Explorando los Angulos: jMide y Descubre Formas!

Matemadticas | Aritmética | Aprendizaje Basado en Problemas

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de primaria comprendan qué son los angulos, cémo
identificarlos en su entorno y aprendan a medirlos utilizando instrumentos sencillos. A través de la metodologia de
Aprendizaje Basado en Problemas, los alumnos trabajardn con situaciones cotidianas que les permitirdn desarrollar
pensamiento critico y habilidades practicas en matematicas. Aprenderdn a reconocer diferentes tipos de dngulos y a
usar un transportador para medirlos con precisiéon, relacionando estos conocimientos con objetos y estructuras que
observan diariamente, lo que facilita una conexién significativa con su vida real. Este enfoque activo y colaborativo
fomenta la curiosidad, el trabajo en equipo y la confianza en sus capacidades para resolver problemas matematicos. Al
finalizar, los estudiantes estardn mejor preparados para entender conceptos geométricos mas complejos y aplicarlos en

contextos académicos y cotidianos.

Objetivos de Aprendizaje

Identificar diferentes tipos de dngulos (agudo, recto, obtuso) en figuras y objetos cotidianos.

e Medir &ngulos utilizando un transportador de manera precisa.

Analizar la relacién entre la medida de dngulos y la forma de los objetos en su entorno.

Resolver problemas practicos aplicando la medicién de dngulos en situaciones reales o simuladas.

Recursos Necesarios

e Transportadores (1 por cada 2 estudiantes).

e Reglas y lapices para marcar dngulos.

e Hojas de trabajo impresas con figuras y problemas relacionados con angulos (una por estudiante).
e Cartulinas con imagenes de objetos con dngulos visibles (puertas, relojes, bicicletas, etc.).

e Pizarra blanca y marcadores.

e Proyector o computadora para mostrar imagenes y ejemplos.

Juego de figuras geométricas de cartén con dngulos marcados (opcional para manipulacién).

Plantillas para registro de mediciones (cuaderno del estudiante o hojas especiales).

Requisitos Previos

e Conocimiento basico de figuras geométricas planas (tridngulos, cuadrados, rectangulos).

e Habilidad para identificar lineas rectas y puntos.



o Capacidad para seguir instrucciones simples y trabajar en equipo.

e Experiencia previa con el uso de reglas para medir longitudes (no necesariamente con transportadores).

Actividades

Sesion 1: Descubriendo y Reconociendo Angulos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Entender qué es un &ngulo y aprender a identificarlo en objetos cotidianos para despertar la curiosidad y motivacién
hacia el tema.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Muestra en la pizarra imagenes de una puerta abierta, un reloj marcando las 3 y las 6, y un tridngulo.
e Pregunta a los estudiantes: ";Qué tienen en comun estos dibujos? ;Han visto estas formas antes?"

o Estudiantes: Responden y comparten ideas sobre lineas y esquinas que observan.

Motivacién y enganche:

e Docente: Explica que los dngulos estdn en muchas cosas que usamos y ven a diario, y que aprenderdn a medirlos
para descubrir secretos de las formas.

e Presenta un reto: ";Podran encontrar angulos en el aula y decir si son grandes o pequefios?"

Contextualizacion:

e Docente: Conecta el tema con su vida diaria: "Las puertas, los relojes y las bicicletas tienen dngulos que podemos
medir y usar para construir cosas o entender cémo funcionan."

o Estudiantes: Escuchan y se preparan para explorar dngulos en su entorno.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Se introduce el concepto de dngulo como la abertura entre dos lineas que se juntan en un punto (vértice). Se explican

los tipos basicos (agudo, recto, obtuso) con ejemplos visuales.

Actividades de aprendizaje activo:



Actividad 1: "Explorando angulos en el aula"

e Objetivo: Identificar dangulos en objetos reales.
e Instrucciones:
o Docente: Entrega a cada grupo pequefio (3-4 estudiantes) una cartulina con imdgenes y una hoja para
registrar.
o Piden que observen el aula y busquen dngulos en objetos como ventanas, puertas, escritorios.
o Registran en su hoja qué tipo de &ngulo creen que es (agudo, recto, obtuso) y dénde lo encontraron.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Lista anotada de objetos y tipos de dngulos encontrados.
e Tiempo: 20 minutos.

¢ Rol del docente: Circula entre grupos, formula preguntas como: ";Por qué creen que ese angulo es agudo? ;Qué

tan abierto parece?"

Actividad 2: "Conociendo el transportador"

e Objetivo: Familiarizarse con el transportador y su uso basico.

¢ Instrucciones:

o Docente: Presenta un transportador a la clase y explica sus partes: base, centro, escala de grados.
o Demuestra cémo alinear el transportador con el vértice y un lado del &ngulo para leer la medida.
o Invita a los estudiantes a practicar con figuras impresas en sus hojas de trabajo, midiendo angulos sencillos.
e Organizacion: Individual o parejas.
e Producto: Registro de medidas de dngulos en hoja de trabajo.
e Tiempo: 25 minutos.
e Rol del docente: Apoya en la correcta ubicacién del transportador, corrige dudas y refuerza la precisién en la
medicién.
Diferenciacidn:

e Para estudiantes que terminan antes: Se les invita a crear un dibujo con varios dngulos y medirlos ellos
mismos.
e Para estudiantes que necesitan mas apoyo: Se les brinda una plantilla con dngulos ya dibujados para que sélo

practiquen la medicién con guia individual.

Transicion:

Docente: Resume la importancia de saber medir dngulos y anuncia que en la préxima sesién resolverdn un problema

real usando estas habilidades.



Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:
e Docente: Pide a cada grupo que comparta una cosa que aprendieron sobre dngulos y cémo medirlos.
e Realizan un breve mapa mental colectivo en la pizarra con palabras clave: dngulo, vértice, transportador, tipos de
angulos.
Reflexion metacognitiva:

e ;Qué es un angulo y dénde podemos encontrarlo?
e ;Para qué sirve medir un dngulo?

e ;COmo usé el transportador para medir un angulo?

Retroalimentacion:

El docente reconoce los aportes de los estudiantes, corrige suavemente errores comunes y refuerza los conceptos

clave.

Transferencia:

Se anuncia que en la siguiente sesién aplicardn lo aprendido para resolver un problema real de medicién de angulos.
Sesién 2: Midiendo Angulos para Resolver Problemas

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Revisar lo aprendido sobre dngulos y prepararse para aplicar la medicién en un problema de la vida real.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Pide a estudiantes que expliquen qué es un dngulo y cdmo se mide con el transportador.

e Presenta un breve juego de preguntas rapidas: ";Qué tipo de angulo es este?" con imdgenes proyectadas.

Motivacion y enganche:
e Docente: Plantea un problema: "Vamos a medir los dngulos de las alas de un avién de papel para hacer que vuele
mejor. ;Qué dngulos creen que necesitamos medir?"
Contextualizacion:

e Docente: Explica que medir dngulos ayuda a diseflar y mejorar objetos como aviones, bicicletas y puertas.



Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Se recuerda el uso del transportador y se plantea el problema concreto para que los estudiantes lo resuelvan midiendo

angulos y tomando decisiones.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 3: "Construyendo y midiendo angulos en un avién de papel"

e Objetivo: Aplicar la medicién de dngulos para resolver un problema préctico.

¢ Instrucciones:

o Docente: Entrega materiales para armar un avién de papel sencillo.
o Indica que los alumnos deben medir y registrar los dngulos de las alas para lograr un vuelo estable.
o Preguntas guia: ";Qué pasa si el dngulo es muy pequefio o muy grande? ;Cémo podemos cambiarlo para que
funcione mejor?"
o Los estudiantes miden, anotan y prueban el vuelo.
e Organizacidn: Parejas o grupos de 3 estudiantes.
e Producto: Registro de dngulos medidos y observaciones sobre el vuelo del avién.
e Tiempo: 30 minutos.

¢ Rol del docente: Facilita la medicién, plantea preguntas para reflexiéon y ayuda a interpretar resultados.

Actividad 4: "Juego de clasificacion de angulos"

o Objetivo: Consolidar la identificacién y clasificaciéon de angulos.
¢ Instrucciones:
o El docente reparte tarjetas con dibujos de dngulos de distintos grados.
o Los estudiantes deben agruparlas en agudos, rectos y obtusos.
o Discuten en grupo por qué colocaron cada tarjeta en determinado grupo.
e Organizacion: Grupos pequefios o plenaria.
e Producto: Clasificacion correcta de tarjetas y justificacién oral.
e Tiempo: 15 minutos.

¢ Rol del docente: Observa la clasificacién, corrige confusiones y refuerza el vocabulario.

Diferenciacion:



o Estudiantes avanzados: Pueden calcular el promedio de dngulos medidos y proponer mejoras en el disefio del
avion.
e Estudiantes que necesitan apoyo: Trabajan con mediciones guiadas y reciben ejemplos visuales adicionales
para clasificar angulos.
Transicion:

Docente: Resume los hallazgos y prepara a los estudiantes para reflexionar sobre lo aprendido.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Realizan un "ticket de salida" donde escriben 3 cosas que aprendieron sobre dngulos y medicién.

e Comparten en voz alta una de esas cosas con un compafero.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo me ayudd medir los dngulos para mejorar el avién de papel?
e ;Qué tipo de dngulo es mas facil de medir y por qué?

e ;En qué otras cosas puedo usar lo que aprendi sobre dngulos?

Retroalimentacion:

El docente recoge los tickets, comenta observaciones positivas y aclara dudas finales para asegurar comprension.

Transferencia:

Se invita a los estudiantes a observar dngulos en casa o en la calle y medirlos con ayuda de un adulto para seguir

practicando.

Tarea o reto:

e Buscar tres objetos en casa que tengan dngulos, medirlos con un transportador (si tienen) o estimar su tipo y traer

un dibujo o foto para compartir en clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagndstica: En la fase de inicio de la sesién 1, mediante la activacién de conocimientos previos y preguntas

iniciales.

o Formativa: Durante las actividades practicas de ambas sesiones, observando la correcta identificacién y medicién

de &ngulos, y la participacién activa.



e Sumativa: En la fase de cierre de la sesién 2, a través del "ticket de salida" y la presentacién oral de aprendizajes.

Criterios de evaluacion:

e Identifica correctamente diferentes tipos de dngulos en objetos y figuras (relacionado con objetivo 1).
e Utiliza el transportador para medir angulos con precisién (relacionado con objetivo 2).

e Aplica la medicién de angulos para resolver problemas practicos (relacionado con objetivo 4).

e Explica la relacién entre dngulos y formas en su entorno (relacionado con objetivo 3).

Instrumentos sugeridos:

o Lista de cotejo para observaciéon directa durante actividades grupales e individuales.

e Revisidn de hojas de trabajo con mediciones y registros.

e Rubrica simplificada para evaluar la participacién en la resolucién del problema practico.
o Autoevaluacion y coevaluacién breve mediante preguntas guiadas en la reflexién.

Evidencias de aprendizaje:

e Hojas de trabajo con registro correcto de dngulos identificados y medidos.
e Participacion activa en actividades grupales y demostraciéon de habilidades para usar el transportador.
e Registro y explicacién del problema resuelto (avidon de papel) con medicién aplicada.

e Respuestas escritas y orales en reflexiones y sintesis finales.
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