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Ciudades con Arte
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Descripción

Este plan de clase tiene como propósito que los estudiantes de media (15-17 años) comprendan la importancia del
diseño urbano y la pintura mural como herramientas para transformar y embellecer los espacios públicos. A través de
actividades gamificadas, los jóvenes explorarán cómo el arte puede influir en la identidad de una ciudad y en la
convivencia social. Aprenderán a identificar elementos claves del diseño urbano y a conceptualizar murales que
reflejen mensajes sociales o culturales relevantes para su comunidad. Esta experiencia es significativa porque conecta
el arte con su entorno diario, motivándolos a valorar y participar activamente en la mejora de su ciudad. Además,
desarrollarán habilidades creativas, críticas y colaborativas que podrán aplicar en proyectos reales o futuros. El plan
integra retos, recompensas y niveles para mantener el interés y fomentar la participación, asegurando un aprendizaje
activo y centrado en el estudiante.

Objetivos de Aprendizaje

Analizar los elementos fundamentales del diseño urbano y su impacto en la experiencia ciudadana.

Crear un boceto conceptual de un mural que refleje un mensaje social o cultural relevante.

Argumentar la importancia del arte urbano como medio de expresión colectiva y transformación social.

Colaborar en equipos para diseñar propuestas de pintura mural aplicables a un espacio urbano real o imaginado.

Recursos Necesarios

Cartulinas blancas tamaño A3 (1 por estudiante o pareja).

Marcadores, lápices de colores, crayones y reglas (suficientes para todos).

Proyector y computadora con acceso a internet para mostrar videos y ejemplos de murales urbanos.

Imágenes impresas de murales destacados y planos sencillos de espacios urbanos.

Hojas impresas con guía para el boceto del mural y criterios de diseño urbano.

Tarjetas de retos y recompensas (puntos, insignias) diseñadas previamente.

Reloj o cronómetro para controlar tiempos.

Requisitos Previos

Conocimiento básico sobre elementos del arte visual: línea, color, forma y composición.

Experiencias previas en dibujo básico y actividades grupales.



Habilidades para expresar ideas mediante bocetos o dibujos simples.

Conocimiento general del entorno urbano local y espacios públicos de su comunidad.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 20 minutos

Propósito de la sesión

Docente: Explica a los estudiantes que explorarán cómo el diseño urbano y la pintura mural pueden transformar los
espacios de su ciudad y cómo pueden ser agentes activos en esta transformación. Resalta que conocerán ejemplos
reales y crearán sus propias propuestas artísticas.

Activación de conocimientos previos

Docente: Presenta una pregunta detonadora con apoyo visual: "¿Han visto murales o pinturas en las calles de su
barrio o ciudad? ¿Qué mensaje creen que transmiten? ¿Cómo creen que esos murales afectan el lugar donde están?"

Estudiantes: Responden verbalmente y comparten experiencias personales sobre murales o arte urbano que hayan
observado.

Motivación y enganche

Docente: Muestra un video corto (3 minutos) con ejemplos impactantes de murales urbanos famosos que han
generado cambios sociales o culturales. Luego lanza el reto: "Hoy ustedes serán diseñadores urbanos y artistas que
transformarán un espacio con un mural que inspire a su comunidad. ¡Podrán ganar puntos y una insignia especial si su
propuesta es creativa y significativa!"

Estudiantes: Observan el video con atención, se motivan con el reto y expresan entusiasmo para participar.

Contextualización

Docente: Conecta el tema con la vida cotidiana: "Ustedes caminan todos los días por su ciudad, y el arte puede hacer
que esos recorridos sean más agradables, seguros y con sentido. Hoy aprenderán cómo pueden aportar a ese cambio."

Estudiantes: Reflexionan sobre su entorno urbano y se preparan mentalmente para la actividad.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 80 minutos

Presentación del contenido

Docente: Introduce brevemente los conceptos clave del diseño urbano (espacios públicos, función social, estética) y la
pintura mural (composición, mensaje, interacción con el espacio). Lo hace mediante una dinámica gamificada: presenta
una "misión" que deben cumplir en equipos para diseñar un mural que mejore un espacio urbano específico.



Actividad 1: "Exploradores urbanos"

Objetivo: Analizar los elementos del diseño urbano y su función.

Instrucciones:

Docente: Divide la clase en grupos de 3-4 estudiantes y entrega imágenes impresas de espacios urbanos
variados (plazas, paredes de edificios, calles). Solicita que identifiquen qué elementos ven, qué emociones les
transmiten y qué les gustaría cambiar o mejorar.

Estudiantes: Observan las imágenes, discuten en equipo y anotan sus ideas en una hoja.

Organización: Grupos de 3-4.

Producto: Lista de elementos de diseño urbano y propuestas de mejora.

Tiempo: 25 minutos.

Rol docente: Circula entre grupos, pregunta: "¿Por qué creen que ese espacio se siente así?", "¿Qué les gustaría
agregar o cambiar con arte?".

Actividad 2: "Diseñadores de mural"

Objetivo: Crear un boceto conceptual de un mural con mensaje social o cultural.

Instrucciones:

Docente: Entrega la hoja guía para bocetos y explica que cada grupo debe elegir un espacio urbano (real o
imaginado) para diseñar un mural que refleje un mensaje importante para su comunidad (por ejemplo, cuidado
ambiental, igualdad, historia local).

Los estudiantes deben planear el diseño, elegir colores, composición y mensaje, y realizar un boceto en
cartulina.

Se asignan puntos según creatividad, coherencia con el espacio y claridad del mensaje.

Organización: Grupos de 3-4.

Producto: Boceto de mural conceptual.

Tiempo: 40 minutos.

Rol docente: Orienta, pregunta: "¿Qué mensaje quieren transmitir?", "¿Cómo su diseño dialoga con el espacio
urbano?", "¿Qué colores usarán y por qué?". Entrega puntos e insignias a los grupos que cumplen criterios.

Actividad 3: "Presentadores de propuestas"

Objetivo: Argumentar la importancia del arte urbano y defender su diseño.

Instrucciones:

Docente: Cada grupo presenta su boceto al resto de la clase explicando el mensaje, el diseño y cómo mejora el
espacio urbano.

Los demás estudiantes pueden hacer preguntas o comentarios positivos.

>



Se otorgan puntos adicionales por presentaciones claras y creativas.

Organización: Plenaria.

Producto: Presentación oral y defensa del proyecto.

Tiempo: 15 minutos.

Rol docente: Facilita el turno de palabra, fomenta preguntas, evalúa participación y entrega retroalimentación
inmediata.

Diferenciación

Estudiantes que terminan antes: Pueden diseñar una insignia digital o física para premiar a los mejores
proyectos, fomentando la participación y la valoración grupal.

Estudiantes que necesitan apoyo: Reciben ayuda para organizar ideas con preguntas guía y ejemplos visuales;
pueden trabajar en parejas para facilitar el proceso creativo.

Transiciones

Docente: Conecta cada actividad explicando cómo lo aprendido en la anterior ayudará en la siguiente. Por ejemplo:
"Ahora que conocen qué hace especial un espacio urbano, usaremos esa información para crear un mural que
transforme ese lugar."

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 20 minutos

Síntesis

Docente: Solicita a cada estudiante escribir en una tarjeta tres ideas clave que aprendieron sobre diseño urbano y
pintura mural. Luego, en plenaria, se construye un mapa mental colectivo en la pizarra con esas ideas.

Reflexión metacognitiva

¿Cómo creen que el arte puede cambiar la forma en que las personas se sienten en un espacio público?

¿Qué fue lo más desafiante al diseñar su mural y cómo lo resolvieron?

¿De qué manera pueden aplicar lo aprendido en su comunidad o en futuras actividades?

Retroalimentación

Docente: Proporciona retroalimentación inmediata destacando aspectos positivos de los proyectos y presentaciones,
señalando mejoras y motivando a continuar explorando el arte urbano.

Transferencia

Docente: Invita a los estudiantes a observar su entorno urbano durante la semana e identificar posibles espacios para
pintar murales, conectando lo aprendido con acciones reales.

Tarea o reto



Docente: Propone un reto voluntario: tomar fotografías de murales o espacios urbanos en su comunidad, escribir una
breve reflexión y traerlas para compartir en la próxima clase o en un foro digital.

Evaluación

Tipo de evaluación:

Diagnóstica: Al inicio con la pregunta detonadora para conocer conocimientos previos.

Formativa: Durante las actividades de análisis, creación y presentación con observación directa, preguntas guía y
recompensas gamificadas.

Sumativa: En la fase de cierre mediante la síntesis escrita, reflexión y presentación colectiva del mapa mental.

Criterios de evaluación:

Identifica y analiza elementos del diseño urbano (relacionado con Objetivo 1).

Elabora un boceto con mensaje claro y coherente (relacionado con Objetivo 2).

Argumenta con fundamentos la importancia del arte urbano (relacionado con Objetivo 3).

Trabaja colaborativamente y aporta activamente en el diseño grupal (relacionado con Objetivo 4).

Instrumentos sugeridos:

Lista de cotejo para evaluar participación y cumplimiento de criterios en bocetos.

Rúbrica para valorar creatividad, coherencia y presentación oral.

Observación directa y registro anecdótico durante las actividades.

Autoevaluación y coevaluación al final de la sesión mediante preguntas de reflexión.

Evidencias de aprendizaje:

Listas y notas del análisis de espacios urbanos.

Bocetos conceptuales de murales creados en grupo.

Presentaciones orales y defensa de propuestas.

Tarjetas con reflexiones individuales y mapa mental colectivo.
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