Explorando el Pasado: Descubriendo Objetos Antiguos de

la Tecnologia

Tecnologia e Informdtica | Tecnologia | Aprendizaje Basado en Investigacién

Descripcion

En este plan de clase, los estudiantes de primaria exploraran el fascinante mundo de los objetos antiguos de la
tecnologia para comprender de dénde provienen las tecnologias que usamos hoy en dia. A través de una investigacién
guiada, los niflos aprenderdn a observar, preguntar y buscar informacién sobre herramientas y dispositivos
tecnolégicos del pasado, desarrollando habilidades de colaboraciéon y pensamiento critico. Esta experiencia es
relevante porque les ayuda a valorar el progreso tecnoldgico y a entender cémo las invenciones antiguas influyen en su
vida diaria, desde el uso de la luz hasta la comunicacién. La conexién con su entorno cotidiano permitirad que los
estudiantes vean la evolucién tecnolégica como parte de una historia viviente, fomentando el respeto por la innovacién
y el trabajo en equipo para resolver preguntas. Ademds, aplicardn el método cientifico bésico para investigar y
compartir sus hallazgos, integrando el aprendizaje activo con el desarrollo de competencias clave para su formacién

integral.

Objetivos de Aprendizaje

e Investigar y describir objetos tecnolégicos antiguos identificando su funcién principal.
e Colaborar en equipo para formular y responder preguntas sobre el origen y uso de tecnologias antiguas.
e Comparar objetos tecnoldgicos antiguos con tecnologias actuales para comprender su evolucién.

e Aplicar el método cientifico basico para guiar la investigacién y presentacién de resultados.

Recursos Necesarios

e Imagenes impresas y reales de objetos tecnoldgicos antiguos (relojes de cuerda, teléfonos fijos antiguos, cdmaras
analdgicas, linternas con pilas grandes, radio antigua, etc.)

e Cartulinas y marcadores para elaboracién de carteles o mapas conceptuales

e Hojas de trabajo con preguntas guia para la investigacién

e Computadora o tablet con acceso a videos cortos sobre historia de la tecnologia (2-3 videos de 3-5 minutos)

Pizarra y plumones para anotaciones grupales

¢ Reloj o crondmetro para control de tiempos

Requisitos Previos

e Conocimiento basico sobre qué es un objeto y su funcién.



e Experiencia previa en trabajo colaborativo en grupos pequefios.
e Capacidad basica para expresar ideas oralmente y por escrito.

e Habilidades iniciales para hacer preguntas y observar detalles.

Actividades

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Docente: Explica a los estudiantes que hoy comenzaran un viaje para descubrir cémo eran los objetos tecnolégicos en
el pasado y por qué es importante conocerlos. Sefiala que entender el pasado nos ayuda a comprender mejor las cosas

que usamos diariamente.

Estudiantes: Escuchan atentamente y participan con curiosidad.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Muestra tres imagenes grandes (o réplicas) de objetos tecnolégicos antiguos y modernos (por ejemplo, un

teléfono antiguo, un teléfono celular moderno y una linterna antigua y una linterna moderna). Pregunta:

e ";Pueden decirme qué son estos objetos?"
e ";Han visto o usado alguno de ellos? ;Cémo creen que funcionan?"

Estudiantes: Responden oralmente y comparten sus experiencias.

Motivacién y enganche:

Docente: Cuenta un dato curioso: ";Sabian que hace mas de 100 afios no existian los celulares y las personas usaban
teléfonos que tenian una cuerda y una manivela para llamar? ;Quieren descubrir cémo eran y qué otros objetos

usaban?"

Estudiantes: Muestran interés y expresan su deseo de investigar.

Contextualizacion:

Docente: Vincula el tema con la vida cotidiana: "Ustedes usan tecnologia todos los dias, como para iluminar su cuarto

0 escuchar musica. Hoy aprenderemos de dénde vienen esas tecnologias y cémo han cambiado con el tiempo."

Estudiantes: Reflexionan y preparan su mente para investigar.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 40 minutos

Presentacion del contenido:



Docente: Divide la clase en grupos de 3-4 estudiantes y entrega a cada grupo imagenes o réplicas de diferentes
objetos tecnoldgicos antiguos junto con una hoja con preguntas guia para investigar. Explica que trabajaran como
pequefios investigadores para descubrir la funcién, cémo se usaba y qué tecnologia moderna tiene relacién con ese

objeto.

Actividad 1: Observacidn e investigacion en equipo

e Objetivo: Investigar y describir objetos tecnoldgicos antiguos.
¢ Instrucciones:

o Docente: "Observen con atencidn el objeto o la imagen que les entregué. Lean las preguntas en la hoja y
hablen en su grupo para responderlas. Piensen: ;Para qué servia? ;Como creen que funcionaba? ;Qué objeto
similar usan hoy?"

o Estudiantes: Analizan el objeto, discuten las preguntas y anotan respuestas breves en la hoja.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Respuestas escritas en la hoja de trabajo.
e Tiempo: 15 minutos.

Rol docente: Circula entre grupos, hace preguntas guia como: ";Qué partes tiene el objeto? ;Cémo creen que

alguien lo usaba? ;Qué les recuerda a algo que conocen hoy?"

Actividad 2: Video y discusién grupal

e Objetivo: Colaborar para comparar tecnologias antiguas y modernas.
e Instrucciones:
o Docente: "Ahora vamos a ver un video corto que muestra cémo algunos objetos antiguos se usaban y cémo
evolucionaron. Presten atencién para luego compartir qué les llamé mas la atencién."
o Estudiantes: Ven el video con atencién.
o Docente: Después del video, pregunta: ";Qué diferencias y similitudes notaron entre los objetos antiguos y los
que usan ahora?"
o Estudiantes: Responden y dialogan en plenaria.
e Organizacioén: Plenaria.
e Producto: Ideas compartidas en pizarra o cuaderno grupal.
e Tiempo: 12 minutos.

e Rol docente: Facilita la discusién, anota ideas relevantes y ayuda a conectar conceptos.

Actividad 3: Presentacion creativa en equipo

e Objetivo: Aplicar el método cientifico bdsico para presentar hallazgos.

¢ Instrucciones:



o Docente: "Con la informacidn que recolectaron, creen un cartel o mapa visual donde expliquen su objeto
antiguo, para qué servia, cémo funcionaba y qué tecnologia actual es similar."
o Estudiantes: Trabajan en equipo para organizar la informacién y elaborar el cartel con dibujos y palabras clave.
o Docente: "Preparense para mostrar su cartel a la clase y contar lo que aprendieron."
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Cartel o mapa conceptual.
e Tiempo: 13 minutos.

e Rol docente: Apoya con preguntas para organizar ideas, motiva la creatividad y ayuda con materiales.

Diferenciacion:

o Para estudiantes que terminan antes: Buscan otro objeto antiguo en imagenes adicionales o en el video para

investigar y agregar mas informacion al cartel.

o Para estudiantes que necesitan apoyo: Se les asigna un rol especifico dentro del grupo (como dibujante o
anotador) y reciben preguntas guia mas sencillas y apoyo verbal individual.
Transiciones:

Docente: Después de cada actividad, hace un breve resumen y conecta con la siguiente: "Ahora que ya sabemos
cémo eran estos objetos, vamos a ver un video para entender mejor su uso y evolucién." Luego: "Con toda esta

informacién, vamos a compartir lo que aprendimos creando un cartel que explique su objeto."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Docente: Invita a cada grupo a presentar su cartel en 1-2 minutos, resaltando las respuestas a las preguntas de
investigacién. Después, en la pizarra, crea un mapa mental colectivo con las ideas principales: tipos de objetos,

funciones y evolucién.

Estudiantes: Presentan y participan en la creacién del mapa mental.

Reflexion metacognitiva:
Docente: Plantea las siguientes preguntas para que cada estudiante responda oralmente o por escrito en una tarjeta:

e ";Qué aprendi hoy sobre los objetos antiguos y su relacién con la tecnologia actual?"
e ";CémMo me ayudo trabajar en grupo para entender mejor el tema?"

e ";Qué pregunta me gustaria investigar mas sobre la tecnologia en el futuro?"

Estudiantes: Reflexionan y comparten sus respuestas.

Retroalimentacion:



Docente: Elogia el esfuerzo de los grupos y destaca ideas importantes mencionadas en las presentaciones y
reflexiones. Da sugerencias para mejorar la investigacién y la expresién de ideas, enfatizando la colaboracién y

curiosidad.

Transferencia:

Docente: Conecta el aprendizaje con la vida diaria: "Ahora que saben de dénde vienen estas tecnologias, pueden

observar en sus casas o en la escuela otros objetos antiguos o modernos y pensar en su historia."

Tarea o reto:

Docente: Propone a los estudiantes que en casa pregunten a sus familiares por objetos tecnolégicos antiguos que

hayan usado y traigan una historia o dibujo para compartir en la préxima clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacién: Formativa durante la fase de desarrollo y sumativa en la fase de cierre.

Criterios de evaluacion:

e Investigar y describir correctamente la funcién de un objeto antiguo (Objetivo 1).

e Participar activamente en grupo colaborando para responder preguntas (Objetivo 2).
e Comparar con precisién tecnologias antiguas y actuales (Objetivo 3).

e Aplicar pasos béasicos del método cientifico en la presentacién (Objetivo 4).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participaciéon y colaboracién en grupo.

e RUbrica simple para evaluar claridad y contenido del cartel o mapa conceptual.
e Observacion directa durante presentaciones y reflexiones.

e Autoevaluacién sencilla con preguntas guiadas sobre lo aprendido.

Evidencias de aprendizaje:

e Respuestas escritas en hoja de trabajo.
e Carteles o mapas conceptuales elaborados en grupo.
e Participacion en presentaciones orales y mapa mental colectivo.

e Respuestas a las preguntas de reflexién metacognitiva.

Generado con EdutekalLab — edutekalab.co



