
Unlocking Meaning: Mastering Word Formation and

Context Clues in English
Lengua Extranjera | Inglés | Gamificación

Descripción

Este plan de clase está diseñado para que estudiantes de media (15-17 años) desarrollen la habilidad de inferir el
significado de palabras desconocidas en textos escritos y hablados, utilizando estrategias relacionadas con la
formación de palabras, prefijos, sufijos, gerundios e infinitivos. A través de la metodología de gamificación, los
estudiantes se motivarán a aprender activamente y a aplicar estos conocimientos para comprender mejor textos de
temáticas de su interés, lo que es fundamental para su desarrollo académico y su comunicación efectiva en inglés.

El aprendizaje de estas estrategias no solo mejora su comprensión lectora y auditiva, sino que también les permite
ampliar su vocabulario de manera autónoma, una competencia clave para su futuro educativo y profesional. Además,
el enfoque en temas de interés personal conecta el aprendizaje con su vida cotidiana, haciendo que la experiencia sea
significativa, práctica y divertida.

Objetivos de Aprendizaje

Analizar la estructura de palabras mediante la identificación de prefijos y sufijos para inferir significados.

Construir y transformar palabras utilizando procesos de formación de palabras para ampliar el vocabulario.

Reconocer y aplicar el uso de gerundios e infinitivos en contextos escritos y hablados.

Inferir el significado de palabras desconocidas en textos escritos y orales basándose en pistas contextuales y
formación de palabras.

Recursos Necesarios

Proyector o pantalla digital para mostrar presentaciones y videos.

Computadora o tablet con acceso a internet para actividades interactivas.

Presentación digital con ejemplos y ejercicios (PowerPoint o Google Slides).

Hojas de trabajo impresas con ejercicios de word formation, prefijos, sufijos, gerundios e infinitivos (al menos una
por estudiante).

Carteles o tarjetas con prefijos y sufijos comunes.

Reproductor de audio y clips de audio con diálogos o textos cortos relacionados con temas de interés juvenil.

Cuaderno o carpeta para anotaciones personales.

Marcadores o bolígrafos de colores para actividades grupales.

Plataforma o app para gamificación (por ejemplo Kahoot!, Quizizz o ClassDojo) para retos y puntuaciones.



Requisitos Previos

Conocimiento básico de vocabulario en inglés y estructuras gramaticales simples.

Familiaridad previa con conceptos básicos de prefijos y sufijos.

Habilidades básicas para escuchar y leer textos en inglés.

Experiencia previa en actividades de inferencia de significado en lengua materna o inglés.

Capacidad para trabajar en equipo y participar en dinámicas de juego educativo.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propósito de la sesión

Docente: Explica que hoy aprenderán a descubrir el significado de palabras desconocidas en inglés usando pistas
internas de las palabras y el contexto. Destaca que esta habilidad es útil para entender mejor textos y conversaciones
reales, especialmente en temas que les interesan.

Activación de conocimientos previos

Docente: Muestra en la pantalla una lista de palabras con prefijos y sufijos comunes (ejemplo: unhappy, careful,
enjoyment). Pregunta: “¿Pueden identificar qué partes de estas palabras ya conocen y qué creen que significan?”

Estudiantes: Responden oralmente y discuten en parejas brevemente.

Motivación y enganche

Docente: Presenta un dato curioso: “¿Sabían que conocer solo 100 prefijos y sufijos puede ayudarles a entender
más del 60% de palabras nuevas en inglés?”

Docente: Propone un reto: “Hoy, ganaremos puntos y insignias a medida que descubramos palabras nuevas
usando estas pistas. ¿Quién quiere ser el detective de palabras del día?”

Estudiantes: Se entusiasman y muestran interés para participar activamente.

Contextualización

Docente: Conecta el tema con su vida: “Imagina que estás viendo tu serie favorita en inglés o leyendo sobre tu
deporte preferido, y aparece una palabra nueva. ¿Cómo puedes entenderla sin preguntar todo el tiempo? Usaremos
estas estrategias para que puedas entender más por ti mismo.”

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 40 minutos



Presentación del contenido

Docente: Introduce brevemente los conceptos clave de formación de palabras: prefijos (p.ej. un-, re-, dis-), sufijos
(p.ej. -ful, -less, -ment), gerundios (-ing) e infinitivos (to + verbo). Usa diapositivas con ejemplos claros y relacionados
con intereses juveniles (música, deportes, tecnología).

Actividad 1: Word Formation Challenge

Objetivo: Analizar y construir palabras usando prefijos y sufijos para inferir significados.

Instrucciones:

Divide la clase en grupos de 4.

Entrega a cada grupo un conjunto de tarjetas con raíces, prefijos y sufijos.

Los grupos tienen 10 minutos para formar tantas palabras correctas como puedan y escribir su posible
significado en inglés.

Luego, cada grupo presenta 3 palabras al resto de la clase, explicando cómo llegaron a su significado.

Organización: Grupos de 4.

Producto: Listado de palabras formadas con sus significados inferidos.

Tiempo: 15 minutos.

Rol del docente: Circular entre grupos, preguntar “¿Por qué creen que este prefijo cambia el significado?”, “¿Qué
otras palabras conocen con este sufijo?”, ofrecer pistas si el grupo está estancado.

Transición

Docente: Felicita a los grupos por su creatividad y anuncia que ahora pondrán a prueba cómo estas palabras aparecen
en contextos reales.

Actividad 2: Listening & Inferencing Quest

Objetivo: Inferir significado de palabras desconocidas en un texto hablado usando pistas contextuales y
conocimiento de word formation.

Instrucciones:

Reproduce un clip de audio de 2-3 minutos con una conversación o monólogo que incluya palabras con prefijos,
sufijos, gerundios e infinitivos.

Los estudiantes escuchan individualmente y anotan las palabras desconocidas.

Después, en parejas, discuten el posible significado de esas palabras usando las pistas del audio y conocimientos
previos.

Finalmente, se comparte en plenaria y el docente aclara los significados correctos.

Organización: Individuos + parejas + plenaria.

Producto: Lista de palabras desconocidas con significado inferido por parejas.

Tiempo: 15 minutos.



Rol del docente: Facilitar la escucha activa, hacer preguntas guía como “¿Qué palabras o frases ayudan a
entender esta palabra nueva?”, “¿Qué prefijo o sufijo tiene esa palabra?”, “¿Es un gerundio o infinitivo? ¿Qué nos
dice eso?”

Transición

Docente: Señala que para terminar, usarán lo aprendido para aplicar en un pequeño juego que suma puntos y
premios.

Actividad 3: Gamified Sentence Builder

Objetivo: Reconocer y aplicar prefijos, sufijos, gerundios e infinitivos para construir oraciones que ayuden a inferir
palabras desconocidas.

Instrucciones:

En equipos, reciben tarjetas con palabras base, prefijos, sufijos, gerundios e infinitivos.

Su reto es formar oraciones correctas y con sentido en inglés, usando al menos una palabra formada
correctamente.

Por cada oración aceptada, ganan puntos y una insignia digital (usando Kahoot! o Quizizz para registrar).

El equipo con más puntos al final recibe un premio simbólico (puede ser un reconocimiento o sticker).

Organización: Equipos de 3-4 estudiantes.

Producto: Oraciones construidas con palabras formadas y explicación rápida de su significado.

Tiempo: 10 minutos.

Rol del docente: Supervisar, validar oraciones, incentivar creatividad, dar retroalimentación inmediata y motivar
con comentarios positivos.

Diferenciación

Para estudiantes que terminan antes: se les asigna un mini-desafío extra para crear oraciones con gerundios e
infinitivos en contextos personales.

Para estudiantes que necesitan más apoyo: se ofrece un listado de prefijos y sufijos comunes con ejemplos y se
trabaja en parejas con guía más cercana para construir palabras u oraciones.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos

Síntesis

Docente: Solicita a cada estudiante escribir en su cuaderno tres ideas que resumen cómo pueden inferir el
significado de palabras nuevas usando las estrategias vistas (prefijos, sufijos, gerundios, infinitivos y contexto).

Estudiantes: Escriben individualmente y luego comparten voluntariamente alguna idea con la clase.

Reflexión metacognitiva



Docente: Formula las siguientes preguntas para que los estudiantes respondan oralmente o por escrito:

¿Cuál fue la estrategia que más te ayudó a entender palabras nuevas?

¿Cómo puedes usar estas estrategias cuando leas o escuches inglés fuera del aula?

¿Qué dificultades encontraste y cómo las superaste?

Retroalimentación

Docente: Da feedback inmediato destacando logros, corrigiendo errores comunes con ejemplos y animando a seguir
practicando. Usa comentarios personalizados en cada equipo y estudiante.

Transferencia

Docente: Conecta el aprendizaje con futuros retos: “La próxima vez que vean un video o lean un artículo en inglés,
intenten usar estas estrategias y anoten nuevas palabras para compartir en clase.”

Tarea o reto

Invita a los estudiantes a elegir un tema de su interés (música, deportes, tecnología, etc.) y buscar un texto o video en
inglés. Deben identificar al menos cinco palabras desconocidas, inferir su significado usando prefijos, sufijos, gerundios,
infinitivos y contexto, y traer sus hallazgos para discutir en la próxima clase.

Evaluación

Tipo de evaluación:

Diagnóstica: En la fase de inicio, mediante la actividad de activación de conocimientos previos sobre prefijos y
sufijos.

Formativa: Durante el desarrollo, observando la participación en actividades grupales, el desempeño en el Word
Formation Challenge, Listening & Inferencing Quest y Sentence Builder.

Sumativa: En el cierre, a través del resumen escrito y la reflexión metacognitiva, además de la revisión de la tarea
o reto asignado.

Criterios de evaluación:

Identifica correctamente prefijos y sufijos en palabras nuevas para inferir su significado. (Objetivo 1)

Construye palabras y oraciones aplicando las reglas de formación de palabras, gerundios e infinitivos. (Objetivo 2 y
3)

Utiliza pistas contextuales y de formación de palabras para inferir significados en textos hablados y escritos.
(Objetivo 4)

Participa activamente en actividades colaborativas y demuestra comprensión mediante explicaciones orales o
escritas.

Instrumentos sugeridos:



Lista de cotejo para observar participación y uso correcto de prefijos, sufijos, gerundios e infinitivos.

Rúbrica para evaluar las oraciones construidas en el desafío gamificado (precisión, sentido, uso de estrategias).

Portafolio de evidencias con las listas de palabras formadas, anotaciones del listening y síntesis personal.

Autoevaluación breve con preguntas sobre el uso de estrategias.

Evidencias de aprendizaje:

Listados de palabras formadas con significado inferido.

Respuestas y explicaciones en el Listening & Inferencing Quest.

Oraciones creadas en el Sentence Builder gamificado.

Reflexiones escritas en la fase de cierre y tareas entregadas.
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