Descubriendo el Poder del Algebra: Proyecto de Modelado

Matematico

Matemadticas | Algebra | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

En este plan de clase, los estudiantes de secundaria explorarédn conceptos fundamentales del algebra a través de un
proyecto colaborativo que les permitird aplicar sus conocimientos para resolver un problema real. El propdsito es que
comprendan cdmo las expresiones algebraicas y ecuaciones pueden modelar situaciones cotidianas, desarrollando asi

habilidades analiticas y de resolucién de problemas.

Los estudiantes trabajaran en grupos para disefiar un modelo matematico que represente una situacién concreta, como
calcular costos, analizar patrones o predecir resultados. Este enfoque basado en proyectos los motiva a aprender

activamente, al conectar la teoria con aplicaciones practicas que afectan su entorno y su vida diaria.

Al finalizar, entregaran un producto tangible que refleje su comprensién y creatividad, fomentando el trabajo en
equipo, la autonomia y el pensamiento critico. Este plan promueve el aprendizaje significativo y prepara a los alumnos

para enfrentar retos matematicos futuros con confianza y herramientas sélidas.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar situaciones del mundo real para identificar variables y relaciones algebraicas.

e Crear y representar expresiones y ecuaciones algebraicas que modelen problemas concretos.
e Resolver ecuaciones lineales aplicadas al proyecto para obtener soluciones viables.

e Colaborar eficazmente en equipo para disefar y presentar un producto final coherente.

e Evaluar criticamente los resultados obtenidos y su aplicabilidad al problema planteado.

Recursos Necesarios

e Hojas de papel cuadriculado (1 por estudiante)

e Calculadoras cientificas (1 por grupo)

e Computadora o tablet con acceso a internet (1 por grupo)

e Aplicaciones digitales para gréaficos y calculo (GeoGebra o similar)

e Marcadores, lapices, borradores y reglas

Pizarra y plumones para exposiciones

e Guia impresa con instrucciones del proyecto y ejemplos

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de operaciones con nimeros enteros y fracciones.

Familiaridad con conceptos de variables y términos algebraicos.
e Habilidad para resolver ecuaciones lineales simples.

e Experiencia previa en trabajo colaborativo en equipo.

Actividades

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 30 minutos

Propodsito de la sesidn:

Introducir a los estudiantes en el proyecto de algebra, motivarlos con un desafio real y preparar sus conocimientos

previos para abordar el problema matematico.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: "Vamos a comenzar recordando qué es una variable y cdmo podemos usarla para representar cantidades
gue cambian. ;Pueden darme ejemplos de cosas en su vida diaria que cambian y que podriamos representar con una

letra?"

Estudiantes: Proponen ejemplos como la cantidad de dinero, la temperatura, nimero de amigos, etc.

Motivacién y enganche:

Docente: "Imaginen que quieren organizar un evento y necesitan calcular el costo total segin el nimero de invitados,
0 que quieren saber cudntas hojas de papel usardn en un proyecto dependiendo del nimero de paginas. El dlgebra nos
ayuda a crear férmulas para estas situaciones y a tomar decisiones inteligentes. Hoy disefiaremos un modelo

matematico para resolver un problema real usando algebra."

Contextualizacion:

Docente: "Este proyecto les permitird ver cdmo el dlgebra estad en todas partes: en los precios, en la planificacién y en
la prediccién. Al final, tendran un producto que podrdn usar para explicar y resolver problemas parecidos en su vida

diaria."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 120 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: "Ahora que recordamos algunos conceptos, vamos a trabajar en grupos para crear un modelo algebraico.

Les entrego una situacién problema: 'Calcular el costo total de organizar una fiesta considerando el precio por invitado,



un costo fijo y posibles descuentos'. Su tarea serd identificar las variables, escribir una expresién algebraica y resolver

una ecuaciéon para encontrar el nimero minimo de invitados para cubrir los costos."

Actividad 1: Identificacion de variables y elaboracion de expresiones algebraicas

e Objetivo: Analizar situaciones reales para identificar variables y relaciones algebraicas.
e Instrucciones:
o Docente: "En grupos de 3-4, lean el problema y escriban en su hoja cudles son las cantidades que cambian y
cuéles son fijas."
o ldentifiquen las variables (por ejemplo, nUmero de invitados = x), costos fijos y variables.

o Escriban una expresién algebraica que represente el costo total.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
e Producto: Expresion algebraica escrita y justificada en hoja
e Tiempo: 35 minutos

¢ Rol del docente: Observar, hacer preguntas guia como ";Qué representa esta variable?", ";Cémo podemos

expresar el costo total con una férmula?"

Actividad 2: Resolucion de ecuaciones para encontrar soluciones
e Objetivo: Resolver ecuaciones lineales aplicadas al proyecto para obtener soluciones viables.
e Instrucciones:

o Docente: "Usando la expresién que crearon, planteen una ecuacién para encontrar cuantos invitados necesitan

para que el costo total sea menor o igual a un presupuesto dado."

o Resuelvan la ecuacién paso a paso y verifiquen su solucién.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes

Producto: Resolucién completa de la ecuacién en su hoja

e Tiempo: 40 minutos

e Rol del docente: Apoyar con dudas, fomentar el razonamiento preguntando ";Por qué despejamos esa variable?",

";Qué significa el resultado que obtuviste?"

Actividad 3: Presentacidn y entrega del producto final

e Objetivo: Colaborar eficazmente en equipo para disefiar y presentar un producto final coherente.
e Instrucciones:
o Docente: "Elaboren una presentacién breve que explique el problema, su modelo algebraico y la solucién
encontrada. Pueden usar dibujos, graficos con GeoGebra o esquemas."

o Preparar un documento o cartel con su producto final para entregar y presentar.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes

e Producto: Presentacién escrita o digital y explicacién oral breve



e Tiempo: 45 minutos

e Rol del docente: Supervisar avances, sugerir mejoras en la presentacién, preparar el ambiente para exposiciones

Diferenciacion

¢ Para estudiantes que terminan antes: Proponer que exploren variaciones del problema, modificando

pardmetros en su modelo para ver cémo afecta la solucién.

o Para estudiantes que requieren apoyo: Proveer ejemplos guiados paso a paso y ofrecer asesorias

personalizadas durante la resolucién.

Transiciones

Al concluir la identificacién de variables, el docente conecta con la resolucién de ecuaciones enfatizando la importancia
de aplicar la expresién para encontrar soluciones concretas. Después de resolver, el docente guia hacia la

presentacién, resaltando la importancia de comunicar resultados de forma clara y visual.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 30 minutos

Sintesis:

Docente: "Para cerrar, hagamos un mapa mental en la pizarra con las ideas principales: variables, expresiones

algebraicas, resolucién de ecuaciones y aplicacién practica."

Estudiantes: Contribuyen con palabras claves y ejemplos, formando el mapa mental colectivo.

Reflexion metacognitiva:

e ";COMo me ayudod el dlgebra a entender y resolver el problema planteado?"
e ";Qué dificultades encontré al trabajar en equipo y cémo las superamos?"

e ";De qué manera puedo aplicar lo aprendido en otras situaciones fuera del aula?"

Retroalimentacion:

Docente: Ofrece comentarios especificos a cada grupo sobre su modelo y presentacién, destacando fortalezas y

sugerencias para mejorar.

Transferencia:

Docente: "Este proyecto es solo el inicio. En préximas clases exploraremos mas tipos de ecuaciones y cémo aplicarlas
en distintas areas, desde ciencias hasta economia."

Tarea o reto:

Docente: "Como tarea, investiguen un problema real en su comunidad que pueda ser modelado con algebra y

preparen una breve descripcién para compartir en la préxima sesion."



Evaluacion

Tipo de evaluacién: Diagndstica en la fase de inicio (activacién previa), formativa durante el desarrollo (observacién

y revisién de productos parciales) y sumativa en el cierre (evaluacién del producto final y presentacién).
Criterios de evaluacidn:
e Identificacidn correcta de variables y elaboraciéon adecuada de expresiones algebraicas (Objetivo 1 y 2).
e Resolucion correcta y légica de ecuaciones aplicadas al problema (Objetivo 3).
e Trabajo colaborativo efectivo y presentacién clara del producto final (Objetivo 4).
e Capacidad de evaluar y justificar resultados obtenidos (Objetivo 5).
Instrumentos sugeridos:
e Lista de cotejo para observar participacién y trabajo en equipo.
e RUbrica para evaluar expresiones algebraicas, resolucién de ecuaciones y presentacion final.
e Autoevaluacién y coevaluacion al final del proyecto para reflexionar sobre el proceso.
Evidencias de aprendizaje:
e Expresiones algebraicas escritas durante la actividad 1.
e Resolucién de ecuaciones entregada en actividad 2.
e Producto final: presentacién o cartel explicativo del modelo y solucién.

e Participacion activa y reflexiones en la fase de cierre.
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