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Descripción

Este plan de clase está diseñado para que estudiantes de primaria comprendan y practiquen la operación de
multiplicación con números naturales de manera práctica, sencilla y divertida. A través de actividades activas y
participativas, los alumnos identificarán cómo la multiplicación es una forma rápida y efectiva de sumar grupos iguales,
lo que les facilitará resolver problemas cotidianos y matemáticos. La multiplicación es una herramienta fundamental
que conecta con situaciones reales, como contar objetos en grupos, repartir cosas equitativamente o calcular precios
en una tienda.

Además, el plan está diseñado bajo la metodología del Diseño Universal para el Aprendizaje, asegurando que cada
estudiante acceda al contenido y pueda demostrar su aprendizaje de formas variadas, considerando diferentes estilos y
ritmos. Al finalizar, los estudiantes habrán desarrollado habilidades básicas para multiplicar números naturales,
incrementando su confianza y motivación para seguir explorando las matemáticas en su vida diaria y futura formación
académica.

Objetivos de Aprendizaje

Identificar y explicar el concepto de multiplicación como suma de grupos iguales.

Realizar multiplicaciones básicas con números naturales utilizando representaciones concretas y visuales.

Resolver problemas prácticos que involucren multiplicaciones sencillas.

Expresar la multiplicación mediante diferentes medios: verbal, escrita y gráfica.

Demostrar su comprensión de la multiplicación aplicándola en actividades lúdicas y colaborativas.

Recursos Necesarios

Tarjetas con números (del 1 al 10), 50 unidades.

Objetos contables pequeños (fichas, botones o bloques) - al menos 100 unidades.

Hojas de trabajo impresas con ejercicios de multiplicación.

Tablero o pizarrón con marcadores o tizas de colores.

Computadora o tablet con acceso a videos educativos sobre multiplicación (opcional).

Material audiovisual: video corto animado explicativo sobre multiplicación (3-5 minutos).

Carteles visuales con tablas de multiplicar del 1 al 5.

Cuadernos y lápices para los estudiantes.



Requisitos Previos

Reconocimiento y manejo básico de la suma y la resta con números naturales.

Habilidad para contar objetos y realizar agrupamientos simples.

Familiaridad con la escritura y lectura de números naturales del 1 al 50.

Actividades

Plan de actividades para el aprendizaje de la

multiplicación

Sesión 1: Introducción a la multiplicación como suma de grupos iguales

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propósito de la sesión:

Docente: Explica que hoy descubrirán una forma rápida de contar grupos de objetos iguales llamada multiplicación,
que les ayudará a resolver problemas de manera más fácil.

Activación de conocimientos previos:

Docente: Pregunta: "Si tengo 3 manzanas y luego me dan 3 manzanas más, ¿cuántas manzanas tengo en total?"

Estudiantes: Responden sumando: 3 + 3 = 6.

Docente: Luego pregunta: "¿y si tengo 3 manzanas, pero tengo 4 grupos iguales de manzanas, cuántas manzanas hay
en total?"

Estudiantes: Intentan sumar 3+3+3+3 o reconocen que son grupos iguales.

Motivación y enganche:

Docente: Muestra un dato curioso: "¿Sabían que la multiplicación es como una varita mágica que hace sumas largas
más rápidas y fáciles?"

Contextualización:

Docente: Explica que la multiplicación la usamos para contar cosas que están organizadas en grupos iguales, como
cajas con juguetes o filas de sillas en la escuela, y que hoy aprenderán a usar esa "varita mágica".

Fase de Desarrollo



Tiempo estimado: 45 minutos

Presentación del contenido:

Docente: Explica que multiplicar es sumar grupos iguales y escribe el ejemplo en el pizarrón: 4 grupos de 3 = 3 + 3 +
3 + 3 = 12, y lo representa como 4 × 3 = 12. Muestra los símbolos y el significado con dibujos.

Actividades de aprendizaje activo:

Nombre: "Agrupando para multiplicar"
Objetivo: Identificar la multiplicación como suma repetida.
Instrucciones:

Se entregan objetos contables a cada estudiante.

El docente dice: "Vamos a formar 5 grupos con 2 objetos cada uno".

Los estudiantes forman los grupos y cuentan sumando o multiplicando.

Luego escriben la multiplicación correspondiente: 5 × 2 = 10.

Organización: Individual
Producto: Representación escrita y objetos agrupados.
Tiempo: 15 minutos
Rol docente: Observa la formación de grupos, pregunta "¿Cuántos grupos hiciste? ¿Cuántos objetos hay en cada
grupo? ¿Cómo lo puedes escribir con números?".

Nombre: "Juego de tarjetas multiplicativas"
Objetivo: Practicar multiplicaciones básicas con números naturales.
Instrucciones:

En parejas, los estudiantes toman dos tarjetas con números al azar.

Forman la multiplicación y la resuelven usando objetos o sumas.

Comparten la respuesta con la pareja y luego con el grupo.

Organización: Parejas
Producto: Ejercicios resueltos y explicaciones orales.
Tiempo: 20 minutos
Rol docente: Facilita, guía con preguntas "¿Cómo sabes que este resultado es correcto?" o "¿Puedes mostrarlo con
objetos?".

Nombre: "Explorando con dibujos"
Objetivo: Expresar la multiplicación usando representaciones visuales.
Instrucciones:

Los estudiantes dibujan grupos con objetos iguales según multiplicaciones dadas (ejemplo: 3 × 4).

Escriben la multiplicación y explican qué representa cada número.

Organización: Individual o en grupos pequeños



Producto: Dibujo y explicación escrita.
Tiempo: 10 minutos
Rol docente: Apoya con vocabulario y revisión de dibujos, pregunta "¿Cuántos grupos dibujaste? ¿Cuántos objetos
en cada grupo?".

Diferenciación:

Para estudiantes que terminan antes: Proponer formar nuevas multiplicaciones más grandes o inventar
pequeños problemas con multiplicación para sus compañeros.

Para estudiantes que necesitan apoyo: Trabajar en grupo con ayuda del docente usando objetos tangibles y
repetir la actividad con ejemplos más sencillos (2 o 3 grupos pequeños).

Transiciones:

Docente: Resume la actividad diciendo: "Ahora que sabemos cómo formar grupos y multiplicar, mañana veremos
cómo usar estas multiplicaciones para resolver problemas más divertidos y prácticos".

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 5 minutos

Síntesis:

Docente: Pide a los estudiantes que en voz alta mencionen tres cosas que aprendieron sobre la multiplicación hoy.

Reflexión metacognitiva:

¿Qué es la multiplicación en tus propias palabras?

¿Cómo te ayudaron los objetos para entender la multiplicación?

¿Para qué crees que sirve saber multiplicar?

Retroalimentación:

Docente: Elogia los esfuerzos, corrige errores comunes y enfatiza los aciertos de forma positiva y motivadora.

Transferencia:

Docente: Explica que en la próxima sesión aplicarán la multiplicación para resolver situaciones reales y juegos.

Tarea o reto:

Docente: Invita a los estudiantes a observar en casa o en la calle ejemplos de grupos iguales (como filas de sillas o
paquetes) y pensar cómo podrían multiplicar para contar rápido.

Sesión 2: Multiplicación aplicada a problemas cotidianos

Fase de Inicio



Tiempo estimado: 10 minutos

Propósito de la sesión:

Docente: Recuerda el concepto de multiplicación como suma de grupos iguales y anuncia que hoy usarán esa idea
para resolver problemas divertidos y reales.

Activación de conocimientos previos:

Docente: Pregunta: "¿Recuerdan cómo formar grupos iguales con objetos? ¿Qué es 3 × 4?"

Estudiantes: Responden y muestran dibujos u objetos de la sesión anterior.

Motivación y enganche:

Docente: Presenta un problema: "Si en una caja hay 6 paquetes y cada paquete tiene 5 lápices, ¿cuántos lápices hay
en total?"

Contextualización:

Docente: Explica que este tipo de problemas los pueden encontrar en la tienda, en la escuela o en casa, y que con la
multiplicación resolverán rápido cuántos objetos hay.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 45 minutos

Presentación del contenido:

Docente: Expone en el pizarrón cómo convertir problemas de grupos en multiplicaciones. Ejemplo: "6 paquetes × 5
lápices = ?".

Actividades de aprendizaje activo:

Nombre: "Resuelve el problema con objetos"
Objetivo: Aplicar la multiplicación para resolver problemas prácticos.
Instrucciones:

Se presentan 3 problemas simples con cantidades y grupos.

Los estudiantes usan objetos para representar y resolver cada problema.

Escriben la multiplicación y la respuesta.

Organización: Individual o en parejas
Producto: Problemas resueltos con objetos y escritos.
Tiempo: 20 minutos
Rol docente: Facilita, pregunta "¿Cómo puedes organizar los objetos para contar rápido?", "¿Qué multiplicación
usas aquí?".



Nombre: "Dibujos y relatos"
Objetivo: Expresar problemas y soluciones de multiplicación en dibujos y palabras.
Instrucciones:

Los estudiantes dibujan la situación del problema que resolvieron.

Escriben una pequeña frase que explique la multiplicación usada.

Organización: Grupos de 3-4
Producto: Dibujos y pequeñas historias.
Tiempo: 15 minutos
Rol docente: Apoya con vocabulario, fomenta la explicación oral y escrita.

Nombre: "Competencia multiplicativa"
Objetivo: Practicar y consolidar multiplicación con retos lúdicos.
Instrucciones:

En grupos, el docente entrega tarjetas con multiplicaciones para resolver en 3 minutos.

El grupo que resuelve más multiplicaciones correctamente gana un reconocimiento simbólico.

Organización: Grupos de 4
Producto: Resultados de multiplicaciones rápidas.
Tiempo: 10 minutos
Rol docente: Motiva, supervisa y da retroalimentación inmediata.

Diferenciación:

Para estudiantes avanzados: Crear problemas propios y explicar la solución a la clase.

Para estudiantes con dificultades: Trabajar con ejemplos más pequeños y usar más apoyo visual y
manipulativos.

Transiciones:

Docente: Conecta diciendo: "Mañana veremos cómo usar la multiplicación para hacer cálculos más rápidos y
conoceremos las tablas de multiplicar".

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 5 minutos

Síntesis:

Docente: Solicita que cada estudiante diga una forma en que la multiplicación les ayuda a resolver problemas.

Reflexión metacognitiva:

¿Cómo usaste la multiplicación para resolver el problema?

¿Qué fue lo que te ayudó a entender mejor el problema?



¿Dónde más puedes usar la multiplicación?

Retroalimentación:

Docente: Felicita el esfuerzo y aclara dudas, resaltando los logros.

Transferencia:

Docente: Anuncia que en la próxima clase empezarán a aprender las tablas de multiplicar para hacer cálculos aún
más rápidos.

Tarea o reto:

Docente: Invita a buscar en revistas o en casa ejemplos de grupos iguales que puedan multiplicar.

Sesión 3: Introducción y práctica de las tablas de multiplicar del 1 al 5

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propósito de la sesión:

Docente: Recuerda la multiplicación como suma de grupos y explica que hoy aprenderán las tablas de multiplicar, que
son una forma fácil de recordar resultados.

Activación de conocimientos previos:

Docente: Pregunta: "¿Quién recuerda cómo se dice 3 grupos de 4 en forma de multiplicación?"

Estudiantes: Responden 3 × 4 y explican.

Motivación y enganche:

Docente: Presenta la canción o video corto animado con las tablas del 1 al 5 para motivar el aprendizaje.

Contextualización:

Docente: Explica que las tablas son como una lista mágica que les ayudará a resolver rápidamente problemas y
juegos con multiplicación.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 45 minutos

Presentación del contenido:

Docente: Presenta las tablas del 1 al 5 en carteles visuales, explicando cada una con ejemplos concretos y objetos.

Actividades de aprendizaje activo:



Nombre: "Canta y aprende las tablas"
Objetivo: Memorizar las tablas de multiplicar del 1 al 5.
Instrucciones:

Escuchar y cantar la canción o video de tablas.

Repetir en voz alta varias veces las tablas.

Practicar en parejas diciendo en voz alta las tablas.

Organización: Plenaria y parejas.
Producto: Participación activa y repetición oral.
Tiempo: 15 minutos
Rol docente: Motiva y corrige pronunciación y ritmo.

Nombre: "Completar la tabla"
Objetivo: Practicar la escritura y cálculo de multiplicaciones básicas.
Instrucciones:

Se entrega hoja con tablas incompletas del 1 al 5.

Los estudiantes completan las tablas con los resultados correctos.

Se revisan en grupo y se discuten dudas.

Organización: Individual
Producto: Hojas completadas.
Tiempo: 20 minutos
Rol docente: Apoya con ejemplos, corrige y aclara dudas.

Nombre: "Juego de multiplicación rápida"
Objetivo: Aplicar tablas para resolver multiplicaciones rápidas.
Instrucciones:

En grupos, se hacen preguntas rápidas de multiplicación (ej. 4 × 3, 2 × 5).

Los estudiantes responden lo más rápido posible usando las tablas aprendidas.

Organización: Grupos de 4
Producto: Participación oral y respuestas rápidas.
Tiempo: 10 minutos
Rol docente: Anima y evalúa rapidez y precisión.

Diferenciación:

Para estudiantes avanzados: Proponer tablas del 6 al 10 para investigar y presentar.

Para estudiantes con dificultades: Usar más apoyo visual y repetir con objetos, acompañar con la canción más
veces.

Transiciones:



Docente: Indica que en la próxima sesión harán actividades para practicar todo lo aprendido y compartirán sus
experiencias.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 5 minutos

Síntesis:

Docente: Pide a los estudiantes que mencionen una tabla que les haya gustado y una multiplicación que recuerden sin
ver la tabla.

Reflexión metacognitiva:

¿Qué te ayudó a aprender las tablas de multiplicar?

¿Cómo puedes usar las tablas para resolver problemas?

¿Qué tabla te parece más fácil o difícil?

Retroalimentación:

Docente: Refuerza el esfuerzo y motiva a practicar en casa con familia.

Transferencia:

Docente: Explica que mañana practicarán con juegos y retos para fortalecer el aprendizaje.

Tarea o reto:

Docente: Invita a practicar las tablas cantando o con juegos en casa.

Sesión 4: Práctica integradora y cierre del aprendizaje de multiplicaciones

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propósito de la sesión:

Docente: Recuerda todo lo aprendido sobre multiplicación y anuncia que harán juegos y actividades para demostrar
sus habilidades.

Activación de conocimientos previos:

Docente: Pregunta: "¿Quién puede decir qué es la multiplicación y cómo se usa?"

Estudiantes: Responden y explican con ejemplos.

Motivación y enganche:



Docente: Presenta un reto: "Vamos a jugar a 'El multiplicador rápido', donde ganará quien resuelva más
multiplicaciones en 10 minutos".

Contextualización:

Docente: Explica que estos juegos les ayudarán a usar la multiplicación en la escuela y en la vida diaria de forma
divertida.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 45 minutos

Presentación del contenido:

Docente: Organiza la clase para realizar varias estaciones de juegos y actividades prácticas con multiplicaciones.

Actividades de aprendizaje activo:

Nombre: "Estación de tarjetas rápidas"
Objetivo: Resolver multiplicaciones básicas con rapidez.
Instrucciones:

Los estudiantes en grupos rotan resolviendo tarjetas de multiplicación en 3 minutos.

Registran sus respuestas y cuentan aciertos.

Organización: Grupos de 4
Producto: Registro de respuestas correctas.
Tiempo: 15 minutos
Rol docente: Supervisa, motiva y corrige errores.

Nombre: "Crea tu problema multiplicativo"
Objetivo: Aplicar la multiplicación para crear y resolver problemas.
Instrucciones:

Cada estudiante inventa un problema real con multiplicación.

Lo escribe y lo comparte con un compañero para que lo resuelva.

Organización: Individual y parejas
Producto: Problemas escritos y resueltos.
Tiempo: 20 minutos
Rol docente: Ayuda con vocabulario y supervisa comprensión.

Nombre: "Mapa mental colectivo de la multiplicación"
Objetivo: Sintetizar y compartir aprendizajes.
Instrucciones:

En círculo, cada estudiante dice una idea o palabra sobre la multiplicación.



El docente escribe en el pizarrón formando un mapa mental.

Organización: Plenaria
Producto: Mapa mental visible para todos.
Tiempo: 10 minutos
Rol docente: Facilita y guía la construcción del mapa.

Diferenciación:

Para estudiantes que terminan antes: Ayudar a compañeros o crear problemas más complejos.

Para estudiantes con dificultades: Trabajar en grupo con apoyo del docente en los juegos y problemas.

Transiciones:

Docente: Finaliza las actividades y prepara a los estudiantes para la reflexión final.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 5 minutos

Síntesis:

Docente: Solicita que cada estudiante diga una cosa que aprendió y cómo la multiplicación le puede ayudar.

Reflexión metacognitiva:

¿Qué te gustó más de aprender multiplicación?

¿En qué situaciones crees que usarás la multiplicación?

¿Qué parte te pareció más fácil o difícil?

Retroalimentación:

Docente: Da retroalimentación positiva, reconoce avances y motiva a seguir practicando.

Transferencia:

Docente: Invita a los estudiantes a usar la multiplicación en su vida diaria y en futuros aprendizajes matemáticos.

Tarea o reto:

Docente: Proponer que en casa expliquen a un familiar qué es la multiplicación y den ejemplos.

Evaluación

Tipo de evaluación:

Diagnóstica: Inicio de la sesión 1 para conocer conocimientos previos sobre suma y agrupamiento.



Formativa: Durante las actividades de las sesiones 1 a 4, observando participación, respuestas orales, productos
escritos, dibujos y resolución de problemas.

Sumativa: Al final de la sesión 4, con la creación y resolución de problemas y el mapa mental colectivo que sintetiza
el aprendizaje.

Criterios de evaluación:

Identifica la multiplicación como suma de grupos iguales (Objetivo 1).

Realiza multiplicaciones básicas correctamente usando objetos y representaciones (Objetivo 2).

Resuelve problemas cotidianos aplicando la multiplicación (Objetivo 3).

Expresa multiplicaciones de forma oral, escrita y gráfica (Objetivo 4).

Participa activamente en actividades y juegos de multiplicación (Objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

Lista de cotejo para observar participación y comprensión.

Revisión de hojas de trabajo y dibujos.

Observación directa en actividades grupales e individuales.

Autoevaluación simple con preguntas orales en cierre de sesión.

Portafolio con problemas creados y resueltos.

Evidencias de aprendizaje:

Representaciones con objetos y dibujos que muestran comprensión.

Hojas con multiplicaciones y tablas completadas correctamente.

Problemas escritos y resueltos aplicando la multiplicación.

Participación y respuestas correctas en juegos y actividades orales.

Mapa mental colectivo que refleja los conceptos aprendidos.
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