iDomina los Sustantivos Comunes y sus Plurales: El Reto

Gamificado!

Lengua Extranjera | Inglés | Gamificacién

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de media (15-17 afos) aprendan y practiquen los sustantivos
comunes y sus formas plurales en inglés a través de una metodologia de gamificacién. Durante la sesién, los
estudiantes identificardn sustantivos comunes, entenderdn las reglas para formar plurales y aplicaran este
conocimiento en actividades dindmicas que involucran retos, puntos y recompensas. La relevancia de este contenido
radica en su uso cotidiano para comunicarse correctamente y escribir con precisién en inglés, habilidades esenciales
para su desarrollo académico y social.

Ademas, al incorporar elementos de juego, el aprendizaje se vuelve motivador y significativo, ayudando a que los
estudiantes se comprometan activamente con el idioma. Este enfoque no solo mejora la comprensién gramatical, sino
que también fortalece la confianza para usar el inglés en contextos reales, como presentaciones, redes sociales, y

conversaciones diarias.

Objetivos de Aprendizaje

e ldentificar y clasificar sustantivos comunes en oraciones y textos cortos.
e Aplicar correctamente las reglas para formar plurales de sustantivos comunes en inglés.
e Crear oraciones usando sustantivos comunes en singular y plural de manera adecuada.

e Evaluar y corregir errores comunes en el uso de sustantivos plurales.

Recursos Necesarios

e Tarjetas impresas con sustantivos comunes en singular y plural (al menos 40 tarjetas).
e Computadora o proyector para mostrar presentaciones y videos cortos (Youtube o plataforma educativa).

e Pizarra blanca y marcadores de colores.

Hojas de trabajo impresas con ejercicios y tablas para completar (al menos 1 por estudiante).
e Aplicacién o plataforma online para cuestionarios interactivos (ejemplo: Kahoot o Quizizz).
e Insignias digitales o fisicas para recompensar logros (pueden ser pegatinas o certificados simbdlicos).

e Reloj o cronédmetro para controlar tiempos de actividades.

Requisitos Previos

e Conocimiento basico de sustantivos y su funcién en la oracién.



e Familiaridad previa con el alfabeto y pronunciacién en inglés.
e Capacidad para leer y comprender oraciones simples en inglés.

e Experiencia minima con la formacién de plurales en espafol (reglas basicas).

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

10 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: “Hoy vamos a descubrir cémo los sustantivos comunes cambian cuando hablamos de mas de uno, y lo

haremos de una forma muy divertida y competitiva.”

Estudiantes: Escuchan y se preparan para participar activamente.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: “Para comenzar, respondan esta pregunta rapida en voz alta: ;Qué es un sustantivo comin? Denme

ejemplos en inglés que conozcan.”

”

Estudiantes: Responden con ejemplos breves como “cat”, “book”, “car”.

Motivacién y enganche:

Docente: “;Sabian que en inglés hay reglas especiales para decir ‘mas de uno’? Hoy competirdn para convertirse en

los ‘Campeones del Plural’ y ganaran puntos e insignias. ;Quién sera el primero en completar todos los retos?”

Estudiantes: Se muestran interesados y motivados para participar en el juego.

Contextualizacion:

Docente: “Usamos sustantivos comunes todos los dias cuando hablamos o escribimos. Dominar sus plurales les

ayudard a comunicarse mejor y evitar errores en sus textos, mensajes y exdmenes.”

Estudiantes: Reflexionan sobre cémo este conocimiento aplica a su vida diaria y académica.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

40 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Proyecta una presentacién breve con reglas basicas para formar plurales: afiadir -s, -es, cambiar la y por ies,

y plurales irregulares comunes. Explica cada regla con ejemplos animados y claros.



Estudiantes: Observan, toman notas y hacen preguntas aclaratorias.

Actividad 1: “Caza del Plural”

e Objetivo: Identificar sustantivos comunes y formar sus plurales correctamente.
¢ Instrucciones:
o El docente distribuye tarjetas con sustantivos en singular a grupos de 3-4 estudiantes.
o Cada grupo debe formar el plural correcto de cada sustantivo y colocarlo junto a la tarjeta.
o Por cada plural correcto, el grupo gana 5 puntos.
o El docente supervisa, ofrece pistas si es necesario y anota los puntos.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Tarjetas con sustantivos en singular y su plural correcto emparejados.
e Tiempo: 15 minutos.

o Rol del docente: Circula entre grupos, formula preguntas como: “;Por qué afadiste ‘-es’ en este caso?” o “;Qué

regla aplicaste para este plural?”

Transicion:

Docente: “Muy bien, ahora que conocen las reglas y las aplicaron en equipo, vamos a ver cémo las usan en

oraciones.”

Actividad 2: “Construye tu Oracién Plural”

e Objetivo: Crear oraciones usando sustantivos en plural de forma correcta.

e Instrucciones:
o Cada estudiante recibe una hoja con palabras en singular.
o Debe transformar el sustantivo a plural y escribir una oracién correcta usando ese plural.
o Luego, en parejas, intercambian las oraciones y corrigen posibles errores.
o Por cada oracién correcta y bien escrita, ganan 3 puntos individuales.

e Organizacion: Individual y luego en parejas.

e Producto: Hojas con oraciones escritas y corregidas.

e Tiempo: 15 minutos.

e Rol del docente: Revisa oraciones, ofrece retroalimentacion puntual y formula preguntas para profundizar: “;Por

qué usaste ese plural?” o “;Qué significa tu oracién?”

Transicion:

Docente: “Excelente trabajo. Ahora vamos a poner a prueba lo que aprendieron con un juego interactivo.”

Actividad 3: “Quiz Rapido Gamificado” (Kahoot/Quizizz)

e Objetivo: Evaluar comprensién répida y aplicada de sustantivos comunes y sus plurales.



e Instrucciones:
o El docente lanza un quiz online con preguntas sobre pluralizacién y seleccién de sustantivos comunes.
o Los estudiantes responden en sus dispositivos y acumulan puntos segln rapidez y aciertos.

o Los mejores 3 ganan insignias digitales.

e Organizacion: Individual en plenaria.
¢ Producto: Resultados del quiz y ranking de ganadores.
e Tiempo: 10 minutos.

¢ Rol del docente: Modera el juego, motiva y aclara dudas en tiempo real.

Diferenciacion:

o Para estudiantes rapidos: Se les invita a crear oraciones adicionales con sustantivos irregulares y compartirlas
en clase para ganar puntos extra.
o Para estudiantes con dificultades: Se ofrece apoyo individual con ejemplos mas sencillos y explicaciones

visuales, ademas de permitir el uso de diccionarios bilingues.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

10 minutos

Sintesis:

Docente: “Para terminar, vamos a escribir en una pizarra comun tres ideas clave que aprendimos sobre sustantivos

comunes y plurales.”

Estudiantes: Proponen ideas que el docente organiza en un mapa mental visible para todos.

Reflexiéon metacognitiva:
Docente invita a responder oralmente o por escrito:
e ;Cudl regla para formar plurales te parecié mas facil de recordar? ;Por qué?

e ;En qué situaciones crees que usaras lo aprendido esta semana?

e ;Qué parte te resulté mas desafiante y qué podrias hacer para mejorar?

Retroalimentacion:

Docente: Da retroalimentaciéon inmediata y positiva, destacando esfuerzos y corrigiendo errores comunes observados

durante las actividades.

Transferencia:

Docente: “En la préxima clase, usaremos estos sustantivos y plurales para redactar un texto corto. Practiquen

observando palabras en inglés que usen en sus redes o libros.”



Tarea o reto:

Docente: “Como reto, busquen cinco sustantivos comunes en inglés en revistas, redes sociales o libros y escriban sus

plurales con oraciones. Traigan sus ejemplos para compartir.”

Evaluacion

Tipo de evaluacién: Diagndstica al inicio con la pregunta detonadora, formativa durante las actividades de desarrollo,

y sumativa en la fase de cierre y el quiz gamificado.

Criterios de evaluacion:
¢ |Identifica correctamente sustantivos comunes en contexto (Objetivo 1).
e Aplica adecuadamente las reglas para formar plurales (Objetivo 2).
e Construye oraciones correctas usando sustantivos plurales (Objetivo 3).

e Detecta y corrige errores en el uso de plurales (Objetivo 4).

Instrumentos sugeridos: Lista de cotejo para observacién durante actividades grupales, rubrica para evaluar

oraciones escritas, resultados del quiz interactivo, autoevaluacién y coevaluacién entre pares.

Evidencias de aprendizaje: Tarjetas con plurales correctos, hojas con oraciones escritas y corregidas, resultados del

quiz y participacién activa en reflexiones y juegos.
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