Sistemas de ecuaciones: jResuelve el misterio

matematico!

Matemaéticas | Algebra | Aprendizaje Basado en Casos

Descripcion

En esta sesidn, los estudiantes descubrirdn cémo utilizar sistemas de ecuaciones para resolver problemas reales que
involucran dos incégnitas. A través de la metodologia de Aprendizaje Basado en Casos, analizardn una situacién
concreta que les permitird comprender la utilidad practica de estos sistemas en su vida cotidiana, como en la
planificacién de compras o la organizacién de eventos. Aprenderan a plantear, resolver y verificar sistemas de

ecuaciones lineales, desarrollando habilidades de razonamiento légico y toma de decisiones fundamentadas.

Este aprendizaje es fundamental porque los sistemas de ecuaciones son herramientas matematicas que se usan en
multiples disciplinas y situaciones cotidianas, desde calcular costos hasta entender relaciones entre variables. Ademas,
fortalecerdn competencias para trabajar en equipo, comunicar ideas matematicas y aplicar conceptos abstractos a

escenarios concretos, prepardndolos para futuros estudios y situaciones de la vida real.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar una situacion real para identificar variables y plantear un sistema de ecuaciones.
e Resolver sistemas de ecuaciones lineales por métodos graficos y algebraicos.
e Interpretar los resultados obtenidos y verificar su coherencia con el problema planteado.

e Comunicar de manera clara el proceso y la solucién al sistema de ecuaciones.

Recursos Necesarios

e Hojas de papel cuadriculado (1 por estudiante)
e Lapices y borradores
e Calculadoras basicas (una por cada dos estudiantes)

e Proyector o computadora con acceso a video corto sobre sistemas de ecuaciones (duracién aproximada 2 minutos)

Tarjetas con el caso practico impreso (1 por grupo)
e Pizarrén y plumones
e Material impreso con ejemplos y ejercicios para resolver en clase (1 por estudiante)

Requisitos Previos

e Conocimiento basico de ecuaciones lineales con una variable.



e Habilidad para operar sumas, restas, multiplicaciones y divisiones.
e Familiaridad con la representacién gréfica de funciones lineales.

e Experiencia previa en trabajo colaborativo y participacién en actividades grupales.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

10 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: Explica a los estudiantes que hoy aprenderdn a resolver problemas cotidianos que requieren encontrar dos
valores desconocidos relacionados entre si y que para ello usaran los sistemas de ecuaciones. Sefiala que esta

habilidad es util para tomar decisiones informadas en distintas situaciones.

Estudiantes: Escuchan y se preparan para participar activamente.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Plantea la siguiente pregunta para discutir en plenaria: “Si tenemos dos tipos de boletos para un concierto,
uno para adultos y otro para niflos, y sabemos el total de boletos vendidos y el dinero recaudado, ;cémo podriamos

saber cuantos boletos de cada tipo se vendieron?”

Estudiantes: Comparten ideas y respuestas breves, relacionando con ecuaciones simples que conocen.

Motivacién y enganche:

Docente: Presenta un dato curioso: “;Sabian que las empresas usan sistemas de ecuaciones para decidir cudntos
productos fabricar y vender para maximizar sus ganancias? Hoy ustedes serdn pequefios expertos resolviendo estos

misterios matematicos.”

Estudiantes: Se muestran interesados y motivados para aprender.

Contextualizacion:

Docente: Conecta el tema con la vida diaria de los estudiantes: “Imagina que quieres comprar dos tipos de snacks
para una fiesta, pero tienes un presupuesto limitado. ;Cémo podrias decidir cudntos comprar de cada uno sin pasarte

de dinero? Eso lo resolveremos con sistemas de ecuaciones.”

Estudiantes: Relacionan el tema con experiencias personales y expresan sus expectativas.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:



40 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Introduce el caso practico impreso titulado “La fiesta de cumpleanios”: Un grupo planea comprar refrescos y
bocadillos para una fiesta. El total de productos y el presupuesto estédn dados, pero necesitan saber cuantos de cada

tipo pueden comprar. Explica que para resolverlo deben plantear un sistema de ecuaciones y luego resolverlo.

Estudiantes: Reciben el caso y se preparan para analizarlo en equipo.

Actividad 1: Identificacién y planteamiento del sistema

e Objetivo: Analizar una situacion real para identificar variables y plantear un sistema de ecuaciones.
e Instrucciones:
o Docente: Divide a los estudiantes en grupos de 3-4. Indica que lean el caso y respondan: ;Qué incégnitas hay?
;Qué datos tenemos? ;Cémo podemos expresar estos datos en ecuaciones?
o Estudiantes: Discuten en grupos, definen variables (por ejemplo, x = nimero de refrescos, y = nimero de
bocadillos), y escriben dos ecuaciones basadas en la informacién del caso.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Sistema de ecuaciones planteado correctamente en hoja.
e Tiempo: 15 minutos.

“

¢ Rol del docente: Circula entre grupos, pregunta “;Por qué eligieron estas variables?”, “;Cémo relacionan los datos

con sus ecuaciones?” para guiar sin dar respuestas.

Actividad 2: Resolucion del sistema usando métodos grafico y algebraico

e Objetivo: Resolver sistemas de ecuaciones lineales por métodos graficos y algebraicos.
e Instrucciones:
o Docente: Explica brevemente cémo graficar cada ecuaciéon y cémo usar el método de sustitucién o eliminacion
para resolver el sistema. Proporciona ejemplos cortos y claros.
o Estudiantes: En grupos, primero grafican las ecuaciones en papel cuadriculado para encontrar la interseccién y
luego resuelven algebraicamente el sistema para verificar la solucion.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Gréficas realizadas y solucién algebraica completa con verificacién.
e Tiempo: 20 minutos.

e Rol del docente: Observa la ejecucidn, ofrece apoyo a quienes lo requieran, formula preguntas como “;Qué

representa la interseccién en el contexto del problema?” y “;Cémo comprueban que su solucién es correcta?”.

Actividad 3: Comunicacién y analisis de la solucién

e Objetivo: Interpretar los resultados obtenidos y comunicar el proceso y solucién.



e Instrucciones:
o Docente: Pide a cada grupo que prepare una breve explicacién oral o escrita sobre cémo resolvieron el
problema y qué significa la solucién encontrada.
o Estudiantes: Preparan y comparten su explicacién con el grupo o con la clase.
e Organizacidon: Grupos para preparar; plenaria para compartir.
e Producto: Explicacién oral o escrita clara y coherente.
e Tiempo: 5 minutos.

e Rol del docente: Escucha, ofrece retroalimentacién positiva y corrige conceptos erréneos.

Diferenciacion:

o Estudiantes con mayor rapidez: Se les invita a plantear un problema similar con dos variables para que sus

companeros lo resuelvan en futuras clases.

o Estudiantes con dificultades: Se les ofrece apoyo verbal adicional, ejemplos guiados y uso de calculadora para

facilitar el calculo, ademas de trabajar en parejas con compafieros que dominan el tema.

Transiciones:

Después de plantear el sistema, el docente conecta la siguiente actividad explicando que “ahora que sabemos qué
ecuaciones representan el problema, vamos a descubrir cdmo encontrar los valores que satisfacen ambas al mismo
tiempo”. Luego, tras resolver el sistema, se introduce la importancia de comunicar y analizar la solucién para entender

su sentido.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

10 minutos

Sintesis:

Docente: Solicita a cada estudiante escribir en una tarjeta tres ideas clave que aprendieron sobre sistemas de

ecuaciones y cémo pueden aplicar este conocimiento fuera del aula.

Estudiantes: Reflexionan y escriben sus ideas.

Reflexion metacognitiva:

e ;Cémo identificaste las incégnitas y los datos para plantear el sistema de ecuaciones?
e ;Qué método te parecié mas facil para resolver el sistema y por qué?
e ;En qué situaciones de tu vida diaria crees que podrias usar sistemas de ecuaciones?

Docente: Pide voluntarios para compartir respuestas y genera breve discusion.

Retroalimentacion:



Docente: Proporciona comentarios inmediatos sobre la precisién de los planteamientos y soluciones, destacando

aciertos y corrigiendo errores comunes de forma constructiva.

Transferencia:

Docente: Conecta el aprendizaje con préximas sesiones donde se estudiardn sistemas con més variables y con
problemas mds complejos, invitando a los estudiantes a observar situaciones a su alrededor donde puedan aplicar

estas técnicas.

Tarea o reto:

Docente: Propone a los estudiantes plantear un problema real que implique dos variables y escribir el sistema de
ecuaciones correspondiente para resolverlo en casa. Pueden usar ejemplos de compras, horarios o actividades

deportivas.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagnéstica: Durante la fase de inicio con la pregunta detonadora sobre boletos para el concierto.

o Formativa: Durante la fase de desarrollo, observando la participacién en actividades grupales, planteamiento y

resolucién del sistema.
e Sumativa: En la fase de cierre, con la sintesis escrita y la reflexién metacognitiva.

Criterios de evaluacion:

e |dentifica correctamente las variables y datos para plantear un sistema de ecuaciones (Objetivo 1).
e Resuelve sistemas de ecuaciones usando métodos grafico y algebraico con precisién (Objetivo 2).
e Interpreta adecuadamente los resultados en el contexto del problema (Objetivo 3).

e Comunica de forma clara y coherente el proceso y la solucién (Objetivo 4).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para el planteamiento y resolucién del sistema.
e Observacién directa durante las actividades grupales.

e Revisidn de la sintesis escrita (tarjeta con ideas clave).

e Autoevaluacién mediante preguntas de reflexién.

Evidencias de aprendizaje:

e Sistemas de ecuaciones planteados correctamente en grupos.
e Gréficas y soluciones algebraicas completas y verificadas.
e Explicaciones orales o escritas claras del proceso y solucién.

e Tarjetas con ideas clave y respuestas reflexivas sobre el aprendizaje y su aplicacion.

Enriquecimientos



Recomendaciones - Tic_ia
Inicio
e Herramienta: Google Jamboard (Sustitucién)

Implementacién: El docente utiliza Google Jamboard para plantear la pregunta inicial sobre los boletos del concierto,
permitiendo a los estudiantes escribir sus ideas y respuestas en notas adhesivas digitales. Esto reemplaza la

tradicional pizarra fisica y fomenta la participacién colectiva en tiempo real.
Contribucién: Facilita la activacién de conocimientos previos y el intercambio de ideas, promoviendo una discusién
visual y organizada que ayuda a los estudiantes a conectar con el concepto de sistemas de ecuaciones.
Nivel SAMR: Sustitucién
e Herramienta: Video interactivo de Khan Academy o YouTube con preguntas incrustadas (Aumento)

Implementacién: Se presenta un video corto que introduce la aplicacién de sistemas de ecuaciones en la vida real,
como el ejemplo de empresas maximizando ganancias. El video incluye pausas para responder preguntas simples

mediante plataformas como Edpuzzle, manteniendo el interés y fomentando la reflexién.

Contribucién: Enriquece la motivacién y contextualizacién, haciendo el contenido mas accesible y memorable para

estudiantes de secundaria.

Nivel SAMR: Aumento

Desarrollo

e Herramienta: GeoGebra (Modificacién)

Implementacién: Los estudiantes usan GeoGebra para modelar el sistema de ecuaciones del caso practico “La fiesta
de cumpleaiios”. Pueden ingresar las ecuaciones, visualizar graficamente las soluciones y experimentar con

diferentes valores para comprender mejor las relaciones entre las variables.

Contribucién: Permite redisefiar la actividad tradicional de resolver sistemas algebraicos en papel, promoviendo una

comprensién visual e interactiva que fortalece el andlisis y la experimentaciéon matematica.
Nivel SAMR: Modificacién
e Herramienta: Chatbot educativo basado en IA (Redefinicién)

Implementacién: Se integra un chatbot con IA (por ejemplo, un asistente de matematicas como Socratic o un bot
personalizado) al que los estudiantes pueden hacer preguntas en lenguaje natural sobre cémo plantear y resolver
sistemas de ecuaciones en el contexto del problema. El chatbot ofrece pistas, explicaciones paso a paso y ejemplos
adicionales.

Contribucién: Facilita un aprendizaje personalizado y auténomo, permitiendo a los estudiantes explorar el contenido

a su ritmo y profundizar en dudas especificas, actividad que no es posible en un formato tradicional.

Nivel SAMR: Redefinicidn

Cierre



e Herramienta: Quiz interactivo en Kahoot! o Quizizz (Aumento)
Implementacién: Se realiza un cuestionario interactivo para evaluar la comprensién del tema, con preguntas
basadas en la resolucién de sistemas de ecuaciones aplicados a problemas cotidianos. Los estudiantes responden
desde sus dispositivos y reciben retroalimentacién inmediata.
Contribucién: Refuerza el aprendizaje mediante la evaluacién formativa, incrementando la motivacién y permitiendo
al docente identificar dreas que necesitan refuerzo.
Nivel SAMR: Aumento

e Herramienta: Presentacién colaborativa en Google Slides con andlisis de resultados (Modificacién)
Implementacién: Los estudiantes, en grupos pequefios, crean una presentacién en Google Slides donde describen el
problema, plantean el sistema de ecuaciones, muestran la solucién y reflexionan sobre su aplicacién. Esta actividad
fomenta la colaboracién y comunicacién digital.
Contribucién: Redisefa la actividad de cierre tradicional al integrar habilidades digitales y de trabajo en equipo,

consolidando el aprendizaje y promoviendo la expresién clara de ideas matematicas.

Nivel SAMR: Modificacién

Recomendaciones - Competencias

1. Competencias Cognitivas

Para estudiantes de secundaria (12-15 afios) trabajando con sistemas de ecuaciones, se pueden potenciar

naturalmente las siguientes competencias cognitivas:

o Resolucion de Problemas: El planteamiento y resolucién de sistemas de ecuaciones aplicados a situaciones
cotidianas estimula el analisis y la bUsqueda de soluciones concretas.

e Pensamiento Critico: Evaluar diferentes métodos para resolver el sistema y analizar la validez de las soluciones
obtenidas.

e Creatividad: Incentivar a los estudiantes a formular sus propios problemas o escenarios relacionados con sistemas

de ecuaciones.
Modificaciones especificas a actividades existentes:

e Durante la fase de desarrollo, al presentar el caso practico "La fiesta de cumpleafos", incluir una actividad donde
los estudiantes propongan alternativas o variantes del problema (cambiando cantidades o precios) para luego
resolverlas. Esto fomenta la creatividad y pone a prueba su comprension.

e Incorporar el uso de herramientas digitales sencillas, como calculadoras graficas o aplicaciones web gratuitas (por
ejemplo, GeoGebra o simuladores en linea) para graficar y verificar soluciones, potenciando habilidades digitales y
visualizacién de sistemas.

e Al discutir la solucién, solicitar que los estudiantes expliquen paso a paso su razonamiento en voz alta o por escrito,

promoviendo el pensamiento critico y la metacognicion.

Técnicas de facilitacion para el docente:



e Utilizar preguntas abiertas que guien a los estudiantes a reflexionar sobre el proceso, por ejemplo: “;Por qué este
método funciona mejor en este caso?” o “;Qué otras formas podriamos resolver este problema?”

e Emplear el aprendizaje basado en indagacién, dejando que los estudiantes exploren y experimenten con diferentes

enfoques antes de formalizar la solucién.

e Promover la visualizacién mediante esquemas o graficos para facilitar la comprensién abstracta.

2. Competencias Interpersonales
Para fortalecer la colaboracién y comunicacién entre estudiantes:
e Organizar a los estudiantes en pequefios grupos de 3-4 personas para que trabajen juntos en la resolucién del caso
practico. Esto facilita la interaccién y el intercambio de ideas.

e Asignar roles rotativos dentro del grupo, por ejemplo: un moderador que asegure la participacién de todos, un
anotador que registre el procedimiento y un presentador que exponga la solucién al grupo clase.
e Incluir momentos de puesta en comun donde cada grupo comparta sus estrategias y resultados, fomentando la

comunicacién clara y el respeto por las ideas ajenas.

Puntos de reflexion para estudiantes:

e ;COmo influyd la colaboracién en la resolucién del problema?
e ;Qué estrategias de comunicacién ayudaron a que el grupo trabajara mejor?

e ;COmo manejaron las diferencias de opinién dentro del grupo?

3. Actitudes y Valores
Para desarrollar actitudes como la responsabilidad, curiosidad y mentalidad de crecimiento, se pueden incluir
momentos especificos en la sesién:
e Inicio de la sesidon: Motivar la curiosidad con el dato curioso sobre aplicaciones reales de sistemas de ecuaciones,
invitando a los estudiantes a imaginar otros usos cotidianos.

o Durante el trabajo en grupo: Recordar la importancia de la responsabilidad en cumplir roles y el respeto al turno

de palabra, reforzando la conciencia socioemocional.

e Al finalizar la sesidén: Realizar una breve reflexién guiada con preguntas como:

o ;Qué aprendi hoy que no sabia antes?
o ;Qué hice cuando no entendia algulin paso? ;Pedi ayuda o intenté otra estrategia?

o 4Cémo puedo aplicar esta habilidad en otras areas de mi vida?

Estas preguntas promueven la mentalidad de crecimiento y la resiliencia al enfrentar dificultades.

Recomendaciones - Competencias

Competencias Cognitivas

Para estudiantes de secundaria (12-15 afios) trabajando con sistemas de ecuaciones, las competencias cognitivas que

se desarrollan naturalmente incluyen:



e Resolucion de problemas: Al enfrentarse a casos practicos donde deben plantear y resolver sistemas de
ecuaciones.

e Pensamiento critico: Evaluar informacién dada, analizar datos y decidir la mejor estrategia para resolver el
sistema.

o Creatividad: Al diseflar sus propias estrategias o interpretar problemas contextualizados.

Modificaciones especificas a actividades:

e Durante la fase de desarrollo, al presentar el caso practico, invitar a los estudiantes a proponer diferentes formas de
plantear el sistema, fomentando la creatividad y el pensamiento critico.

e Incluir una breve actividad digital (por ejemplo, usar una calculadora grafica o una app sencilla para verificar
soluciones) para desarrollar habilidades digitales y fortalecer la comprensién.

e Incorporar preguntas guia que inviten a reflexionar sobre la l6gica detras de cada paso al resolver el sistema,
promoviendo el anélisis de sistemas.

Técnicas de facilitaciéon para el docente:

o Utilizar preguntas abiertas y socraticas para guiar el razonamiento sin dar respuestas directas.

e Implementar "think-pair-share": primero pensar individualmente, luego discutir en parejas y finalmente compartir en
plenaria, para fortalecer el pensamiento critico y la comunicacion.

e Usar ejemplos visuales o0 mapas conceptuales sencillos para conectar conceptos abstractos con situaciones

concretas.

Competencias Interpersonales
Para potenciar la colaboracién, comunicacién y conciencia socioemocional en grupos de secundaria, se recomiendan
las siguientes estrategias:
e Formar equipos pequeios (3-4 estudiantes) para trabajar el caso practico, asignando roles claros (por ejemplo,
moderador, escriba, presentador) que fomenten la responsabilidad y comunicacién efectiva.
e Promover el didlogo respetuoso durante la discusién, invitando a cada integrante a expresar sus ideas y validar las
de sus compafieros.
e Incluir una breve reflexién grupal al finalizar la actividad sobre cémo se sintieron trabajando en equipo, qué retos
enfrentaron y cémo los superaron, desarrollando la conciencia socioemocional.

Puntos de reflexion adaptados al nivel:

e “;COmo ayudo escuchar las ideas de los demas a encontrar la solucién correcta?”
e “;Qué hicieron cuando no estuvieron de acuerdo sobre cdmo resolver el problema?”

e “;COmMoO se sintieron al asumir un rol especifico en el equipo?”

Actitudes y Valores

Para integrar actitudes como la curiosidad, la mentalidad de crecimiento y la responsabilidad dentro de la sesién de

una hora, se sugieren momentos y actividades especificas:



e Inicio (activacién): Plantear la pregunta motivadora para despertar la curiosidad natural y el interés por descubrir
soluciones.

o Durante la resolucion del caso: Recordar a los estudiantes que equivocarse es parte del aprendizaje,
promoviendo la resiliencia y mentalidad de crecimiento.

o Cierre: Realizar una breve sesién de preguntas reflexivas para que los estudiantes identifiquen qué aprendieron y
cdémo pueden aplicar esta habilidad en su vida diaria, reforzando la responsabilidad y adaptabilidad.

Preguntas de reflexiéon para el cierre:

e “;Qué hice hoy que me ayudé a entender mejor coémo resolver sistemas de ecuaciones?”
e “;COmo puedo usar esta habilidad para tomar decisiones en mi vida cotidiana?”

e “;Qué haré diferente la préxima vez que enfrente un problema matemadtico o de otro tipo?”

Recomendaciones - Dei

Diversidad

¢ Adaptaciones concretas:

o Utilizar ejemplos y nombres culturalmente diversos al presentar los problemas, incluyendo personajes y
situaciones que reflejen distintas culturas y realidades socioeconémicas de los estudiantes para que se
identifiquen mejor con el contenido.

o Incorporar preguntas abiertas que permitan diversas formas de razonamiento y respuesta, reconociendo
diferentes estilos de aprendizaje y capacidades cognitivas.

o Permitir que los estudiantes expliquen sus soluciones oralmente, por escrito o mediante diagramas, para valorar
distintas expresiones y formas de comunicacion.

Modificacién de actividad: En la activacién de conocimientos previos, ademds de los boletos para concierto,
incluir opciones relacionadas con festividades o costumbres locales, de modo que los estudiantes participen con
ejemplos propios y se sientan valorados.

Recursos adicionales: Proveer hojas con vocabulario clave en lenguaje sencillo y en el idioma predominante del
grupo, y utilizar imagenes o graficos para apoyar la comprensién visual.

Impacto positivo: Estas acciones fomentan un ambiente inclusivo donde cada estudiante siente que su cultura y

forma de pensar son respetadas, mejorando la motivacién y la participacién activa.

e Evaluacion inclusiva: Emplear rubricas que valoren el proceso y la creatividad en la resolucién, no solo la

respuesta correcta, para reconocer distintos niveles de comprensién y formas de pensamiento.

Equidad de género

¢ Adaptaciones concretas:



o Utilizar ejemplos en los problemas que rompan estereotipos de género, por ejemplo, mostrar a nifias y nifios
como protagonistas resolviendo el misterio matematico, o en roles no tradicionales (una nifia organizando la
fiesta, un niflo decidiendo el presupuesto).

o Invitar a todos los estudiantes a participar por igual, evitando asignar tareas o roles basados en género (por
ejemplo, no asumir que las niflas son mejores en organizacién y los niflos en calculo).

o Incluir lenguaje inclusivo y evitar referencias sexistas al dirigirse al grupo y en los materiales impresos.
Modificacion de actividad: En el caso practico “La fiesta de cumpleafios”, proponer que los protagonistas sean un
grupo mixto, con nombres que representen diferentes identidades de género para visibilizarlas.

Recursos adicionales: Pequefias lecturas o videos breves que muestren modelos a seguir diversos en
matematicas, incluyendo mujeres y personas no binarias destacadas en ciencias.
Impacto positivo: Desmantelar estereotipos fomenta que todos los estudiantes se sientan capaces y motivados

para participar en matematicas, fortaleciendo la confianza y la equidad en el aula.

o Evaluacion inclusiva: Asegurarse de que las preguntas y actividades no refuercen roles de género, revisando los

enunciados para evitar sesgos y promoviendo la autoevaluacién critica sobre estas tematicas.

Inclusion

¢ Adaptaciones concretas:

o Proveer materiales en formatos accesibles: textos con letra grande, uso de colores contrastantes en hojas
impresas, y apoyo visual con graficos o esquemas para estudiantes con dificultades visuales o de
procesamiento.

o Permitir el trabajo en parejas o grupos cooperativos heterogéneos, donde estudiantes con diferentes habilidades
se apoyen mutuamente para resolver los sistemas de ecuaciones.

o Ofrecer tiempo adicional o desglosar la actividad en pasos mas pequefios para estudiantes que requieran mas

apoyo, asegurando que todos puedan seguir el ritmo y participar activamente.

Modificacion de actividad: Durante la resolucién del caso practico, incluir una guia paso a paso impresa o en
pizarra que facilite la estructuracién de las ecuaciones y su solucién para estudiantes con barreras de aprendizaje.
Recursos adicionales: Uso de calculadoras sencillas o aplicaciones digitales accesibles que apoyen el calculo,
ademas de apoyos visuales como fichas con férmulas o ejemplos resueltos.

Impacto positivo: Estas adaptaciones garantizan que todos los estudiantes, independientemente de sus
necesidades, puedan acceder al aprendizaje y demostrar sus capacidades, promoviendo un ambiente de respeto y

apoyo mutuo.

e Evaluacion inclusiva: Incorporar autoevaluaciones y evaluaciones orales para estudiantes con dificultades en la

expresioén escrita, y permitir la demostracién practica del razonamiento matematico.

Inicio - Activar



Actividad para Activar Conocimientos Previos: "Detectives de Ecuaciones”

Duracidn: 7 minutos

Objetivo de la actividad: Reconocer y recordar conceptos basicos sobre ecuaciones y operaciones con ellas que
serdn fundamentales para entender y resolver sistemas de ecuaciones.

Descripcion de la actividad:

e El docente inicia la clase presentando un breve misterio: "Un detective tiene dos pistas para resolver un caso, pero
antes debe entender cada pista por separado”.

e Se proyectan o escriben en la pizarra tres ecuaciones simples (por ejemplo, 2x + 3 =7,y =4x-1,y + x =5) y se
pide a los estudiantes que, en parejas o grupos pequefios, identifiquen qué variable estd presente y qué
operaciones ven en las ecuaciones.

e Los estudiantes discuten brevemente qué pasos creen que se deben hacer para encontrar el valor de la variable en

cada ecuacion.
o El docente guia una breve puesta en comun, destacando que para resolver sistemas de ecuaciones es necesario
entender primero cémo resolver una ecuacién simple.
Conexion con los objetivos de aprendizaje:
e Esta actividad prepara a los estudiantes para abordar sistemas de ecuaciones al refrescar sus conocimientos sobre
variables y operaciones basicas.

e Fomenta el pensamiento critico y la colaboracién, en linea con la metodologia de Aprendizaje Basado en Casos.

Desarrollo - Gamificar

Elementos de Gamificacién para la Fase de Desarrollo

Para la sesién de 1 hora sobre sistemas de ecuaciones, se proponen las siguientes mecénicas de juego que fomentan la
participacioén activa, el trabajo colaborativo y el refuerzo de conceptos clave, adecuadas para estudiantes de
secundaria de 12 a 15 afos. Estas actividades estdn disefladas para integrarse en la metodologia de Aprendizaje

Basado en Casos, facilitando la comprensién y aplicacién practica de sistemas de ecuaciones.
o Desafio "Detectives Matematicos"

o Descripcién: Los estudiantes se dividen en pequefios grupos y reciben un "caso misterioso" que implica resolver
un sistema de ecuaciones para descubrir una pista o resolver un enigma légico.

o Mecénica: Cada grupo debe plantear y resolver el sistema propuesto para avanzar al siguiente nivel del caso.
Cada solucién correcta les otorga una "pista" que los acerca a resolver el misterio completo.

o Objetivo: Promover el analisis y la aplicacién practica de sistemas de ecuaciones, fomentando el trabajo en
equipo y la resolucién de problemas.

o Duracién: 30 minutos

e Ranking de Puntos por Acierto



o Descripcién: Durante la resolucién de los ejercicios, cada grupo o estudiante acumula puntos por cada sistema

resuelto correctamente, considerando la precisién y el método empleado.
o Mecénica: Se lleva un tablero visible donde se actualizan los puntajes en tiempo real para motivar la

competencia sana y el esfuerzo continuo.
o Objetivo: Incentivar la participacién activa y la blisqueda de soluciones precisas y eficientes.

o Duracién: Durante toda la fase de desarrollo
e Mini-Retos Rapidos

o Descripcién: Se proponen pequefios retos de 3-5 minutos donde los estudiantes deben identificar el tipo de
sistema (consistente, inconsistente, dependiente) o seleccionar el método de resolucién mas adecuado
(sustitucién, igualacién, eliminacién).

o Mecéanica: Responden de forma individual o en parejas mediante tarjetas, pizarras pequefias o aplicaciones
digitales, obteniendo recompensas simbélicas (stickers, medallas virtuales).

o Objetivo: Reforzar conceptos clave y promover la rapidez mental y la toma de decisiones.

o Duracién: 10 minutos

e “El Reto del Tiempo”

o Descripcién: En la parte final de la sesién, los grupos compiten para resolver un sistema de ecuaciones lo més

rapido posible, aplicando los métodos aprendidos.

o Mecanica: Se mide el tiempo de resolucién y se otorgan premios simbélicos al equipo més rapido y al que

presentd la solucién mas clara y correcta.
o Objetivo: Promover la fluidez en la resolucién y la aplicacién eficaz de los conocimientos.

o Duracién: 10 minutos

Estas mecanicas estdn disefiadas para mantener el enfoque en el aprendizaje de sistemas de ecuaciones y asegurar la

participacién activa y motivacién de los estudiantes sin perder de vista los objetivos de la sesién.

Cierre - Sintetizar

Actividad de Sintesis: "El Caso Final del Misterio Matematico"
Duracion: 15-20 minutos

Objetivo de la actividad: Consolidar la comprensién de los sistemas de ecuaciones mediante la resoluciéon
colaborativa de un problema contextualizado tipo caso, y verificar que los estudiantes sean capaces de planteary

resolver sistemas de ecuaciones aplicados a situaciones reales o ficticias.

Descripcion de la actividad:

o El docente presenta un caso final que implica un misterio matematico relacionado con un sistema de ecuaciones.

Por ejemplo, una situacién que requiere encontrar dos cantidades desconocidas a partir de pistas o condiciones



dadas.

e Los estudiantes se organizan en pequefios grupos (3-4 integrantes) para analizar el caso, identificar las incégnitas,
plantear el sistema de ecuaciones correspondiente y resolverlo utilizando métodos vistos en la sesién (sustitucién,
igualacién o reduccioén).

e Cada grupo deberd justificar su procedimiento y explicar cémo resolvieron el misterio matematico.

e Finalmente, se realiza una puesta en comun breve donde cada grupo comparte su solucién y reflexién, permitiendo

al docente verificar el logro de los objetivos de aprendizaje.

Ejemplo de Caso para la Actividad:

"En una biblioteca, hay libros de matemadticas y de historia. En total hay 40 libros. El nimero de libros de historia es el

doble del nimero de libros de matemadticas menos 4. ;Cuantos libros de cada tipo hay?"

e Incégnitas: nimero de libros de matematicas (x), nimero de libros de historia (y)

e Sistema a plantear:

X +y =40

y=2x-4

e Resolver el sistema y explicar la solucién.

Indicadores para la verificaciéon de logro:

e Los estudiantes identifican correctamente las incégnitas y formulan el sistema de ecuaciones.
e Aplican adecuadamente un método de resolucién de sistemas.

e Comunican clara y correctamente el proceso y la solucién del problema.
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