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Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que estudiantes de secundaria descubran y comprendan el fascinante mundo de
la radio y su papel en la comunicacién. A través de actividades practicas y colaborativas, los estudiantes aprenderan
cémo funciona la radio, su historia, y cdémo se utiliza para transmitir mensajes que impactan nuestras vidas diarias.
Este conocimiento es relevante porque la radio sigue siendo un medio vital para la difusién de informacion,

entretenimiento y cultura, incluso en la era digital.

El proyecto les permitird desarrollar habilidades tecnoldgicas, comunicativas y de trabajo en equipo, al disefiar y grabar
una capsula informativa o un programa radial breve. Asi, conectaran el contenido con su contexto social y cultural,
fomentando la creatividad y el pensamiento critico. Al finalizar, estardn capacitados para valorar la importancia de la

radio y sus aplicaciones actuales, ademas de expresarse de forma clara y efectiva.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar los elementos bésicos y el funcionamiento de la radio como medio de comunicacién.
e Disefar y producir una cépsula radial breve que transmita un mensaje claro y relevante.
e Colaborar eficazmente en equipo para planificar y ejecutar un proyecto comunicativo.

e Evaluar el impacto de la radio en la sociedad y su relevancia en la vida cotidiana.

Recursos Necesarios

o Computadoras o tabletas con acceso a software basico de grabacién y edicién de audio (Ejemplo: Audacity,
GarageBand).
e Micréfonos (minimo 2 para grabacién grupal).

Material impreso con vocabulario clave y ejemplos de guiones radiales.

e Video corto introductorio sobre la historia y funcién de la radio (3-5 minutos).
e Hojas y materiales para lluvia de ideas y planificacién (papel, lapices, marcadores).
e Reproductor multimedia para escuchar ejemplos de programas radiales.

e Pizarra o rotafolio para anotar ideas y conceptos.

Requisitos Previos

e Conocimientos basicos sobre medios de comunicacién y su funcién social.



e Habilidades iniciales en trabajo en equipo y expresién oral.
e Experiencia previa en el uso basico de computadoras o tabletas.

e Capacidad para seguir instrucciones y participar activamente en actividades grupales.

Actividades

Sesion 1: Introduccion y Diseno del Proyecto Radial

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propodsito de la sesidn:

Conocer qué es la radio y su importancia como medio de comunicacién, ademas de preparar a los estudiantes para
iniciar el proyecto de creacién de una capsula radial.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Saluda y pregunta: ";Alguna vez han escuchado la radio? ;Para qué creen que sirve hoy en dia?"
e Estudiantes: Responden en voz alta, compartiendo experiencias o ideas.

o Docente: Presenta una encuesta répida con dos opciones: ";Escucho radio frecuentemente?" Si/No y muestra
resultados instantaneos.
Motivacién y enganche:

e Docente: Muestra un dato curioso: ";Sabian que la radio fue uno de los primeros medios masivos y que aln

millones de personas la escuchan diariamente? Hoy ustedes seran locutores por un dia."
o Estudiantes: Escuchan atentos y expresan interés.
Contextualizacion:

e Docente: Explica que la radio sigue siendo importante para informar, entretener y conectar a las comunidades, y

gue haran un proyecto para crear su propio programa o capsula.

o Estudiantes: Reflexionan sobre cémo la radio puede estar presente en su vida y comunidad.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Presentacion del contenido:

El docente presenta un video de 5 minutos sobre la historia y funcién de la radio, seguido de una breve explicacion

sobre los elementos que componen un programa radial (guion, locucién, efectos de sonido).



Actividad 1: Explorando la radio y sus componentes

e Objetivo: Analizar los elementos basicos y funcionamiento de la radio.
¢ Instrucciones:
o Docente: Divide a los estudiantes en grupos de 4 y reparte hojas con vocabulario clave y ejemplos de guiones
radiales.

o Solicita que cada grupo identifique y discuta los elementos principales de un programa radial (voz, musica,

efectos, mensaje).
o Los estudiantes anotan en su hoja y preparan una breve explicacién para compartir.
e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Lista de elementos y explicaciéon grupal.
e Tiempo: 30 minutos.

e Rol docente: Observa discusiones, formula preguntas como: ";Por qué creen que la musica o los efectos son

importantes? ;Qué mensaje quieren transmitir?"

Actividad 2: Planificando la capsula radial

e Objetivo: Disefar la estructura y contenido de la capsula radial.
e Instrucciones:
o Docente: Explica que cada grupo creard una cdpsula radial de 3 minutos sobre un tema de interés local o
escolar (ejemplo: cuidado del medio ambiente, eventos escolares, noticias culturales).
o Guia a los estudiantes para que elijan un tema, definan el mensaje principal y elaboren un guion basico.
o Proporciona plantillas para guion y ejemplos.
e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Guion escrito para la capsula radial.
e Tiempo: 45 minutos.

¢ Rol docente: Acompafia a cada grupo, haciendo preguntas como: ";Quién sera el locutor? ;Qué sonidos o musica

usaran? ;Cémo haran que su mensaje sea claro y atractivo?"

Actividad 3: Ensayo de la capsula radial

e Objetivo: Practicar la locucién y la coordinacién grupal para la grabacién.

e Instrucciones:
o Docente: Indica que los grupos ensayen la lectura del guion, practiquen la entonacién y los tiempos.
o Invita a que se den retroalimentacién entre compaferos para mejorar la claridad y expresividad.

e Organizacion: Grupos de 4

e Producto: Ensayo oral de la capsula.

e Tiempo: 20 minutos.



e Rol docente: Escucha atentamente, ofrece sugerencias y motiva a mejorar la expresién oral.

Diferenciacion

e Para estudiantes que terminan antes: Proponer que exploren distintos efectos de sonido gratuitos en linea para

incluir en su capsula.

e Para quienes necesitan mas apoyo: Ofrecer ayuda personalizada para estructurar el guion con preguntas guia y
ejemplos simplificados.
Transicion

Docente: Resume que en la préxima sesidn grabaran y editaran su capsula para compartirla con la clase.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos
e Sintesis: Cada grupo comparte en 1-2 minutos cudl es el tema elegido y el mensaje principal de su capsula.
o Reflexion metacognitiva: El docente formula las preguntas:

o ";Qué fue lo mas interesante que aprendieron sobre la radio?"
o "§Coémo creen que la radio puede ayudar a su comunidad?"

o ";Qué habilidades usaron para planear su capsula?"

¢ Retroalimentacion: El docente reconoce el esfuerzo y destaca ideas creativas, motivando a seguir mejorando.
e Transferencia: Se explica que en la siguiente sesién trabajardn en la grabacion y edicién, aplicando lo planeado.

e Tarea o reto: Pensar en una frase o slogan que podria usarse para iniciar o cerrar su capsula.

Sesion 2: Grabacion, Ediciéon y Presentaciéon de Capsulas Radiales

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propoésito de la sesion:

Preparar a los estudiantes para grabar y editar sus capsulas radiales, reforzando la importancia de la claridad y la

comunicacion efectiva.

Activacion de conocimientos previos:
o Docente: Inicia la sesién preguntando: ";Qué recuerdan sobre la estructura y elementos de un programa radial que
disefiaron ayer?"
e Estudiantes: Respondan en plenaria, compartiendo ideas.

o Docente: Repasa brevemente los puntos clave sobre guion y locucién.



Motivacidon y enganche:
e Docente: Explica que hoy tendran la oportunidad de convertirse en verdaderos locutores y productores, y que al
final compartirédn sus capsulas con todos.

e Estudiantes: Se muestran entusiasmados y listos para grabar.

Contextualizacidn:
e Docente: Recuerda la importancia de la radio como medio para informar y entretener, y cdémo su capsula puede
llegar a muchas personas.

o Estudiantes: Reflexionan sobre el impacto de su trabajo.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Actividad 1: Grabacién de la capsula radial

e Objetivo: Producir una grabacién clara y organizada de la capsula radial.
¢ Instrucciones:
o Docente: Organiza los grupos para usar los equipos de grabaciéon (micréfonos y computadoras/tabletas con
software).
o Explica cdmo usar el software bésico para grabar y guardar audio.
o Los estudiantes realizan la grabacién de su capsula siguiendo el guion y aplicando la practica del ensayo.
e Organizacion: Grupos de 4, con turnos para grabar.
e Producto: Archivo de audio con la cdpsula radial.
e Tiempo: 60 minutos.

e Rol docente: Supervisa la grabacién, ayuda con el manejo técnico y brinda retroalimentacién sobre la expresién

oral y calidad del audio.

Actividad 2: Edicion basica del audio

e Objetivo: Editar la grabacién para mejorar la calidad y agregar efectos si es posible.

¢ Instrucciones:

o Docente: Muestra funciones basicas del software para cortar, unir y ajustar volumen.

o Los estudiantes editan su grabacién, incorporando efectos sonoros o musica de fondo si lo desean.
e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Audio final editado listo para presentar.
e Tiempo: 35 minutos.

¢ Rol docente: Asiste técnicamente y sugiere mejoras, fomenta la creatividad.



Diferenciacion
e Para estudiantes que terminan antes: Proponer que preparen una breve presentacion oral explicando su tema y
proceso.

e Para quienes necesitan mas apoyo: Ofrecer ayuda individual para usar el programa de edicién o repetir

grabaciones.

Transicion

Docente: Invita a prepararse para compartir y escuchar las cdpsulas de todos los grupos.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 15 minutos

e Sintesis: Cada grupo presenta su capsula radial al resto de la clase.
o Reflexion metacognitiva: El docente pregunta:
o ";Qué aprendieron sobre la importancia de la radio y la comunicaciéon?"
o ";Qué habilidades desarrollaron durante este proyecto?"
o "§Cémo podrian usar lo aprendido en otras areas o en su vida cotidiana?"
o Retroalimentacion: El docente brinda comentarios positivos y constructivos, resaltando el trabajo en equipo, la
creatividad y la claridad del mensaje.

o Transferencia: Se sugiere que los estudiantes compartan sus capsulas con familiares o en eventos escolares para

practicar comunicacion efectiva.

o Tarea o reto: Invitar a los estudiantes a escuchar algin programa de radio y anotar qué elementos les llamaron la

atencidn para discutir en una futura clase.

Evaluacion

Tipo de evaluaciéon: Diagndstica al inicio de la primera sesién mediante preguntas previas; formativa durante el
desarrollo con observacién y retroalimentacién en actividades de disefio, ensayo, grabacién y edicién; sumativa al

cierre con la presentacion final de la cdpsula radial.
Criterios de evaluacion:
e Comprensién de los elementos y funcionamiento de la radio (Objetivo 1).
o Capacidad para disefar y estructurar un guion claro y coherente (Objetivo 2).
e Participacién activa y colaboracién efectiva en el trabajo en equipo (Objetivo 3).

e Capacidad para comunicar un mensaje relevante y evaluar su impacto (Objetivo 4).
Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para evaluacion del guion y estructura.



Rubrica para la presentacién y calidad del audio (claridad, creatividad, uso de elementos).

e Observacién directa durante las actividades de trabajo en equipo y grabacién.

e Autoevaluacién y coevaluaciéon usando preguntas guiadas para reflexionar sobre habilidades y aprendizajes.

Evidencias de aprendizaje:

e Guion escrito de la capsula radial.

e Archivo de audio grabado y editado.

Presentacién oral y explicacién del proyecto.

Reflexiones escritas o verbales sobre el proceso y aprendizaje.

Enriquecimientos

Desarrollo - Gamificar

Elementos de Gamificacién para la Fase de Desarrollo

Para mantener a los estudiantes motivados y comprometidos durante las dos sesiones de 2 horas cada una, se

proponen las siguientes mecanicas de gamificacién que refuerzan los objetivos de aprendizaje relacionados con la radio

y la comunicacién, alineadas con la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos.

Desafios en Equipos (Team Challenges):
Dividir a la clase en pequefios grupos que trabajen colaborativamente en la creacién de un segmento de radio. Cada
equipo debe superar retos especificos relacionados con la investigacién, produccién y presentacién. Por ejemplo:

o Reto de contenido: Investigar y seleccionar temas interesantes para su programa.

o Reto técnico: Aprender y aplicar el uso basico de herramientas de grabacién y edicién.

o Reto de creatividad: Crear un guion atractivo y dindmico.
Los equipos ganan puntos por cada desafio completado exitosamente, fomentando la colaboracién y el compromiso
con el proyecto.
Sistema de Puntos y Recompensas:

Asignar puntos a los estudiantes por tareas como participacién activa, ideas creativas, trabajo en equipo y entrega
puntual de actividades. Al final de cada sesién, los puntos pueden canjearse por pequefios reconocimientos
simbdlicos (por ejemplo, “Locutor Estrella”, “Técnico Experto”, “Creativo del Dia”) que se mencionan publicamente

para estimular la motivacion.
Reto de Preguntas Rapidas (Quiz Relampago):

Al final de cada sesidn, realizar un breve quiz interactivo con preguntas sobre conceptos clave de la radio y
comunicacién aprendidos durante la clase. Utilizar un formato de juego répido donde los equipos respondan y

acumulen puntos adicionales.

Tablero de Progreso Visual:



Implementar un tablero visible para toda la clase donde se refleje el avance de cada equipo en las diferentes etapas
del proyecto (investigacién, guion, grabacién, edicién, presentacion). Este tablero puede actualizarse en tiempo real
para incentivar la competencia sana y el sentido de logro.
¢ Roles de Juego:

Asignar roles especificos dentro de cada equipo, como locutor, técnico de sonido, productor y guionista. Cada rol
tiene responsabilidades claras y metas que contribuyen al éxito del proyecto. Esto fomenta la responsabilidad
individual y el trabajo colaborativo.

Estas mecanicas estédn disefiadas para integrarse de manera fluida en el desarrollo del proyecto, potenciando el

aprendizaje activo y colaborativo, y manteniendo el enfoque en los objetivos educativos relacionados con la radio y la

comunicacion.
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