Descubriendo Historias: Analizando Textos Narrativos y

Aprendiendo Inglés Divertido

Lenguaje | Lectura | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que estudiantes de primaria (6 a 11 afios) aprendan a analizar textos narrativos
de manera divertida y significativa. A través de actividades colaborativas y practicas, los alumnos comprenderan la
intencién comunicativa de una historia, identificardn personajes principales y secundarios, y reconocerdn el tipo de
narrador utilizado. Ademas, integraran de forma IUdica el aprendizaje de los colores en inglés y los niUmeros del 1 al 10,
vinculado a los textos que leen.

El propdsito es que los nifios desarrollen habilidades de comprensidn lectora que les permitan interpretar mejor las
historias y comunicarse con mayor claridad, conectando este aprendizaje con la vida cotidiana y su entorno.
Aprenderan a trabajar en equipo, a expresar sus ideas y a usar el inglés basico para enriquecer su vocabulario, todo
dentro de un proyecto que culminara en la creacién de un cuento ilustrado bilingle. Este enfoque promueve la
autonomia, la creatividad y el aprendizaje activo, fomentando competencias Utiles para su desarrollo escolar y

personal.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar la intencionalidad comunicativa de un texto narrativo para comprender su mensaje principal.
e Identificar personajes principales y secundarios dentro de una historia.
e Reconocer el tipo de narrador en un texto narrativo simple.

Identificar y nombrar los colores en inglés.

e Reconocer y contar los nimeros del 1 al 10 en inglés.

Recursos Necesarios

e Cuentos cortos impresos con ilustraciones (al menos 2 diferentes).

e Carteles con colores en inglés y numeros del 1 al 10.

e Hojas blancas y de colores para crear cuentos ilustrados.

e Crayones, lapices de colores y marcadores.

e Proyector o pizarra digital para mostrar imagenes y vocabulario.

e Tarjetas didacticas con personajes y palabras en inglés y espafiol.

e Reproductor de audio o computadora para canciones en inglés sobre colores y nimeros.

e Cuadernos o carpetas para que los estudiantes organicen sus proyectos.



Requisitos Previos

e Reconocimiento basico de letras y palabras simples en espafiol.

Habilidades bésicas para escuchar y participar en actividades grupales.
e Experiencia previa leyendo cuentos cortos o escuchando historias.
e Conocimiento previo de algunos colores y nimeros en espafiol.

e Habilidades basicas para usar materiales de dibujo y escritura.

Actividades

Sesion 1: Explorando Historias y Descubriendo Personajes

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propoésito de la sesidn:

Docente: “Hoy vamos a descubrir como entender mejor las historias que leemos, quiénes participan en ellas y cémo
contar esas historias. También aprenderemos algunas palabras en inglés que usaremos para hacer nuestro propio

cuento.”

Estudiantes: Escuchan con atencién y se preparan para participar.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: “;Recuerdan algun cuento que les haya gustado? ;Quiénes eran los personajes? Vamos a decir en voz alta

algunos personajes que conocen.”

Estudiantes: Nombran personajes de cuentos conocidos en grupo.

Motivacién y enganche:

Docente: “;Sabian que en las historias hay personajes que son muy importantes y otros que ayudan a contar la
historia? Hoy vamos a aprender a encontrarlos y a descubrir quién nos cuenta la historia, y ademas, haremos un juego

con colores y niumeros jen inglés!”

Estudiantes: Muestran curiosidad y entusiasmo.

Contextualizacion:

Docente: “Cuando leemos un cuento, entendemos mas si sabemos quién nos estd hablando y quiénes son los
personajes. Esto nos ayuda a imaginar mejor la historia. Aprender colores y nimeros en inglés nos ayudara a

comunicarnos con nifios de otros paises y a divertirnos mas.”

Estudiantes: Relacionan la actividad con su vida diaria y el aprendizaje de idiomas.



Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Actividad 1: Lectura guiada e identificaciéon de personajes

e Objetivo: Identificar personajes principales y secundarios en un texto narrativo.
e Instrucciones:
o Docente: Lee en voz alta un cuento corto con ilustraciones, mostrando las imagenes y seflalando los
personajes.

o Luego pregunta: “;Quiénes son los personajes que recuerdan? ;Quién es el protagonista? ;Hay personajes que

ayudan o son menos importantes?”
o Los estudiantes responden y comentan en grupos de 3-4.
o Cada grupo crea una lista de personajes principales y secundarios en una hoja.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
e Producto: Lista escrita o ilustrada de personajes principales y secundarios.
e Tiempo: 35 minutos

e Rol docente: Guia la lectura, formula preguntas para que los estudiantes reflexionen y apoya en la organizacién

del grupo.

Actividad 2: Descubriendo el narrador

e Objetivo: Reconocer el tipo de narrador en el texto (primera o tercera persona).

¢ Instrucciones:

o Docente: Explica con ejemplos sencillos qué es el narrador y los tipos mas comunes.
o Lee fragmentos cortos de textos en primera y tercera persona.

o Pregunta en plenaria: “;Quién nos esta contando esta parte? ;Es uno de los personajes o alguien que lo observa

todo?”
o Los estudiantes sehalan y explican en voz alta.
e Organizacion: Plenaria
e Producto: Participacion oral y respuestas a preguntas orientadoras.
e Tiempo: 30 minutos

e Rol docente: Explica, hace preguntas guia y aclara dudas.

Actividad 3: Juego de colores y nimeros en inglés

e Objetivo: Reconocer y nombrar colores y nimeros del 1 al 10 en inglés.

¢ Instrucciones:



o Docente: Presenta un cartel con colores y nimeros en inglés y canta una cancién corta sobre colores y

ndmeros.

o Luego, organiza un juego en el que los estudiantes deben encontrar objetos o tarjetas con colores y nimeros

gue el docente menciona en inglés.
o Los estudiantes dicen el color o nimero en inglés al encontrarlo.
e Organizacion: Individual y en parejas
e Producto: Participacién activa y reconocimiento oral de vocabulario en inglés.
e Tiempo: 30 minutos

e Rol docente: Motiva, corrige pronunciacién y celebra aciertos.

Diferenciacion

e Para estudiantes que terminan antes: Crear oraciones simples en inglés usando colores y nimeros (ej. “I see two

red apples”).

e Para estudiantes que requieren apoyo: Recibir ayuda individual para la identificacién de personajes con imdgenes y
apoyo visual adicional.
Transicion

Docente: “Ahora que sabemos quiénes estan en la historia y quién la cuenta, y aprendimos los colores y nimeros en

inglés, en la préxima sesién vamos a crear nuestro propio cuento con todo esto.”

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis

Docente: “Vamos a hacer un pequefio mapa con lo que aprendimos: ;Qué es un personaje? ;Qué tipos de narrador

conocemos? ;Qué colores y nimeros en inglés recordamos?”

Estudiantes: Participan en la creacién colectiva de un mapa conceptual en la pizarra o papel grande.

Reflexién metacognitiva

e ;Puedo decir quién es el personaje principal y cual es el secundario en una historia?
e ;Sé quién cuenta la historia cuando leo un texto?

e ;Recuerdo al menos tres colores y cinco nimeros en inglés?

Retroalimentacion

Docente: Da comentarios positivos sobre la participacién y aclara dudas que surjan, motivando a seguir practicando.

Transferencia



Docente: “En la préxima sesiéon usaremos todo esto para inventar y dibujar nuestro propio cuento, usando colores y
ndmeros en inglés.”
Tarea o reto

Docente: “Busca en casa algln cuento o historia y piensa quiénes son los personajes y quién cuenta la historia para

compartirlo en la préxima clase.”

Sesion 2: Creando Nuestro Cuento Narrativo Bilingilie

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: “Hoy vamos a usar todo lo que aprendimos para crear un cuento con personajes, narrador y colores y

nimeros en inglés. Serd un cuento especial que mostraremos a todos.”

Estudiantes: Escuchan y se preparan para la actividad creativa.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: “;Recuerdan los personajes principales y secundarios? ;Quién puede decirme qué es un narrador? ;Qué

colores y numeros en inglés aprendimos?”

Estudiantes: Responden en voz alta y comparten ejemplos.

Motivacién y enganche:

Docente: “Vamos a ser escritores y artistas para hacer nuestro propio cuento. Usaremos los colores y nimeros en

inglés para hacerlo més divertido y especial.”

Estudiantes: Muestran entusiasmo por crear su proyecto.

Contextualizacion:

Docente: “Crear cuentos nos ayuda a expresarnos y a compartir nuestras ideas con otros. Usar inglés aqui nos

conecta con nifios de otros lugares y nos hace mas creativos.”

Estudiantes: Relacionan la actividad con su aprendizaje y creatividad.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Actividad 1: Planificacion del cuento

e Objetivo: Organizar ideas para un texto narrativo identificando personajes, narrador y uso de inglés.



Instrucciones:

o Docente: Divide a los estudiantes en grupos de 3-4 y entrega hojas para planear su cuento.

o Indica que deben decidir: titulo, personajes principales y secundarios, quién contara la historia y qué colores y

nimeros en inglés incluirdn.
o Los grupos discuten y anotan sus ideas con apoyo del docente.
Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
Producto: Guion o esquema del cuento.
Tiempo: 30 minutos

Rol docente: Facilita la organizacién, hace preguntas para orientar y apoya en el uso de inglés.

Actividad 2: Creacion del cuento ilustrado

Objetivo: Producir un cuento narrativo ilustrado que incluya personajes, narrador y vocabulario en inglés.

Instrucciones:

o Docente: Proporciona materiales para que los estudiantes escriban y dibujen su cuento siguiendo el plan.
o Recuerda incluir colores y nimeros en inglés en el texto y en las ilustraciones.
o Los grupos trabajan colaborativamente para completar su cuento.

Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes

Producto: Cuento ilustrado bilingle terminado.

Tiempo: 50 minutos

Rol docente: Supervisar, alentar, corregir y guiar el uso del inglés y la coherencia del texto.

Actividad 3: Presentacion y juego de preguntas

Objetivo: Compartir el cuento y reforzar el aprendizaje de personajes, narrador y vocabulario en inglés.

Instrucciones:

o Cada grupo presenta su cuento frente a la clase, leyendo partes y mostrando ilustraciones.
o Después, el docente hace preguntas al grupo y al publico, por ejemplo: “;Quién es el personaje principal?”,
“;Qué color en inglés usaron?”, “;Quién cuenta la historia?”
o Los estudiantes responden y se corrigen en grupo.
Organizacioén: Plenaria
Producto: Presentacién oral y participacién en preguntas.
Tiempo: 15 minutos

Rol docente: Facilita presentaciones, hace preguntas y ofrece retroalimentacién positiva.

Diferenciacion

Estudiantes avanzados pueden ayudar a sus compaferos con vocabulario en inglés y crear frases mas complejas.



e Estudiantes que necesitan apoyo pueden enfocarse en dibujar personajes y usar palabras clave sencillas, con ayuda

del docente o compafieros.

Transicion
Docente: “Muy bien, ahora que hemos creado y compartido nuestros cuentos, vamos a recordar todo lo que

aprendimos hoy y pensar en cémo podemos usarlo en otras historias.”

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis

Docente: “Vamos a hacer un dibujo rdpido en el que cada uno escriba una palabra o frase sobre lo que mas le gusté

aprender hoy.”

Estudiantes: Dibujan y escriben en sus cuadernos o hojas.

Reflexion metacognitiva

e ;Puedo explicar quiénes son los personajes principales y secundarios de una historia?
e ;Sé identificar qué tipo de narrador tiene un cuento?

e ;Puedo usar colores y nimeros en inglés para describir cosas en un cuento?

Retroalimentacion
Docente: Revisa los dibujos y respuestas, comenta con cada estudiante y felicita los logros, sugiriendo areas de
mejora.

Transferencia

Docente: “Con lo que aprendimos, pueden leer otros cuentos en casa o inventar nuevas historias usando inglés.

iSigan practicando!”

Tarea o reto

Docente: “Invita a sus familias a leer juntos y buscar personajes y narradores, y a contar cuantos colores o nimeros

en inglés pueden encontrar en casa.”

Evaluacion

Tipo de evaluacion: La evaluacién es formativa durante todo el desarrollo, con diagndstica al inicio de la primera

sesién y sumativa al cierre de la segunda sesion.

Criterios de evaluacion:

¢ Identifica correctamente los personajes principales y secundarios en un texto narrativo (objetivo 2).



e Reconoce y explica el tipo de narrador utilizado en un texto (objetivo 3).
e Comprende la intencién comunicativa del texto narrativo (objetivo 1).

e Reconoce y nombra colores en inglés con precisién (objetivo 4).

e Reconoce y cuenta nimeros del 1 al 10 en inglés (objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participacién y cumplimiento de actividades.

e Rubrica simple para evaluar el cuento ilustrado (claridad de personajes, narrador, uso de inglés).
e Observacion directa durante presentaciones orales y juegos.

e Autoevaluacién breve mediante preguntas de reflexién.

e Portafolio con las listas de personajes, esquema del cuento y cuento final.

Evidencias de aprendizaje:

Listas de personajes principales y secundarios realizadas en grupos.

e Participacién en discusiones sobre el narrador y la intencién del texto.

e Respuestas en juegos y actividades orales en inglés sobre colores y numeros.
e Cuento ilustrado bilingle creado en grupo.

e Presentacién oral del cuento y participacién en preguntas.
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