Explorando el Mundo de los Numeros: Anterior y Posterior

Matemadticas | NUmeros y operaciones | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de primaria comprendan el concepto de nimeros anterior y
posterior a un niumero dado, utilizando un enfoque de Aprendizaje Basado en Proyectos. A través de actividades
practicas y colaborativas, los estudiantes identificardn y aplicardn estos conceptos en situaciones cotidianas, como
ordenar niUmeros y resolver retos numéricos. Esta habilidad es fundamental para su desarrollo en matematicas, ya que

les permite entender la secuencia, comparar cantidades y mejorar su pensamiento légico.

El proyecto que desarrollaran les permitird representar visualmente la secuencia numérica y crear materiales
didacticos para ayudar a otros compaferos. Esto conecta con su vida diaria, pues los nimeros estan presentes en
juegos, horarios, conteos y muchas otras actividades. Asi, el aprendizaje se vuelve significativo y relevante,

fomentando su autonomia y trabajo en equipo.

Objetivos de Aprendizaje

Identificar y describir el nUmero anterior y posterior de un nimero dado.

o Crear representaciones visuales y materiales que muestren la secuencia numérica con anterior y posterior.
e Aplicar el conocimiento de anterior y posterior para resolver problemas numéricos cotidianos.
e Colaborar efectivamente en equipo para disefiar y presentar un proyecto relacionado con la secuencia numérica.

e Reflexionar y evaluar su propio aprendizaje sobre los conceptos de anterior y posterior.

Recursos Necesarios

e Hojas blancas tamafio carta (minimo 3 por estudiante)
e Colores, crayones y marcadores
e Cartulinas grandes (1 por grupo)

Tarjetas con nimeros del 1 al 100 (minimo 2 juegos)

e Pizarrdén o rotafolio
e Computadora o tablet con acceso a videos cortos educativos (opcional)

Reglas y lapices

e Plantillas impresas de lineas numéricas para recortar

e Material audiovisual: video corto sobre la secuencia numérica (3-5 minutos)

Requisitos Previos



e Reconocimiento basico de nimeros hasta 100.

Habilidad para contar en orden ascendente y descendente.
e Experiencia previa con la comparaciéon de nimeros (mayor, menor, igual).

e Participacién en actividades grupales y en proyectos simples.

Actividades

Sesion 1: Descubriendo los Numeros Anterior y Posterior

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 30 minutos

Proposito de la sesidn:

Conectar con conocimientos previos sobre nimeros y comprender qué significa "anterior" y "posterior" en la secuencia

numeérica.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Muestra en el pizarrén una linea numérica del 1 al 10 y pregunta: ";Qué nimero viene justo antes del 5?

¢Y cudl viene después del 57"

o Estudiantes: Respondan de manera oral y sefialen en la linea numérica los nimeros que consideran correctos.

Motivacion y enganche:

e Docente: Cuenta un breve cuento: "Habia una fila de nifios esperando para jugar. Si tU estds en la posicién 7,
iquién estd justo antes de ti? ;Y quién estd después? Vamos a descubrir cémo saberlo usando los nimeros."

e Estudiantes: Escuchan atentos y participan con sus respuestas.

Contextualizacion:

Docente: Explica que conocer qué nimero estd antes y después ayuda a organizar cosas, contar objetos y entender

mejor los nimeros que usamos todos los dias.

Estudiantes: Relacionan el tema con situaciones cotidianas, como filas, juegos y conteos.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 195 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Introduce el concepto de nimero anterior y posterior a través de la observacién de la linea numérica,

utilizando tarjetas con nUmeros para manipular y ordenar. Explica que "anterior" es el nUmero que esta justo antes y



"posterior" el que esta justo después.

Actividad 1: "Tarjetas saltarinas"

e Objetivo: Identificar el nimero anterior y posterior a un nimero dado.

¢ Instrucciones:

o Divide a los estudiantes en grupos de 3-4.
o Entrega a cada grupo un juego de tarjetas con nimeros del 1 al 30.
o El docente dice un nimero en voz alta; los estudiantes deben encontrar y mostrar la tarjeta con ese nimero,
luego levantar la tarjeta del nimero anterior y la del posterior.
o Por turnos, cada grupo responde y explica por qué eligieron esas tarjetas.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Participacién oral y tarjetas organizadas correctamente.

e Tiempo: 60 minutos.

Rol del docente: Observa la participacién, formula preguntas guia como ";Por qué elegiste ese nimero como

anterior?" y corrige errores con ejemplos.

Actividad 2: "Crea tu linea numérica"

e Objetivo: Crear una representacién visual de nUmeros con sus anteriores y posteriores.

¢ Instrucciones:

o En grupos, los estudiantes dibujan una linea numérica en una cartulina con nimeros del 1 al 20.
o Marcan claramente qué nimero es anterior y posterior a otro sefialado por el docente (por ejemplo, el nimero
10).
o Decoraran con colores y dibujos que representen la secuencia.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Linea numérica visual y decorada en cartulina.

e Tiempo: 90 minutos.

Rol del docente: Facilita materiales, apoya con preguntas ";Qué nimero viene antes del 107 ;Y después?", y guia

el disefio del proyecto.

Actividad 3: "Historias numéricas"

e Objetivo: Aplicar el concepto de anterior y posterior en situaciones cotidianas mediante la narracién.
e Instrucciones:
o Cada grupo inventa una pequefa historia donde un personaje se mueve en una fila o cuenta objetos,
identificando numeros anteriores y posteriores.

o Luego, presentan su historia al resto del grupo.



e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Presentacion oral de la historia que incluye nimeros anterior y posterior.
e Tiempo: 45 minutos.

¢ Rol del docente: Escucha, realiza preguntas para profundizar y ayuda a clarificar conceptos.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Disefiar tarjetas con nimeros mayores (hasta 50) para un reto adicional.

o Para estudiantes que necesitan apoyo: Trabajar en parejas con tarjetas mas pequefas (del 1 al 20) y apoyo
visual adicional, como dibujos o objetos concretos.
Transicion:

Al concluir la creacidn de lineas numéricas y las historias, el docente invita a reflexionar sobre lo aprendido y presenta

gue en la préxima sesidn usaran lo creado para resolver retos numéricos y disefiar un producto final.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

e Docente: Pide a cada grupo compartir una idea clave que aprendieron sobre el nimero anterior y posterior.

o Estudiantes: Expresan en voz alta sus ideas en 1 o 2 frases.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;COmo sé cudl es el nUmero que viene antes o después?
e ;Para qué me pueden servir estos nimeros en la vida diaria?

e ;Qué parte del trabajo en grupo me ayudé a entender mejor los nimeros?

Retroalimentacion:

Docente: Da comentarios positivos y constructivos, resaltando el esfuerzo en grupo, la correcta identificacién de
nimeros y anima a seguir aprendiendo.

Transferencia:

Docente: Explica que en la siguiente sesién usardn lo aprendido para resolver problemas y crear un juego numérico.

Tarea o reto:

e Observar en casa o en el entorno algun ejemplo donde puedan identificar un "antes" y un "después" (por ejemplo,
en nimeros de casas, paginas de un libro o posiciones en una fila) y dibujar o describirlo para compartir en la

préxima sesion.



Sesion 2: Aplicando y Profundizando en Anterior y Posterior

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 20 minutos

Propoésito de la sesidn:

Revisar lo aprendido sobre nimeros anterior y posterior, y preparar a los estudiantes para aplicar estos conceptos en la

resolucién de problemas y creacién de un juego.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: ";Quién recuerda qué es el nUmero anterior y posterior? ;Pueden mostrar con sus manos un
ejemplo?"

e Estudiantes: Responden y muestran ejemplos usando las manos o tarjetas.

Motivacién y enganche:

e Docente: Presenta un reto: "Hoy vamos a crear un juego de nimeros donde deberan usar lo que saben para ganar.
¢Quién quiere ser el mejor en encontrar nimeros anteriores y posteriores?"

e Estudiantes: Se muestran entusiasmados y listos para participar.

Contextualizacion:

El docente conecta el concepto con juegos y retos que ellos disfrutan, explicando que este conocimiento les ayudara a

pensar rapido y resolver problemas.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 200 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Introduce retos numéricos y actividades IUdicas que requieren usar nimeros anterior y posterior,

fomentando el trabajo colaborativo y la creatividad.

Actividad 1: "Reto de numeros saltarines"

e Objetivo: Resolver problemas que implican identificar nUmeros anterior y posterior.
e Instrucciones:
o El docente presenta tarjetas con nimeros y plantea preguntas: "Si tienes el niUmero 15, ;jcual es el anterior? ;Y
el posterior?"
o Los estudiantes responden en voz alta o escriben en sus cuadernos.

o Se hacen varias rondas con diferentes nimeros, aumentando la dificultad hasta 50.



e Organizacion: Individual y en plenaria.
o Producto: Respuestas escritas y orales correctas.
e Tiempo: 60 minutos.

¢ Rol del docente: Facilita, corrige y motiva con preguntas: ";Por qué crees que este es el anterior?"

Actividad 2: "Disefiando nuestro juego numérico"

e Objetivo: Crear un juego de mesa que utilice los conceptos de anterior y posterior.
e Instrucciones:
o En grupos, diseflan un tablero con nimeros (del 1 al 30) y reglas que impliquen avanzar o retroceder segun el
ndmero anterior o posterior.
o Crean tarjetas de reto con preguntas para jugar: ";Cudl es el nUmero anterior a 12?"
o Ensayan el juego entre ellos.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.

Producto: Juego de mesa con tablero, tarjetas y reglas escritas.
e Tiempo: 120 minutos.
e Rol del docente: Apoya en la organizacién, fomenta ideas creativas y supervisa la correcta aplicacién del

concepto.

Actividad 3: "Presentacion y juego colaborativo"

e Objetivo: Aplicar los conceptos en un contexto IUdico y colaborativo.
e Instrucciones:
o Cada grupo presenta su juego al resto de la clase.
o Juegan en parejas o grupos pequefos, siguiendo las reglas establecidas.
e Organizacion: Grupos y parejas.
e Producto: Juego jugado y evaluado por companferos.
e Tiempo: 20 minutos.

¢ Rol del docente: Observa, hace preguntas para fomentar el razonamiento y retroalimenta.

Diferenciacion:

o Para estudiantes avanzados: Incluir nUmeros hasta 100 y retos con nUmeros pares e impares.

e Para estudiantes con dificultades: Usar nUmeros hasta 20 y apoyo visual con objetos reales o dibujos.

Transicion:
Se invita a los estudiantes a pensar en cémo pueden usar lo aprendido para ayudar a otros a entender los nimeros

anterior y posterior, preparando un producto final para la préxima sesion.



Fase de Cierre
Tiempo estimado: 20 minutos

Sintesis:

e Docente: Realiza un mapa mental colectivo en el pizarrén con los conceptos clave y ejemplos aportados por los

estudiantes.

o Estudiantes: Participan sugiriendo palabras o ejemplos para el mapa mental.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué fue lo més divertido de crear un juego con nimeros anterior y posterior?
e ;COmo usaste lo que aprendiste para ayudar a tu grupo?

e ;Qué dificultades encontraste y cémo las resolviste?

Retroalimentacion:

Docente: Felicita el trabajo colaborativo y el uso correcto del concepto, sugiriendo mejoras para la presentacion final.

Transferencia:

Docente: Explica que en la préxima sesién cada grupo hara una exposicion final y reflexionardn sobre todo el proceso

de aprendizaje.

Tarea o reto:

e Practicar en casa con un familiar el juego disefiado o explicar qué es el nimero anterior y posterior usando ejemplos

cotidianos.

Sesion 3: Presentacion y Reflexion del Proyecto de Anterior y Posterior

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propoésito de la sesidn:

Preparar a los estudiantes para la presentacion final y reflexionar sobre lo aprendido en las sesiones anteriores.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: ";Qué recuerdan sobre nimeros anterior y posterior? ;Qué aprendimos en los juegos y lineas
numeéricas?"

e Estudiantes: Responden y comentan brevemente.

Motivacién y enganche:



e Docente: Anima con la frase: "Hoy son los expertos en anterior y posterior, y vamos a mostrarlo a todos con sus

juegos y proyectos."

e Estudiantes: Se preparan emocionados para presentar.

Contextualizacion:

Se recuerda que el conocimiento es Util para muchos momentos y que compartirlo ayuda a aprender més.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 195 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Organiza el espacio para que cada grupo presente su proyecto y expliqgue cémo funciona su juego o linea

numérica, haciendo énfasis en los nUmeros anterior y posterior.

Actividad 1: Presentacién de proyectos

e Objetivo: Comunicar y explicar el proyecto creado utilizando el vocabulario matematico correcto.

¢ Instrucciones:

o Cada grupo presenta su linea numérica o juego.

o Explican qué significa el nUmero anterior y posterior usando ejemplos de su proyecto.
e Organizacién: Grupos en plenaria.
e Producto: Presentacién oral y visual del proyecto.
e Tiempo: 120 minutos (aprox. 20 minutos por grupo si hay 6 grupos)

¢ Rol del docente: Escucha, formula preguntas aclaratorias y corrige conceptos si es necesario.

Actividad 2: Juego y evaluacidén entre pares

e Objetivo: Aplicar y evaluar el conocimiento mediante el juego y la observacién de compaiieros.

¢ Instrucciones:

o Los grupos intercambian sus juegos y juegan con otro grupo diferente.

o Utilizan una lista sencilla para evaluar si el juego usa correctamente los conceptos de anterior y posterior.
e Organizacion: Grupos y parejas.
¢ Producto: Lista de cotejo completada y juego jugado.

e Tiempo: 75 minutos.

Rol del docente: Supervisa, apoya, y ofrece retroalimentaciéon inmediata.

Diferenciacion:

e Para estudiantes con mas confianza: Liderar la explicacién del juego y ayudar a compafieros.



o Para estudiantes con dificultades: Participar apoyados por un compafero y usar ejemplos concretos para
explicar.
Transicion:

Se prepara la reflexién final para consolidar aprendizajes y proyectar el uso futuro de los conceptos.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 30 minutos

Sintesis:

e Docente: Guia la elaboraciéon de un mural colectivo con palabras clave, dibujos y ejemplos que resumen lo

aprendido.

e Estudiantes: Contribuyen con ideas y dibujos para el mural.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo me ayudé aprender sobre nUmeros anterior y posterior?
e ;En qué situaciones puedo usar este conocimiento fuera de la escuela?

e ;Qué parte del proyecto me gusté méas y por qué?
Retroalimentacion:
Docente: Proporciona una retroalimentacién positiva sobre el trabajo en equipo, la creatividad y el dominio del tema,
destacando el progreso individual y grupal.
Transferencia:
Docente: Invita a los estudiantes a usar lo aprendido para apoyar a otros compafieros, familiares o en futuras
actividades escolares.
Tarea o reto:

e Observar y anotar ejemplos de nUmeros anterior y posterior en la vida cotidiana durante la semana y compartirlos

en clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagnodstica: Al inicio de la Sesién 1 mediante la activacién de conocimientos previos.

o Formativa: Durante las actividades de desarrollo en las tres sesiones, observando la participacién, respuestas y

trabajos en grupo.

e Sumativa: En la Sesién 3 durante la presentacién del proyecto y la evaluacién entre pares.



Criterios de evaluacion:

o Identifica correctamente el nUmero anterior y posterior a un nimero dado.

e Aplica el concepto de anterior y posterior en la creacién de lineas numéricas y juegos.
e Comunica y explica claramente su proyecto usando vocabulario matematico adecuado.
e Colabora efectivamente en equipo para desarrollar y presentar el proyecto.

o Reflexiona sobre su aprendizaje y su aplicacién en la vida diaria.

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participacién y correcta identificacién de nimeros.

e Rlbrica para evaluacién de proyectos (claridad, uso del concepto, creatividad, trabajo en equipo).
e Observacién directa durante actividades y presentaciones.

e Autoevaluacién y coevaluacion en la reflexién final.

Evidencias de aprendizaje:

e Tarjetas con nimeros correctamente identificados como anterior y posterior.
e Lineas numéricas y juegos disefiados y explicados por los estudiantes.
e Presentacion oral y visual del proyecto.

e Participacién activa en las reflexiones y evaluaciones.
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