Descubriendo la Pedagogia por Proyectos: Fundamentos

para Transformar el Aprendizaje

Ciencias de la Educacién | Educacién general | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes universitarios comprendan y apliquen los fundamentos
tedrico-metodoldgicos de la pedagogia por proyectos, una metodologia centrada en el aprendizaje activo y
colaborativo. A través de seis sesiones interactivas, los estudiantes exploraran diversos tipos de proyectos,
desarrollaréan habilidades para el pensamiento complejo, la lectura de la realidad y la practica investigativa con sentido.
Ademds, se analizard cédmo los proyectos educativos se vinculan con la vida cotidiana y se profundizara en la
investigacién accién como herramienta clave en esta metodologia.

El aprendizaje basado en proyectos permite a los estudiantes abordar situaciones reales y relevantes, promoviendo la
autonomia, la colaboracién y el desarrollo de competencias criticas para su formacién profesional y ciudadana. Este
plan conecta directamente con la necesidad de formar profesionales capaces de interpretar y transformar su entorno

mediante practicas educativas innovadoras y significativas.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar las bases tedrico-metodoldgicas de la pedagogia por proyectos para fundamentar su aplicacién educativa.

e Identificar y clasificar los diferentes tipos de proyectos en contextos educativos y sociales.

e Aplicar el pensamiento complejo y la lectura de realidad para disefar proyectos con sentido investigativo.

e Relacionar los proyectos educativos con situaciones de la vida cotidiana para potenciar su relevancia y
funcionalidad.

e Evaluar el papel de la investigacion accién dentro de la pedagogia por proyectos para mejorar practicas educativas.

Recursos Necesarios

Material impreso: articulos breves sobre pedagogia por proyectos y pensamiento complejo (6 copias por grupo).
e Proyector multimedia y computadora con conexién a internet.

e Hojas grandes y marcadores para mapas conceptuales y lluvias de ideas.

e Cuadernos o dispositivos digitales para toma de notas y registros.

e Videos cortos sobre casos reales de proyectos educativos (3 videos, 5 minutos cada uno).

e Plataforma digital para compartir documentos y entregas (Google Drive, Moodle u otra).

e Plantillas para disefio de proyectos y fichas de observacién para investigacién accion.

Requisitos Previos



e Conocimientos basicos en teorias del aprendizaje y metodologias activas.

Habilidades para trabajo colaborativo y comunicacién efectiva.

e Experiencias previas en analisis critico de textos académicos.

Familiaridad con el uso de recursos digitales para bldsqueda y organizacién de informacién.

Actividades

Sesion 1: Introduccion a la Pedagogia por Proyectos y sus Fundamentos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 20 minutos

Proposito de la sesidn:

Conectar a los estudiantes con el tema de la pedagogia por proyectos y activar conocimientos previos para construir un
aprendizaje significativo.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Presenta una pregunta detonadora: ";En qué situaciones han aprendido mejor: escuchando una clase
magistral o realizando una actividad practica y colaborativa? ;Por qué?"

e Estudiantes: Responden en parejas, luego comparten brevemente sus experiencias en plenaria.

Motivacion y enganche:

e Docente: Muestra un video corto (3 minutos) con ejemplos reales donde la pedagogia por proyectos ha

transformado comunidades educativas.
o Estudiantes: Observan y anotan tres ideas que les llamaron la atencioén.
Contextualizacion:

o Docente: Explica cOmo esta metodologia conecta con su futura practica profesional y con problematicas reales que

pueden resolver con proyectos educativos.

e Estudiantes: Relacionan lo observado con sus expectativas y contexto personal.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 90 minutos

Presentacion del contenido:

Introduccién participativa a las bases tedrico-metodoldgicas de la pedagogia por proyectos mediante lectura guiada y

analisis colaborativo.



Actividad 1: Mapa conceptual colaborativo sobre bases tedrico-metodoldgicas

e Objetivo: Analizar y organizar las bases teérico-metodolégicas de la pedagogia por proyectos.
¢ Instrucciones:

o Dividir a los estudiantes en grupos de 4.

o Distribuir un texto breve que describa las bases tedrico-metodoldgicas.

o Cada grupo lee y subraya ideas clave.

o Construyen un mapa conceptual en papel grande que refleje las relaciones entre conceptos.

o Presentan su mapa al resto del grupo y explican su organizacién.

e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes.
e Producto: Mapa conceptual grupal.

e Tiempo: 50 minutos.

Rol docente: Facilita la lectura, guia con preguntas como: ";Como se relacionan estos conceptos? ;Qué

importancia tiene cada una en el aprendizaje por proyectos?" Observa y apoya con retroalimentaciéon puntual.

Actividad 2: Debate inicial sobre ventajas y desafios de la pedagogia por proyectos

e Objetivo: Identificar caracteristicas distintivas y retos de la pedagogia por proyectos.
e Instrucciones:
o En plenaria, el docente plantea la pregunta: ";Cudles creen que son las principales ventajas y desafios que
enfrentan los docentes al implementar la pedagogia por proyectos?"
o Los estudiantes reflexionan individualmente 5 minutos y luego comparten ideas en grupos pequefos.

o Finalmente, cada grupo expone sus conclusiones en plenaria y se genera una discusién guiada.

e Organizacion: Individual, luego grupos de 4 y plenaria.
e Producto: Lista colectiva de ventajas y desafios.
e Tiempo: 40 minutos.

e Rol docente: Modera el debate, fomenta la participacién y sintetiza ideas principales.

Diferenciacion:
e Para estudiantes que terminan antes: se les invita a complementar el mapa conceptual con ejemplos préacticos o
casos reales que conozcan.

e Para estudiantes que requieren apoyo adicional: se les proporciona un resumen esquematico del texto base y se les

asigna un rol especifico en el grupo para facilitar su participacion.

Transicion:

El docente relaciona el debate con el siguiente tema sefalando que para profundizar en los tipos de proyectos es

necesario entender cémo se conceptualizan y aplican estas bases tedrico-metodolédgicas.



Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:
e Se realiza un resumen colectivo en plenaria donde cada estudiante dice una idea clave que aprendié sobre la
pedagogia por proyectos.
Reflexion metacognitiva:

e ;COmo puede la pedagogia por proyectos cambiar mi forma de aprender y ensefar?
e ;Qué elemento de las bases tedérico-metodolégicas me parece mas relevante para mi formacién?

e ;En qué contexto cotidiano podria aplicar lo aprendido hoy?
Retroalimentacion:
o El docente ofrece comentarios generales valorando participacién y comprensién, destacando ideas sobresalientes y
aclarando dudas.
Transferencia:
e Se anticipa que en la préxima sesién se exploraran los tipos de proyectos y se comenzara a disefiar un proyecto
aplicado a su entorno.
Tarea o reto:

e Investigar un ejemplo real de proyecto educativo aplicado en la comunidad o institucién educativa y traer una breve

descripcion para compartir en la préxima sesion.

Sesion 2: Explorando Tipos de Proyectos y su Aplicacion

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propésito de la sesién:

Recuperar conocimientos previos sobre pedagogia por proyectos y presentar los diferentes tipos de proyectos que

existen en el &mbito educativo.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Solicita a los estudiantes compartir brevemente el ejemplo de proyecto educativo investigado como
tarea.

o Estudiantes: Exponen en parejas y luego comparten en plenaria sus hallazgos.



Motivacidon y enganche:
e Docente: Presenta imagenes y breves descripciones de diferentes tipos de proyectos (investigativos, comunitarios,

tecnolégicos, artisticos).

o Estudiantes: Identifican cudl tipo se relaciona més con el ejemplo presentado y justifican su respuesta.

Contextualizacidn:
e Docente: Explica la importancia de conocer los tipos de proyectos para seleccionar y disefiar el mas adecuado
segun el contexto y objetivos.

o Estudiantes: Reflexionan sobre cdmo podrian aplicar estos tipos en su entorno académico o social.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Presentacion del contenido:

Trabajo colaborativo para identificar, comparar y clasificar tipos de proyectos mediante anélisis de casos y disefio
inicial.

Actividad 1: Andlisis de casos de proyectos educativos

e Objetivo: Identificar caracteristicas y tipos de proyectos educativos.
¢ Instrucciones:
o Distribuir tres casos breves de proyectos educativos reales, cada uno de diferente tipo.
o En grupos de 3, leen y analizan cada caso, respondiendo las preguntas: ;Qué tipo de proyecto es? ;Cudl es su
objetivo? ;Qué metodologia utiliza?
o Elaboran un cuadro comparativo y lo presentan al grupo.
e Organizacion: Grupos de 3 estudiantes.
e Producto: Cuadro comparativo y presentacién grupal.
e Tiempo: 50 minutos.
¢ Rol docente: Facilita la comprensién, hace preguntas guia: ";Qué elementos diferencian cada tipo? ;Cémo impacta

el tipo en los resultados esperados?"

Actividad 2: Disero inicial de un proyecto aplicado a su contexto
e Objetivo: Aplicar el conocimiento sobre tipos de proyectos para disefar un proyecto contextualizado.
e Instrucciones:

o Cada grupo selecciona un tipo de proyecto que consideren pertinente para un problema o necesidad de su

entorno.



o Diseflan un esquema preliminar que incluya: titulo, objetivo general, tipo de proyecto, poblacién beneficiaria y
metodologia basica.

o Comparten su esquema con otro grupo para recibir retroalimentacién.

e Organizacion: Grupos de 3 estudiantes.
e Producto: Esquema preliminar de proyecto.

e Tiempo: 45 minutos.

Rol docente: Observa avances, sugiere ajustes, promueve la reflexién critica sobre la viabilidad y pertinencia.

Diferenciacion:

e Estudiantes avanzados pueden incorporar criterios de evaluacién al disefio inicial.

e Estudiantes con dificultad reciben apoyo individual para organizar ideas y uso de plantillas guiadas.

Transicion:

El docente conecta el disefio de proyectos con la necesidad de pensar complejamente para abordar la realidad desde

diversas perspectivas, tema que se profundizard en la siguiente sesién.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:
e Realizacién de un "ticket de salida" donde cada estudiante escribe qué tipo de proyecto le parece mas util y por
qué.
Reflexion metacognitiva:

e ;Qué diferencias encontré entre los tipos de proyectos?
e ;COmo elegiria el tipo de proyecto para un problema real en mi comunidad?

e ;Qué dificultades encontré al disefiar el proyecto inicial?

Retroalimentacion:

e El docente recoge los tickets y comenta tendencias, aclarando dudas comunes y reforzando conceptos.

Transferencia:

e Se anuncia que en la préxima sesién se abordara el pensamiento complejo y la lectura de realidad para enriquecer

el disefio y ejecucién de proyectos.

Tarea o reto:



e Buscar en medios o redes sociales un ejemplo de proyecto comunitario o educativo que evidencie pensamiento

complejo.

Sesion 3: Pensamiento Complejo y Lectura de Realidad para Proyectos con Sentido

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propodsito de la sesidn:

Conectar el concepto de pensamiento complejo con la practica de disefio de proyectos educativos significativos.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Solicita compartir el ejemplo encontrado sobre proyecto comunitario o educativo con pensamiento
complejo.
o Estudiantes: Comentan en grupos pequefios las caracteristicas que evidencian pensamiento complejo en estos

proyectos.

Motivacién y enganche:

o Docente: Presenta una cita clave de Edgar Morin sobre pensamiento complejo y plantea la pregunta: ";Cémo

podemos aplicar esta idea para comprender mejor nuestro entorno y disefiar proyectos mas efectivos?"

e Estudiantes: Reflexionan y responden brevemente en plenaria.

Contextualizacion:

o Docente: Explica que el pensamiento complejo permite una lectura de realidad mas profunda y multidimensional,
fundamental en la investigaciéon con sentido.

e Estudiantes: Conectan esta idea con sus experiencias previas y proyectos disefiados.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 90 minutos

Presentacion del contenido:

Estudio y aplicacién del pensamiento complejo y lectura de realidad a través de actividades investigativas y andlisis
grupal.

Actividad 1: Analisis de un problema real desde el pensamiento complejo

e Objetivo: Aplicar pensamiento complejo para comprender un problema social o educativo.

¢ Instrucciones:



o Presentar un caso actual y local (ejemplo: impacto del uso de redes sociales en estudiantes universitarios).
o En grupos, identificar las multiples dimensiones (social, emocional, tecnoldgica, educativa) y relaciones causales.

o Elaborar un diagrama de relaciones que evidencie la complejidad del problema.

e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes.

e Producto: Diagrama de relaciones y breve explicacién oral.

e Tiempo: 50 minutos.

e Rol docente: Facilita preguntas guia: ";Qué factores estan interrelacionados? ;Cémo influyen unos en otros? ;Qué

perspectivas no hemos considerado?"

Actividad 2: Disefio de una practica investigativa con sentido

e Objetivo: Integrar pensamiento complejo y lectura de realidad para disefiar una investigacién accién aplicada a
proyectos.
e Instrucciones:
o Partiendo del problema analizado, cada grupo define una pregunta investigativa con sentido.

o Disefian una propuesta breve de investigacién accién que incluya objetivos, métodos participativos y posibles

resultados.

o Comparten la propuesta en plenaria para retroalimentacion.

e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes.
e Producto: Propuesta de investigacién accién.
e Tiempo: 40 minutos.

¢ Rol docente: Orienta la formulaciéon de preguntas, promueve la inclusién de actores y fomenta la reflexion critica.

Diferenciacion:

e Quienes finalizan antes pueden elaborar posibles indicadores para evaluar su investigacién accién.

e Estudiantes con dificultades reciben apoyo individual para estructurar preguntas investigativas claras.
Transicion:

El docente conecta la investigacién accién con la importancia de vincular proyectos educativos a la vida cotidiana,

tema de la siguiente sesion.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

e Realizacién conjunta de un mapa mental que integre pensamiento complejo, lectura de realidad e investigacién

accion.



Reflexion metacognitiva:
e ;COmo el pensamiento complejo amplia mi comprensién de los problemas?
e ;Qué elementos hacen que una investigacién tenga sentido para la comunidad?
e ;COmo puedo aplicar estas ideas en mi proyecto educativo?
Retroalimentacion:
e El docente comenta los mapas mentales, destacando conexiones relevantes y ofreciendo sugerencias para
profundizar.
Transferencia:
e Se invita a los estudiantes a observar ejemplos de proyectos educativos en su vida cotidiana para discutirlos en la
préoxima sesién.
Tarea o reto:

e Observar y documentar un proyecto educativo o social cotidiano, identificando elementos de investigacién accién y

pensamiento complejo.

Sesion 4: Proyectos Educativos y su Relacion con la Vida Cotidiana

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propésito de la sesién:

Conectar las experiencias personales con la comprensién de proyectos educativos en contextos reales y cotidianos.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Solicita compartir las observaciones realizadas sobre proyectos educativos o sociales en su entorno.

o Estudiantes: Relatan en grupos pequenos y destacan caracteristicas comunes.

Motivacion y enganche:

e Docente: Presenta un caso real documentado sobre un proyecto educativo comunitario exitoso.

o Estudiantes: Analizan qué lo hizo exitoso y cémo se vincula con sus vidas.

Contextualizacion:

e Docente: Explica la importancia de que los proyectos educativos respondan a necesidades y realidades concretas
para ser efectivos.

e Estudiantes: Reflexionan sobre posibles mejoras en su comunidad mediante proyectos educativos.



Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 90 minutos

Presentacion del contenido:

Anélisis critico y disefio de proyectos educativos con impacto en la vida cotidiana mediante trabajo colaborativo y

estudio de casos.

Actividad 1: Estudio de caso y analisis critico

e Objetivo: Evaluar la relacién entre proyectos educativos y vida cotidiana.

e Instrucciones:
o Proveer un caso detallado de un proyecto educativo implementado en un contexto social especifico.
o En grupos, analizar fortalezas, debilidades, oportunidades y amenazas (FODA) del proyecto.

o Elaborar una propuesta para reforzar la vinculacién con la vida cotidiana.

e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes.

e Producto: Informe breve y presentacién oral.

e Tiempo: 55 minutos.

e Rol docente: Facilita la discusién, plantea preguntas reflexivas: ";Qué elementos del contexto fueron

considerados? ;Cémo se integra la comunidad?"

Actividad 2: Ajuste y mejora de disefnos propios de proyectos
o Objetivo: Integrar aprendizajes para mejorar el disefio de proyectos educativos aplicados.
e Instrucciones:

o Cada grupo revisa su esquema de proyecto inicial e incorpora ajustes basados en el anélisis previo y en la
vinculacién con la vida cotidiana.

o Elabora un plan de accién con actividades concretas y responsables.

e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes.
e Producto: Plan de accién actualizado.
e Tiempo: 35 minutos.

¢ Rol docente: Acompafa, sugiere mejoras, promueve la coherencia y viabilidad.

Diferenciacion:

e Estudiantes avanzados pueden incluir indicadores de impacto social y educativo.

o Estudiantes con dificultades cuentan con plantillas estructuradas para el plan de accién.

Transicion:



Se introduce la investigacién accién como estrategia para implementar y evaluar proyectos educativos, tema de la

siguiente sesioén.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:
e Construccién colectiva de un esquema que muestra la relacién entre proyectos educativos, vida cotidiana e
investigacién accion.
Reflexion metacognitiva:

e ;Por qué es importante que un proyecto educativo responda a la vida cotidiana?
e ;Qué elementos debo considerar para que mi proyecto sea significativo para mi comunidad?

e ;COmo la investigacién accién puede apoyar la mejora continua del proyecto?

Retroalimentacion:

e El docente ofrece comentarios para consolidar conceptos y orienta sobre preparacién para la investigacién accién.

Transferencia:

e Se invita a revisar bibliografia y recursos sobre investigacién accién para la préoxima sesion.
Tarea o reto:
e Leer un articulo breve sobre investigacién accién y preparar preguntas para la siguiente sesién.

Sesion 5: La Investigacion Acciéon en la Pedagogia por Proyectos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Proposito de la sesidn:

Introducir formalmente la investigacién accién como herramienta clave en la pedagogia por proyectos.

Activacion de conocimientos previos:
e Docente: Solicita compartir preguntas formuladas tras la lectura previa.
e Estudiantes: Exponen dudas y expectativas en plenaria.

Motivacién y enganche:

e Docente: Presenta un video testimonial de docentes que aplican investigacién accién en proyectos educativos.



o Estudiantes: Observan y anotan elementos clave de la experiencia.

Contextualizacion:

e Docente: Explica cdmo la investigacidn accidon permite mejorar practicas educativas y empoderar a los

participantes.

o Estudiantes: Relacionan con sus proyectos y contextos.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 90 minutos

Presentacion del contenido:

Exploracién y disefio de ciclos de investigacién accién vinculados a proyectos educativos.

Actividad 1: Descripcidn y discusidon del ciclo de investigacion accién

e Objetivo: Comprender las etapas del ciclo de investigacién accién y su aplicacién.

e Instrucciones:
o El docente presenta las etapas del ciclo (planificar, actuar, observar, reflexionar).
o En grupos, analizan cémo aplicarian cada etapa en su proyecto.

o Discuten beneficios y retos de esta metodologia.

e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes.
e Producto: Esquema de aplicacién del ciclo en su proyecto.
e Tiempo: 50 minutos.

¢ Rol docente: Facilita el entendimiento, plantea preguntas: ";Qué actividades especificas corresponden a cada

etapa? ;Quiénes participan?"

Actividad 2: Simulacion practica de una etapa del ciclo

o Objetivo: Experimentar la etapa de observacion y reflexiéon en investigacién accion.

¢ Instrucciones:

o Cada grupo simula la observacién y reflexién sobre una actividad de su proyecto, identificando evidencias y

proponiendo ajustes.

o Comparten hallazgos y propuestas en plenaria.

e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes.

Producto: Informe breve de observacién y reflexién.
e Tiempo: 40 minutos.

o Rol docente: Orienta la identificacién de evidencias y fomenta la critica constructiva.

Diferenciacion:



e Estudiantes avanzados pueden disefiar instrumentos de observacion.

e Estudiantes con dificultades reciben apoyo para organizar ideas y desarrollar conclusiones.

Transicion:
El docente relaciona la investigaciéon accién con la evaluacién de proyectos y prepara a los estudiantes para el cierre de

unidad.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

e Elaboracién de un cuadro resumen colectivo que relacione ciclo de investigacién accién, etapas y actividades del

proyecto.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo la investigacién accién puede transformar mi practica educativa?
e ;Qué etapa del ciclo me parece mas desafiante y por qué?

e ;Cémo puedo aplicar la observacion y reflexién para mejorar mi proyecto?

Retroalimentacion:

¢ El docente ofrece retroalimentacién en plenaria, destacando avances y areas por fortalecer.

Transferencia:

e Se orienta a preparar la presentacién final de proyectos para la Gltima sesién.

Tarea o reto:

e Elaborar un avance escrito del proyecto con inclusién del ciclo de investigacién accién para compartir en la

siguiente sesién.
Sesion 6: Presentacion, Reflexion y Cierre de la Unidad sobre Pedagogia por Proyectos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Proposito de la sesidn:

Preparar a los estudiantes para la presentacion y reflexiéon final sobre sus proyectos disefiados.

Activacion de conocimientos previos:



e Docente: Solicita que los grupos revisen y organicen su avance de proyecto para la presentacién.

e Estudiantes: Repasan en grupos, asignan roles y definen puntos clave para exponer.

Motivacién y enganche:

e Docente: Explica la importancia de comunicar eficazmente su aprendizaje y propuestas para fortalecer su
formacién.

e Estudiantes: Se motivan para compartir su trabajo con confianza.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 85 minutos

Presentacion y retroalimentacion grupal

e Objetivo: Mostrar el aprendizaje integrado y recibir retroalimentacién para fortalecer proyectos.
e Instrucciones:

o Cada grupo presenta su proyecto (maximo 12 minutos).

o Los demés grupos y el docente hacen preguntas y aportan comentarios constructivos.

o Se anotan sugerencias para mejora.

e Organizacion: Plenaria.
e Producto: Presentacién oral y retroalimentacién escrita.

Rol docente: Modera, evalla y guia la discusién, enfatizando aspectos clave de cada proyecto.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 20 minutos

Sintesis:
e Elaboracién conjunta de un esquema final que sintetice los fundamentos, tipos de proyectos, pensamiento
complejo, vida cotidiana e investigacién accién en la pedagogia por proyectos.
Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendi sobre la pedagogia por proyectos y su aplicaciéon?
e ;COmo puedo continuar desarrollando proyectos con sentido en mi formacién y practica?

e ;Qué habilidades y conocimientos adquiridos me seran mas Utiles en mi futuro profesional?

Retroalimentacion:

e El docente ofrece una retroalimentacién integradora, valorando el esfuerzo, el aprendizaje y la aplicacién practica.

Transferencia:



e Se invita a los estudiantes a reflexionar sobre cdmo seguiran aplicando la pedagogia por proyectos en sus estudios

y vida profesional.

Tarea o reto:

e Escribir una reflexiéon personal sobre la experiencia de aprendizaje en esta unidad, destacando compromisos y

planes futuros.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagnéstica: Sesion 1, durante la activacidon de conocimientos para conocer experiencias previas.

o Formativa: Durante todas las sesiones en actividades colaborativas, debates, analisis y disefio de proyectos; con

retroalimentacion continua.
o Sumativa: En la sesién 6, mediante la presentacién final del proyecto y la reflexién integradora.

Criterios de evaluacion:

e Capacidad para analizar y explicar las bases tedrico-metodoldgicas de la pedagogia por proyectos.

e Identificacién precisa y clasificaciéon adecuada de tipos de proyectos.

e Aplicaciéon efectiva del pensamiento complejo y lectura de realidad en el disefio y andlisis de proyectos.
e Integracién coherente de proyectos educativos con la vida cotidiana y la investigacién accién.

e Presentacidn clara y argumentada del proyecto final con evidencias de aprendizaje y reflexién critica.

Instrumentos sugeridos:

e Rubrica para evaluacién de mapas conceptuales, cuadros comparativos y presentaciones finales.
e Lista de cotejo para seguimiento del ciclo de investigacion accién y participacién en actividades.
e Observacién directa durante debates y trabajo en grupo.

e Portafolio digital o fisico con productos generados durante la unidad.

e Autoevaluacién y coevaluacién para fomentar la reflexién sobre el propio aprendizaje y el de los compafieros.
Evidencias de aprendizaje:

e Mapas conceptuales sobre bases tedrico-metodoldgicas.

e Cuadros comparativos y esquemas de tipos de proyectos.

e Diagramas y propuestas de pensamiento complejo y lectura de realidad.

e Planes de accién y propuestas de investigacion accién en proyectos disefiados.

e Presentacién oral y documentos finales del proyecto con reflexién integradora.

Enriquecimientos

Desarrollo - Ejemplos



Ejemplos Practicos y Casos de Estudio para la Unidad I: Fundamentos de la Pedagogia por
Proyectos

Para asegurar que los estudiantes universitarios comprendan y apliquen los fundamentos de la pedagogia por
proyectos, se proponen a continuacion ejemplos practicos y casos de estudio vinculados directamente con cada uno de
los objetivos de aprendizaje, alineados con la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y ajustados al

tiempo disponible en las 6 sesiones de 2 horas cada una.

1. Bases tedrico-metodoldgicas de la pedagogia por proyectos

e Ejemplo Practico: Analisis comparativo de metodologias educativas centradas en proyectos

e Descripcion: Los estudiantes forman equipos y seleccionan dos métodos pedagdgicos, uno basado en proyectos y
otro tradicional (por ejemplo, clase magistral). Cada equipo investiga las bases tedricas, ventajas y limitaciones de
cada método. Luego, presentan un informe y debate sobre cdmo la pedagogia por proyectos transforma el proceso
de enseflanza-aprendizaje.

e Objetivo: Comprender y diferenciar las bases teérico-metodolégicas de la pedagogia por proyectos.

2. Tipos de proyectos

e Ejemplo Practico: Disefio de un proyecto educativo aplicando diferentes tipos de proyectos

e Descripcion: En equipos, los estudiantes disefian un proyecto educativo utilizando alguno de los tipos estudiados:
proyectos de investigacion, proyectos de intervencién, proyectos de innovacién educativa o proyectos comunitarios.
Deben definir objetivos, actividades, recursos y productos esperados.

e Objetivo: Identificar y aplicar diferentes tipos de proyectos en contextos educativos reales.

3. Pensamiento complejo, lectura de realidad y practica investigativa con sentido

e Caso de Estudio: Diagndstico participativo en una comunidad educativa

e Descripcion: Se presenta un caso real o simulado de una escuela con problematicas sociales y educativas (por
ejemplo, baja motivacién estudiantil, probleméatica de convivencia). Los estudiantes analizan el caso desde un
enfoque de pensamiento complejo, identifican variables interrelacionadas y proponen lineas de investigacién con
sentido para intervenir.

e Objetivo: Aplicar el pensamiento complejo para la lectura de realidad y formular practicas investigativas

significativas.

4. Proyectos educativos y vida cotidiana

e Ejemplo Practico: Proyecto de integracién curricular basado en problematicas cotidianas
e Descripcion: Los estudiantes disefian un proyecto interdisciplinar que integre contenidos educativos con
situaciones cotidianas relevantes para la comunidad universitaria (por ejemplo, manejo de residuos, alimentacién

saludable, inclusién digital). El proyecto debe contemplar actividades practicas y la participacién activa de los



involucrados.

e Objetivo: Vincular proyectos educativos con la vida cotidiana para fomentar aprendizajes significativos.

5. La investigacion accién en la pedagogia por proyectos

e Caso de Estudio: Implementacién de investigacién accién para mejorar una practica educativa

e Descripcidn: Se presenta un escenario donde un docente detecta una dificultad en su aula (por ejemplo, bajo
rendimiento en lectura). Los estudiantes disefian un plan de investigacion accién que incluya fases de diagndstico,
intervencién, evaluacién y reflexiéon. Deben justificar como este enfoque contribuye a la mejora continua.

e Objetivo: Comprender y aplicar la investigacién accién como parte integral de la pedagogia por proyectos.

Integracién en la Metodologia ABP y Distribucién Temporal

Duracion
Sesion Actividad Propuesta Objetivo Enfocado
Aproximada
1 Andlisis comparativo de metodologias y debate Bases tedrico-metodoldgicas 2 horas
2 Disefio de proyectos segun tipos Tipos de proyectos 2 horas
Andlisis y diagndstico con pensamiento Pensamiento complejo y practica
3 2 horas
complejo investigativa

Disefio de proyecto educativo vinculado a vida
4 Proyectos educativos y vida cotidiana 2 horas
cotidiana

Investigacién accién en pedagogia por
5 Disefio de plan de investigacién accion 2 horas
proyectos

Presentacién y retroalimentacién de proyectos
6 Integraciéon de todos los objetivos 2 horas
disefiados

Estas actividades promueven el trabajo colaborativo, la reflexién critica y la aplicacién practica de los conceptos,

asegurando una experiencia formativa completa dentro del marco del Aprendizaje Basado en Proyectos.
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