Explorando la madera: creatividad y técnica en

ensambles para proyectos reales

Bellas artes | Artes pldsticas | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para estudiantes de educacién técnica y tecnolégica en Artes Plasticas, centrado en el
aprendizaje practico y colaborativo de los ensambles de madera. A través de un enfoque de Aprendizaje Basado en
Proyectos, los estudiantes desarrollardn competencias técnicas y creativas para construir un producto tangible que
utilice diferentes tipos de ensambles, vinculando el conocimiento con aplicaciones reales en disefio, mobiliario y
artesanfia.

Los estudiantes aprenderdn a identificar, diseflar y ensamblar piezas de madera utilizando técnicas adecuadas para
garantizar resistencia y estética. Esta experiencia fortalece habilidades manuales, pensamiento critico y trabajo en
equipo, ademds de conectar con problematicas reales como la optimizacién de recursos y la funcionalidad en objetos
cotidianos. Al final, podran aplicar estos conocimientos en contextos profesionales o personales, fomentando su

autonomia y creatividad.

Objetivos de Aprendizaje

e Identificar diferentes tipos de ensambles de madera y sus aplicaciones practicas.

e Disefiar un proyecto de ensamblaje que resuelva un problema funcional o estético real.
e Construir ensambles de madera utilizando técnicas manuales seguras y precisas.

e Colaborar efectivamente en equipos para planificar y ejecutar el proyecto.

e Evaluar la calidad y funcionalidad de los ensambles realizados, proponiendo mejoras.

Recursos Necesarios

e Tablas y listones de madera (madera blanda preferiblemente para facilitar el trabajo) - 2 por estudiante
aproximadamente
e Sierra manual y/o segueta - 1 por grupo

e Formones y cinceles - 1 set por grupo

Martillos y mazos de goma - 1 por grupo

e Cola para madera - 1 botella por grupo

e Lijas de diferentes granos - varias por grupo

e Escuadra, regla metalica y ldpiz para marcar - 1 por estudiante

e Guantes de proteccién y gafas de seguridad - 1 juego por estudiante



Plantillas de ensambles basicos impresas (caja, espiga, media madera, cola de milano)
e Proyector o pantalla para presentacién digital

e Computadora con software bésico de disefio (opcional para bocetos digitales)

e Cartulina o papel para bocetos y planos

e Camara o dispositivo mévil para documentar el proceso

Requisitos Previos

e Conocimientos basicos de seguridad en el manejo de herramientas manuales.
e Habilidades iniciales en dibujo técnico o bocetado.
e Experiencia previa minima en corte y lijado de madera (puede ser de cursos anteriores o talleres).

e Capacidad para trabajar en equipo y seguir instrucciones técnicas.

Actividades

Sesion 1: Introduccidon a los ensambles de madera y diseno del proyecto

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Presentar el tema de los ensambles de madera, su relevancia técnica y artistica, y definir el proyecto que los

estudiantes desarrollardn en equipo durante las sesiones.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta inicial: “;Cudles han sido sus experiencias previas trabajando con madera? ;Qué tipos de

uniones o ensambles conocen o han visto en objetos cotidianos?”

e Estudiantes: Responden compartiendo ejemplos y experiencias.

Motivacién y enganche:

Docente: Presenta un dato curioso: “;Sabian que algunos muebles antiguos con ensambles bien hechos pueden durar
mas de 100 afos sin usar clavos ni tornillos?” Ademas, muestra imagenes de ensambles tradicionales y

contempordneos en muebles y esculturas.

Contextualizacion:

Docente: Explica cdmo los ensambles de madera combinan arte, técnica y funcionalidad para crear piezas duraderas y

estéticas, conectando con posibles proyectos personales o profesionales de los estudiantes.



Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

El docente introduce los principales tipos de ensambles (cajeado, media madera, espiga, caja y cola de milano)

mediante una presentacién visual y modelos fisicos. Se enfatiza en la funcién, ventajas y dificultades de cada tipo.

Actividades de aprendizaje activo:

e Actividad 1: Observacion y analisis de ensambles
Objetivo: Identificar tipos de ensambles y sus caracteristicas.
Instrucciones: El docente distribuye muestras fisicas o imdgenes de ensambles. En grupos de 3-4, los estudiantes
clasifican y describen cada tipo, discutiendo su posible uso.
Organizacién: Grupos de 3-4
Producto: Tabla simple con tipo de ensamble, caracteristicas y ejemplo de aplicacién.
Tiempo: 20 minutos
Rol docente: Facilita la discusién, formula preguntas guia (";Qué ventajas tiene este ensamble?"), corrige conceptos
erréneos.
o Actividad 2: Diseno del proyecto
Objetivo: Planificar un proyecto utilizando ensambles para resolver una necesidad funcional o estética.
Instrucciones: En los mismos grupos, los estudiantes eligen un objeto pequefio a construir (ej: caja, soporte, marco),
definen qué ensambles usaran y hacen un boceto preliminar.
Organizacién: Grupos de 3-4
Producto: Boceto con anotaciones sobre los tipos de ensambles elegidos.
Tiempo: 25 minutos
Rol docente: Orienta sobre viabilidad técnica, fomenta creatividad, pregunta ";Por qué escogen este ensamble para

esa parte?".

Diferenciacion:

e Para estudiantes que avanzan répido: Se les invita a explorar combinaciones de ensambles o comenzar un boceto
digital.
e Para estudiantes con dificultades: Se les proporciona una plantilla con opciones de ensambles para facilitar la

seleccién y un apoyo mas guiado en el bocetado.

Transicion:

El docente conecta el disefio con la préxima sesién donde iniciardn la construccién practica, enfatizando la importancia

de un buen plan para un ensamblaje exitoso.

Fase de Cierre



Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Docente: Solicita que cada grupo comparta en 1 minuto el tipo de ensamble que eligieron y por qué.

Estudiantes: Comparten sus decisiones y escuchan a sus compaferos.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendi hoy sobre los ensambles de madera?
e ;COmo me ayudé el trabajo en equipo para disefiar el proyecto?

e ;Qué aspectos me gustaria mejorar en el préximo paso?

Retroalimentacion:

Docente: Resume los puntos clave y ofrece comentarios personalizados a cada grupo, valorando disefios y aclarando

dudas.

Transferencia:

Anticipa que en la siguiente sesién comenzaran a construir y que esta etapa es fundamental para el éxito del

ensamblaje.

Sesion 2: Técnicas basicas para cortes y preparacion de piezas

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Revisar el disefio y preparar las piezas de madera mediante cortes seguros y precisos, fundamentales para un buen

ensamblaje.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: “;Qué técnicas y herramientas recordamos para cortar madera? ;Qué precauciones debemos

tomar?”

e Estudiantes: Comparten experiencias y reglas de seguridad.

Motivacion y enganche:

Docente: Demuestra un corte limpio con segueta y explica cdmo un buen corte facilita el ensamblaje y mejora la

calidad final.

Contextualizacion:



Docente: Explica la importancia del dominio técnico para garantizar resistencia y acabado profesional, habilidades

valiosas para su futuro profesional o personal.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

El docente realiza una demostracién practica del uso correcto de la segueta, la sierra manual y el formén para preparar

las piezas segun los planos.

Actividades de aprendizaje activo:

o Actividad 1: Preparacion y marcado de piezas
Objetivo: Marcar correctamente las piezas segun el disefo.
Instrucciones: Los estudiantes en grupos marcan cuidadosamente las lineas de corte y ensamble en sus tablas
usando escuadra y lapiz.
Organizacién: Grupos de 3-4
Producto: Piezas marcadas listas para cortar.
Tiempo: 15 minutos
Rol docente: Supervisa el marcado, corrige medidas y fomenta precision.
o Actividad 2: Corte y preparacion de piezas
Objetivo: Ejecutar cortes limpios y seguros.
Instrucciones: Cada estudiante realiza los cortes bajo supervisién, luego usan formones para ajustes finos.
Organizacién: Individual con apoyo grupal
Producto: Piezas cortadas y ajustadas para el ensamblaje.
Tiempo: 30 minutos

Rol docente: Guia el uso seguro de herramientas, ayuda con técnicas y asegura calidad.

Diferenciacion:

o Estudiantes avanzados pueden experimentar con cortes mas complejos o iniciar el lijado.

e Estudiantes que necesitan apoyo reciben ayuda directa y pueden trabajar con piezas mas sencillas.

Transicion:

Se enfatiza que la precisién en esta fase es clave para que los ensambles encajen bien, preparando el terreno para la

siguiente sesién enfocada en el ensamblaje.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 5 minutos



Sintesis:

Docente: Solicita que los grupos comparen sus piezas y describan qué dificultades tuvieron y cémo las resolvieron.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendi sobre el uso de herramientas para cortar madera?
e ;COmo influyd la precisiéon en el marcado en el resultado final?

¢ ;Qué haria diferente en el préximo corte?

Retroalimentacion:

Docente: Da comentarios especificos sobre técnica y seguridad, destacando buenas practicas.

Transferencia:

Se prepara a los estudiantes para la construccién del ensamblaje con las piezas listas.

Sesion 3: Construccion de ensambles basicos - Parte 1

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Iniciar la construccién préactica de los ensambles aplicando técnicas de unién y ajuste.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Revision rapida de tipos de ensambles y herramientas utilizadas.

Pregunta: “;Qué ensamble vamos a iniciar y qué debemos tener en cuenta para que quede resistente?”

e Estudiantes: Responden y preparan sus materiales.

Motivacion y enganche:

Docente: Muestra ejemplos de ensambles bien construidos y mal construidos para incentivar la precisién y cuidado.

Contextualizacion:

Docente: Explica que un buen ensamblaje es la base para la durabilidad y estética de cualquier proyecto en madera.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Demostraciéon practica de ensamblaje de media madera y caja mediante ajuste manual y uso de cola para madera.



Actividades de aprendizaje activo:

e Actividad 1: Ensamble de media madera
Objetivo: Construir un ensamble funcional y resistente de media madera.
Instrucciones: En grupos, los estudiantes ensamblan las piezas marcadas, aplican cola y ajustan con mazos de
goma.
Organizacioén: Grupos de 3-4
Producto: Ensamble de media madera terminado.
Tiempo: 25 minutos
Rol docente: Supervisa la aplicacién correcta de cola, presién y ajuste, guia correcciones.
o Actividad 2: Ensamble tipo caja
Objetivo: Construir un ensamble tipo caja con encaje preciso.
Instrucciones: Continlan en grupos aplicando técnicas similares, ajustan y lijan los bordes si es necesario.
Organizacioén: Grupos de 3-4
Producto: Ensamble tipo caja funcional.
Tiempo: 20 minutos

Rol docente: Observa calidad del ajuste, promueve trabajo colaborativo y resolucién de problemas.

Diferenciacion:

e Estudiantes rapidos pueden comenzar a lijar o preparar otro tipo de ensamble.

e Estudiantes con dificultades reciben ayuda para aplicar cola y ajustar piezas correctamente.
Transicion:

Se prepara a los estudiantes para continuar con ensambles mas complejos en la siguiente sesién.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Docente: Pide que cada grupo muestre su ensamble y explique la técnica usada y los retos enfrentados.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué dificultades encontré en el ensamblaje?
e ;COmo resolvi los problemas de ajuste?

e ;Qué aprendi sobre la relacién entre disefio y construcciéon?

Retroalimentacion:

Docente: Destaca logros, sugiere mejoras y motiva a mantener la calidad para las préximas piezas.



Transferencia:

Se introduce que en la siguiente sesidén trabajardn con ensambles de espiga y cola de milano, mas detallados y

resistentes.

Sesion 4: Construccion de ensambles basicos - Parte 2

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Profundizar en la construcciéon de ensambles mds complejos: espiga y cola de milano.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: “;Qué diferencias notan entre los ensambles que hicimos la sesién pasada y los que haremos
hoy?”

o Estudiantes: Comparan y mencionan caracteristicas.

Motivacién y enganche:

Docente: Muestra videos cortos y modelos de ensambles de espiga y cola de milano para inspirar.

Contextualizacion:

Docente: Explica que estos ensambles son usados en muebles y estructuras que requieren mayor resistencia y

precisién, habilidades valoradas en el mercado.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

El docente realiza demostraciones detalladas para construir espigas y colas de milano, sefialando puntos criticos como

el corte y el ajuste.

Actividades de aprendizaje activo:

e Actividad 1: Corte y ensamblaje de espigas
Objetivo: Construir un ensamble de espiga funcional.
Instrucciones: Los estudiantes trabajan en grupos para realizar cortes precisos y ensamblar las piezas con cola.
Organizacién: Grupos de 3-4
Producto: Ensamble de espiga terminado.

Tiempo: 25 minutos



Rol docente: Asiste en la técnica de corte y supervisa la calidad del ajuste.
e Actividad 2: Construccidon de cola de milano
Objetivo: Ensamblar una cola de milano con buen encaje y acabado.
Instrucciones: Siguiendo el disefio, los estudiantes cortan y ensamblan las piezas, lijan para un buen acabado.
Organizacién: Grupos de 3-4
Producto: Ensamble cola de milano funcional.
Tiempo: 20 minutos
Rol docente: Facilita herramientas, corrige errores y estimula trabajo colaborativo.

Diferenciacion:

e Estudiantes avanzados pueden comenzar a pensar en acabados o decoracién.

e Estudiantes con dificultades reciben apoyo adicional en cortes y ajustes, y pueden practicar con piezas extra.
Transicion:
Se prepara a los estudiantes para ensamblar y montar su proyecto completo en la siguiente sesién.
Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Docente: Invita a los grupos a mostrar sus ensambles y comentar qué aprendieron sobre los ensambles complejos.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué técnicas nuevas aprendi hoy?
e ;COmo puedo aplicar estos ensambles en otros proyectos?

e ;Qué retos enfrenté y cémo los superé?

Retroalimentacion:

Docente: Proporciona observaciones constructivas y alienta la mejora continua.

Transferencia:

Se anuncia que en la préxima sesidn se realizara el ensamblaje final y acabado del proyecto.

Sesion 5: Ensamblaje final y acabado del proyecto

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:



Unir todas las piezas y completar el proyecto con acabados para presentacion.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Revisidon del disefio y repaso de técnicas para ensamblar vy lijar.

e Estudiantes: Se preparan para montar sus proyectos.

Motivacién y enganche:

Docente: Muestra ejemplos de acabados sencillos que resaltan la belleza de la madera y el buen ensamblaje.

Contextualizacion:

Docente: Explica que el acabado no solo protege sino que también mejora la estética, aspecto fundamental en artes

plasticas y disefo.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Breve explicacién sobre lijado final, aplicaciéon de barniz o aceites naturales y montaje definitivo.

Actividades de aprendizaje activo:

e Actividad 1: Montaje final
Objetivo: Ensamblar todas las piezas creando el producto final.
Instrucciones: Los grupos unen cuidadosamente todas las piezas, aplican cola y refuerzan con ajustes manuales.
Organizacién: Grupos de 3-4
Producto: Proyecto ensamblado.
Tiempo: 25 minutos
Rol docente: Supervisa ensamblaje, sugiere correcciones y verifica funcionalidad.
e Actividad 2: Acabado y detalle
Objetivo: Aplicar lijado y acabado para proteger y embellecer la pieza.
Instrucciones: Los estudiantes lijan bordes, aplican barniz o aceite con pafios y esperan secado.
Organizacién: Grupos de 3-4
Producto: Proyecto con acabado final.
Tiempo: 20 minutos

Rol docente: Explica técnicas, guia aplicacién y verifica seguridad al manejar materiales.

Diferenciacion:

e Estudiantes avanzados pueden experimentar con técnicas decorativas adicionales.

e Estudiantes con dificultades reciben apoyo para lijar y aplicar acabados correctamente.



Transicion:

Se prepara la sesién final para presentacion, evaluacién y reflexién del proyecto.
Fase de Cierre

Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Docente: Revisa con los grupos el estado final de los proyectos y destaca avances.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;Qué aprendi al ensamblar y finalizar mi proyecto?
e ;COmo mejoro la apariencia con el acabado?

e ;Qué haria diferente en un préximo proyecto?

Retroalimentacion:

Docente: Da retroalimentacién individual y grupal sobre técnicas y resultados.

Transferencia:

Se invita a preparar la presentacién final y reflexiéon para la préxima sesién.

Sesion 6: Presentacion, evaluacion y reflexiéon del proyecto

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Organizar la presentacién final del proyecto y preparar la reflexién colectiva.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: “;Qué aspectos de su proyecto consideran mas fuertes y cudles necesitan mejorar?”

o Estudiantes: Preparan su exposicidon y materiales.

Motivacién y enganche:

Docente: Anima a valorar el esfuerzo y a compartir aprendizajes para enriquecer a todos.

Contextualizacion:

Docente: Explica que esta experiencia fortalece competencias comunicativas y técnicas, claves en el dmbito

profesional.



Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Actividades de aprendizaje activo:

e Actividad 1: Presentacidén grupal del proyecto
Objetivo: Comunicar el proceso, técnicas y resultados del proyecto.
Instrucciones: Cada grupo expone su proyecto, describiendo tipos de ensambles, dificultades y aprendizajes.
Organizacién: Plenaria
Producto: Presentacién oral con apoyo visual y muestra fisica.
Tiempo: 30 minutos (5 minutos por grupo aprox.)

Rol docente: Modera, formula preguntas para profundizar y motiva participacion.

Actividad 2: Evaluacién y reflexién colectiva

Objetivo: Evaluar el proyecto y reflexionar sobre el aprendizaje.

Instrucciones: Los estudiantes completan un ticket de salida con tres ideas clave aprendidas y una sugerencia para
mejorar.

Organizacién: Individual

Producto: Ticket de salida.

Tiempo: 15 minutos

Rol docente: Recoge tickets, ofrece retroalimentacién final y sintetiza aprendizajes.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Docente: Resume logros, fortalezas y oportunidades de mejora a partir de las presentaciones y tickets.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;COmo contribuyo el trabajo en equipo a mi aprendizaje?
e ;Qué técnica de ensamblaje me parece mas util y por qué?

e ;COmo puedo aplicar lo aprendido en futuros proyectos o en mi vida diaria?

Retroalimentacion:

Docente: Entrega comentarios finales, reconoce esfuerzo y propone retos para seguir practicando.

Transferencia:

Invita a los estudiantes a aplicar técnicas de ensambles en otros proyectos personales o profesionales.

Evaluacion



Tipo de evaluaciéon: Diagndstica al inicio de la Sesién 1 (activaciéon de conocimientos previos), formativa durante las
sesiones de Desarrollo (observacion directa, retroalimentacién continua) y sumativa en la Sesién 6 (presentacion y

reflexion final).
Criterios de evaluacion:
¢ Identifica correctamente los tipos de ensambles y sus usos (Objetivo 1)

e Disefla un proyecto coherente con aplicacién de ensambles adecuados (Objetivo 2)

e Aplica técnicas manuales para construir ensambles precisos y seguros (Objetivo 3)

Demuestra trabajo colaborativo efectivo en la planificacién y ejecucién (Objetivo 4)
e Evalla criticamente la calidad y funcionalidad del proyecto final (Objetivo 5)

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observacion directa en actividades practicas (corte, ensamblaje, acabado)

Rubrica para evaluacion de proyecto final (disefio, técnica, funcionalidad, presentacion)
e Autoevaluacién y coevaluacién en ficha de reflexién y ticket de salida

o Portafolio digital o fisico con evidencias visuales del proceso (fotografias, bocetos)
Evidencias de aprendizaje:
e Tabla de clasificaciéon de ensambles (Sesién 1)

e Bocetos y planos de disefio (Sesién 1)

e Piezas cortadas y ensambladas con calidad (Sesiones 2 a 5)

Proyecto final ensamblado y acabado (Sesién 5)

e Presentacién oral y reflexién escrita (Sesién 6)
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