Divisiones Divertidas: jDescubre el secreto de repartir

con juegos!

Matemadticas | Gamificacidon

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de primaria comprendan qué es una division de manera clara
y entretenida. A través de una metodologia basada en la gamificacién, los alumnos aprenderan a visualizar la divisién
como una forma de repartir o agrupar elementos, relacionandola con situaciones cotidianas que les resultan familiares
y motivadoras. El propdsito es que los nifios logren entender el concepto basico de divisién, reconozcan sus simbolos y

procedimientos simples, y desarrollen confianza para aplicarlo en problemas reales.

La relevancia de este aprendizaje radica en que la divisién es una operaciéon fundamental en matematicas que les
servira para resolver problemas de reparto, distribucién y agrupamiento en su vida diaria, como compartir juguetes,
alimentos o materiales escolares. Al aprender jugando, los estudiantes se sentirdn motivados y comprometidos,

potenciando su curiosidad y creatividad para explorar las matematicas de forma activa y colaborativa.

Objetivos de Aprendizaje

e Explicar qué es una divisién y para qué sirve en la vida cotidiana.

o Identificar y utilizar el simbolo de la divisién correctamente.

e Realizar divisiones sencillas utilizando materiales manipulativos y situaciones practicas.
e Resolver problemas béasicos de divisién en contextos reales con apoyo visual.

o Reflexionar sobre el proceso de dividir y evaluar su comprensién mediante actividades lGdicas.

Recursos Necesarios

e Material manipulativo: fichas o fichas de colores (al menos 100 unidades).
e Tarjetas con problemas cortos de divisién (al menos 10 diferentes).

e Pizarrén y marcadores de colores.

Hojas de trabajo impresas con ejercicios de divisién basica.
¢ Insignias adhesivas o stickers para recompensar avances.
e Computadora o tableta con acceso a juegos digitales de divisidon (opcional).

e Reloj o crondmetro para controlar tiempos en retos.

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de conteo y agrupamiento de objetos.

Habilidad para sumar y restar nimeros naturales.
e Familiaridad con el concepto de reparto justo o compartir por igual.

e Experiencias previas con actividades de clasificacién y agrupacién.

Actividades

Sesion 1: ;Qué es dividir? jEmpecemos a repartir!

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: Hoy vamos a descubrir qué significa dividir, y para qué nos puede servir. Vamos a jugar para entender cémo

repartir cosas en partes iguales.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: ";Alguna vez han compartido dulces o juguetes con sus amigos o hermanos? ;Cémo hicieron para que todos

recibieran lo mismo?"

Estudiantes: Responden y comentan experiencias breves.

Motivacion y enganche:

Docente: "Les contaré un secreto: dividir es repartir partes iguales para que todos estén contentos. Hoy seremos
detectives y jugadores para descubrir cémo hacerlo. jCada vez que resolvamos un reto, ganardn puntos y una insignia

especial!"

Contextualizacion:

Docente: "Imaginemos que tienen 12 galletas y 4 amigos, ;cémo podemos repartirlas para que nadie quede sin

galletas? Esa es la magia de la divisién y lo vamos a practicar juntos."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Introduce el simbolo de la divisién (+) y explica que significa repartir o agrupar en partes iguales. Muestra un

ejemplo con fichas: "Si tenemos 12 fichas y las queremos repartir en 4 grupos, jcuantas fichas hay en cada grupo?"

Actividad 1: Juego “Repartiendo fichas”



e Objetivo: Comprender la divisién como reparto en partes iguales.

¢ Instrucciones: El docente entrega 12 fichas a cada grupo de 4 estudiantes. Indica que deben repartirlas en partes

iguales entre ellos.
e Organizacidon: Grupos de 4 alumnos.
e Producto: Cada grupo explica cdmo repartieron las fichas y cuantas recibié cada uno.

e Tiempo: 20 minutos.

Rol docente: Observa que todos participen, formula preguntas como: ";Cudntas fichas tiene cada uno? ;Cémo lo

comprobaron?" y apoya a quienes tengan dudas.

Actividad 2: Descubre el simbolo y el nimero

e Objetivo: Identificar el simbolo de divisién y asociarlo con el proceso.

e Instrucciones: El docente escribe en el pizarrén: 12 + 4 = ?. Se pregunta: ";Qué significa ese simbolo? ;Qué

representa cada nimero?" Los estudiantes responden y relacionan con la actividad anterior.
e Organizacion: Plenaria.
e Producto: Respuestas orales y explicacién colectiva.
e Tiempo: 15 minutos.

e Rol docente: Guia la discusién y corrige conceptos, refuerza el significado del simbolo y la relacién con el reparto.

Diferenciacion:
e Para estudiantes avanzados: Proponer repartir 20 fichas entre 5 amigos y escribir la division.
e Para estudiantes con dificultad: Usar menos fichas (8 0 4) y repartir en grupos mas pequefios para facilitar el
conteo.
Transicion:

Docente: "Ahora que sabemos qué es dividir y cémo usar el simbolo, vamos a practicar més repartiendo y escribiendo

divisiones con diferentes nimeros."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:
Docente: ";Quién puede decir en sus propias palabras qué es dividir? ;Para qué usamos la division?"

Estudiantes: Responden y el docente escribe en el pizarrén las ideas principales.

Reflexion metacognitiva:

e ";Qué aprendi hoy sobre la division?"

e ";Coémo puedo usar la divisién en mi vida diaria?"



e ";Qué parte me resulté mas facil o dificil?"

Retroalimentacion:

Docente: Felicita a los estudiantes por su participacién y resalta los logros, responde dudas y entrega insignias a

guienes completaron con éxito el juego.

Transferencia y tarea:

Docente: "Para la préxima sesién, observen en casa o en la calle situaciones donde vean que algo se reparte o se

divide, y cuéntenlo al grupo."

Sesion 2: Divisiones con objetos y dibujos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesién:

Docente: Hoy vamos a profundizar en la divisién usando dibujos y objetos para entender mejor cémo funciona.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: ";Recuerdan cémo repartimos las fichas? ;Qué significa el simbolo +?" Los estudiantes responden en voz
alta.

Motivacion y enganche:

Docente: "jHoy tenemos una misién! Seremos artistas y matematicos para dibujar divisiones y resolver nuevos retos

con objetos."

Contextualizacion:

Docente: "Dividir es Util cuando queremos repartir cosas que tenemos en casa o en la escuela, como lapices, frutas o

juguetes."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Muestra dibujos en el pizarrén: 8 manzanas divididas en 4 grupos, y explica cémo contar cuantas hay en

cada grupo.

Actividad 1: Dibujo y division

e Objetivo: Representar divisiones graficamente y resolverlas.



¢ Instrucciones: Cada estudiante recibe hojas para dibujar 10 objetos (ej: estrellas) y debe repartirlos en 2, 50 10

grupos segun indica el docente. Luego escribe la divisién correspondiente.
e Organizacion: Individual.
e Producto: Dibujos con objetos agrupados y divisiones escritas.
e Tiempo: 25 minutos.

¢ Rol docente: Circula apoyando, revisa que el reparto sea equitativo y formula preguntas como: ";Cuantos hay en

cada grupo? ;Cémo lo escribes con nimeros?"

Actividad 2: Juego de retos por equipos

e Objetivo: Aplicar la divisién en situaciones practicas y ganar puntos.

e Instrucciones: Los equipos reciben tarjetas con problemas de divisién sencillos (ej: "Si tienes 15 lapices y los
repartes en 3 estuches, jcuantos lapices hay en cada estuche?"). Deben resolver y explicar el procedimiento para

ganar puntos e insignias.
e Organizacion: Equipos de 3-4 alumnos.
e Producto: Respuestas y explicaciones orales y escritas en pizarrén o cuaderno.
e Tiempo: 20 minutos.

¢ Rol docente: Facilita la dindmica, escucha respuestas, corrige errores con preguntas guia y motiva con

recompensas.

Diferenciacion:

o Para estudiantes que terminan antes: Proponer que creen su propio problema de divisién para compartir con la

clase.

o Para estudiantes que necesitan apoyo: Usar dibujos mds grandes y menos grupos para facilitar el conteo y la

comprensién.

Transicion:

Docente: "Muy bien, ahora que sabemos dibujar y resolver divisiones, en la préxima sesién aprenderemos a usar la

divisién para resolver problemas con nimeros mas grandes."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Docente: Solicita que cada estudiante diga una cosa nueva que aprendié sobre la divisién con dibujos y objetos.

Reflexion metacognitiva:

e ";Cémo ayuda un dibujo para entender la divisién?"



e ";Qué fue lo mas divertido de los retos?"

e ";Puedo explicar a un amigo cémo repartir objetos?"

Retroalimentacion:

Docente: Felicita el esfuerzo, destaca explicaciones claras y entrega insignias por participacién activa.

Transferencia y tarea:

Docente: "Para la siguiente sesién, intenten contar y repartir objetos en casa o en la calle y anoten cuantos hay en

cada grupo."

Sesion 3: Divisiones con numeros y mas retos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: Hoy vamos a usar nimeros para hacer divisiones mas grandes y seguir practicando con juegos.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: ";Quién recuerda el simbolo de la divisién y qué significa?" Los estudiantes responden y recuerdan las

sesiones anteriores.

Motivacion y enganche:

Docente: "{Vamos a convertirnos en superdivisores y ganar nuevas insignias resolviendo desafios con nimeros mas

grandes!"

Contextualizacion:

Docente: "En la vida diaria a veces necesitamos repartir muchas cosas, y para eso usamos la divisién con nimeros

grandes. jVamos a practicarla!"

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Explica codmo dividir nUmeros mayores usando la idea de reparto y agrupamiento, apoyandose en ejemplos

concretos (ej: 24 + 6 = 7).

Actividad 1: Divisidn en la pizarra interactiva

e Objetivo: Resolver divisiones con nimeros mayores usando el reparto.



e Instrucciones: El docente propone divisiones en la pizarra y los estudiantes las resuelven en voz alta, usando
conteo o agrupacién imaginaria.

e Organizacion: Plenaria.

e Producto: Respuestas orales y escritas en el pizarrén.

e Tiempo: 20 minutos.

¢ Rol docente: Formula preguntas para guiar el razonamiento, corrige errores y refuerza conceptos clave.

Actividad 2: Reto en equipos “Divisiéon rapida”

e Objetivo: Aplicar la divisién en un juego con tiempo para fomentar rapidez y precision.

e Instrucciones: Equipos resuelven en 10 minutos la mayor cantidad posible de divisiones sencillas en tarjetas.
Ganan puntos por cada respuesta correcta y explicada.

e Organizacion: Equipos de 3-4 alumnos.

e Producto: Registro de respuestas correctas y explicaciones orales.

e Tiempo: 20 minutos.

e Rol docente: Controla el tiempo, escucha explicaciones y entrega feedback inmediato.

Diferenciacion:

e Para estudiantes avanzados: Proponer divisiones con nimeros mds grandes o con restos (introduccién al

concepto de residuo).
o Para estudiantes con dificultades: Usar materiales manipulativos para contar y repartir mientras resuelven.
Transicion:
Docente: "En la préxima sesién usaremos mds juegos y problemas para seguir aprendiendo y divirtiéndonos con la
divisién."
Fase de Cierre

Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Docente: Pide a los estudiantes que escriban en una hoja tres cosas que aprendieron sobre divisiones con nimeros y
expliquen una de ellas en voz alta.

Reflexion metacognitiva:

e ";Como me ayudo el juego a entender la division?"
e ";Puedo explicar cémo dividir nUmeros grandes?"

e ";Qué puedo hacer si no entiendo un problema de divisién?"

Retroalimentacion:



Docente: Revisa las respuestas, aclara dudas y felicita a los estudiantes por su esfuerzo.

Transferencia y tarea:

Docente: "Para la préxima sesién, busquen en casa un problema para dividir y trdiganlo para compartir con la clase."

Sesion 4: Resolviendo problemas con divisiéon

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: Hoy vamos a usar lo que sabemos para resolver problemas de divisién en situaciones reales.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: ";Qué significa dividir? ;Cuando usamos la divisién en la vida?" Los estudiantes responden y recuerdan

ejemplos.

Motivacion y enganche:

Docente: "Hoy serdn detectives matematicos, resolverdn misterios y problemas con divisién para ganar insignias

especiales."

Contextualizacion:

Docente: "Cuando repartimos comida, juguetes o materiales en casa o en la escuela, usamos la divisién para hacerlo

justo."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Presenta problemas escritos y en imagenes, explicando paso a paso cémo entender y resolver cada uno con

divisién.
Actividad 1: Resolucién guiada de problemas

e Objetivo: Aplicar la divisién para resolver problemas cotidianos.

¢ Instrucciones: En plenaria, el docente lee problemas y guia la solucién colectiva, preguntando: ";Qué se esta
repartiendo? ;Cudntos hay? ;En cudntas partes? ;Qué debemos calcular?"

e Organizacion: Plenaria.

e Producto: Problemas resueltos en el pizarrén con explicacién oral.



e Tiempo: 25 minutos.

e Rol docente: Dirige, formula preguntas para el razonamiento y corrige errores.

Actividad 2: Resoluciéon en parejas

e Objetivo: Practicar la resoluciéon de problemas de divisiéon en equipo.

e Instrucciones: Cada pareja recibe 3 problemas escritos para resolver y explicar. Deben usar dibujos o materiales si

lo desean.
e Organizacion: Parejas.
e Producto: Problemas resueltos escritos y explicados oralmente.
e Tiempo: 20 minutos.

e Rol docente: Supervisa, apoya y pregunta: ";Cémo saben que la respuesta es correcta?"

Diferenciacion:

o Para estudiantes avanzados: Proponer problemas con nimeros mayores o dos pasos.

e Para estudiantes que necesitan apoyo: Brindar problemas con imdgenes claras y materiales para manipular.
Transicion:

Docente: "En la Ultima sesidén, repasaremos todo lo aprendido con juegos y una gran aventura matematica."
Fase de Cierre

Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Docente: Realiza un mapa mental colectivo en el pizarrén con las palabras clave: dividir, repartir, partes iguales,
simbolo +, problemas.

Reflexiéon metacognitiva:

e ";Qué pasos sigo para resolver un problema de divisién?"
e ";Por qué es importante repartir de manera justa?"

e ";Cémo puedo ayudar a un compafiero que no entiende?"

Retroalimentacion:

Docente: Reconoce las aportaciones de todos y entrega insignias por trabajo en equipo y esfuerzo.

Transferencia y tarea:

Docente: "Piensen en un problema con divisién que quieran compartir en la Gltima sesién."

Sesion 5: Gran aventura de divisiones - Juego y reflexion final



Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Docente: Hoy celebraremos todo lo aprendido con un juego divertido y reflexionaremos sobre nuestro aprendizaje.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: ";Quién puede contar qué es dividir y cdmo lo usamos?" Respuestas breves de estudiantes.

Motivacion y enganche:

Docente: "Vamos a jugar una aventura matemadtica donde cada respuesta correcta nos acerca a ganar una gran

insignia de superdivisores."

Contextualizacion:

Docente: "La divisién nos ayuda a resolver problemas y a compartir con justicia. Hoy lo haremos jugando y

aprendiendo juntos."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Organiza un juego de preguntas y retos basados en todo lo visto: repartir fichas, resolver divisiones en voz

alta, dibujar grupos, y problemas cortos.

Actividad 1: Juego “Superdivisores”

e Objetivo: Repasar y consolidar el concepto de divisién y su aplicacién.

¢ Instrucciones: En equipos, los estudiantes avanzan en un tablero imaginario respondiendo preguntas y superando
retos para ganar puntos e insignias.

e Organizacion: Equipos de 4 alumnos.

e Producto: Participacion activa, respuestas correctas y explicaciones.

e Tiempo: 30 minutos.

¢ Rol docente: Modera, formula preguntas, corrige y motiva con recompensas y aplausos.

Actividad 2: Reflexiéon grupal final

e Objetivo: Reflexionar sobre lo aprendido y valorar el trabajo en equipo.
¢ Instrucciones: Cada estudiante comparte qué fue lo mejor del plan y qué le gustaria seguir aprendiendo.

e Organizacion: Plenaria.



e Producto: Comentarios orales y autoevaluacion.
e Tiempo: 15 minutos.

¢ Rol docente: Escucha, anota ideas para futuras sesiones y entrega reconocimiento final.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Crear nuevas preguntas para el juego.

e Para estudiantes con dificultades: Apoyo personalizado durante el juego para aclarar dudas.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Docente: Realiza un resumen oral de lo aprendido usando las palabras clave y felicita a todos por su esfuerzo.

Reflexion metacognitiva:

e ";Cémo me siento ahora con la division?"
e ";Qué puedo hacer para seguir mejorando?"

e ";Para qué me servird lo que aprendi?"

Retroalimentacion:

Docente: Refuerza la confianza de los estudiantes, entrega insignias finales y los invita a seguir practicando en casa.

Transferencia y cierre:

Docente: "Recuerden que la divisién es una herramienta que nos ayuda cada dia, jsigan siendo superdivisores!"

Evaluacion

Tipo de evaluacion:
e Diagnéstica: En la sesién 1, durante la activacién de conocimientos para conocer las ideas previas sobre reparto y
divisién.
e Formativa: A lo largo de las sesiones, mediante observacion directa, participacién en actividades, juegos y
resoluciéon de problemas.
e Sumativa: En la sesién 5, mediante la participacion en el juego “Superdivisores” y la reflexién final.
Criterios de evaluacion:
e Explica qué es una divisién y para qué sirve (Objetivo 1).
e Utiliza correctamente el simbolo de divisién en ejercicios basicos (Objetivo 2).

e Realiza divisiones sencillas con materiales y dibujos (Objetivo 3).



e Resuelve problemas basicos aplicando la divisién (Objetivo 4).
o Reflexiona sobre su proceso de aprendizaje en divisiéon (Objetivo 5).
Instrumentos sugeridos:
e Lista de cotejo para la participacién en actividades y uso correcto del simbolo.
e Rubrica simple para evaluar la resolucién de problemas y explicaciones orales.
e Observacion directa durante juegos y actividades grupales.
e Autoevaluacién y coevaluacion en la sesién final.
Evidencias de aprendizaje:
e Explicaciones orales y escritas del concepto de divisién.
e Ejercicios resueltos con materiales manipulativos y dibujos.
e Problemas de divisidn resueltos correctamente.

e Participacion activa y reflexiones durante el juego final.
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