iSumando y Llevando: Aventuras con Sumas con

Reagrupacion!

Matemadticas | Numeros y operaciones | Disefio Universal para el Aprendizaje

Descripcion

En esta sesidn, los estudiantes aprenderan a resolver sumas de hasta dos cifras que requieren el proceso de
reagrupacién, es decir, llevar una decena a la siguiente posicién para obtener el resultado correcto. Este aprendizaje es
fundamental porgque las sumas con reagrupacidon son una herramienta esencial para el célculo diario, desde contar

objetos hasta manejar dinero en situaciones cotidianas.

El plan esta disefiado para que los nifios no solo comprendan el procedimiento, sino que también fortalezcan
habilidades como el calculo mental, la atencién y la resolucién de problemas préacticos. A través de actividades
variadas y motivadoras, los estudiantes podran relacionar el aprendizaje matematico con situaciones reales que les

resultan familiares, como comprar en una tienda o repartir objetos entre amigos.

Ademas, este plan utiliza la metodologia del Disefio Universal para el Aprendizaje, asegurando que cada nifio pueda
aprender a su propio ritmo y con los medios que mejor se adapten a sus capacidades y estilos de aprendizaje.
Objetivos de Aprendizaje

e Resolver sumas de dos cifras con reagrupacién aplicando correctamente el procedimiento de llevar una decena.
e Fortalecer el calculo mental para sumar rapidamente sin errores.
e Desarrollar la atencién y concentracién durante la resolucién de problemas matematicos.

e Aplicar las sumas con reagrupacién en situaciones cotidianas para entender su utilidad.

Recursos Necesarios

Cuadernos y lapices para cada estudiante.

Tarjetas numéricas del 0 al 9 (una por estudiante o por pareja).

Material concreto: bloques base diez (decenas y unidades, minimo 20 decenas y 100 unidades).

Pizarra y marcadores de colores.

e Proyector o pantalla para mostrar imagenes y ejemplos visuales.

Fichas impresas con ejercicios de sumas con reagrupacion (al menos 10).

e Video corto animado explicativo sobre sumas con reagrupacioén (3-4 minutos).

e Lista de cotejo para el docente para observar el desempefo de los estudiantes.

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de los nimeros del 0 al 99.
e Habilidad para contar objetos hasta 100.
e Comprensién bésica de la suma sin reagrupacién.

e Familiaridad con el concepto de decenas y unidades.

Actividades

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: "Hoy vamos a aprender cdmo sumar ndmeros grandes que nos hacen 'llevar' un nimero a la siguiente

columna. Esto se llama suma con reagrupacion y nos ayudara a resolver sumas mas rapido y sin errores."

Estudiantes: Escuchan y muestran interés en el tema.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Muestra en la pizarra una suma simple sin reagrupacién: 23 + 15. Pregunta: ";Quién me puede decir
cuanto es 23 mas 157"

o Estudiantes: Responden en voz alta y explican cémo lo resolvieron.

o Docente: Luego escribe una suma con reagrupacién: 27 + 18 y pregunta: ";Ven algo diferente en esta suma? ;Qué
creen que debemos hacer cuando las decenas suman mas de 10?"

o Estudiantes: Expresan sus ideas y escuchan la explicacién breve del docente.

Motivacidon y enganche:

Docente: Cuenta un dato curioso: ";Sabfan que las sumas con reagrupacién son como cuando juntamos monedas para
hacer una moneda mas grande? Por ejemplo, 10 monedas de 1 peso son iguales a una moneda de 10 pesos. Asi

funciona la reagrupacion en las sumas. ;Les gustaria aprender a hacerlo?"

Estudiantes: Responden con entusiasmo y curiosidad.

Contextualizacion:

Docente: "Imaginen que van a la tienda con 27 pesos y quieren comprar algo que cuesta 18 pesos. ;Cuanto dinero

tendrian en total? Aprenderemos a sumarlo correctamente para saber cuanto tienen."

Estudiantes: Relacionan el aprendizaje con una situacién real.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 40 minutos



Presentacion del contenido:

Docente: Muestra un video animado de 3 minutos que explica la suma con reagrupacién usando bloques base diez y
ejemplos visuales. Después, en la pizarra, realiza una suma 34 + 29 con bloques, explicando paso a paso cémo agrupar

decenas y unidades, y cémo llevar la decena sobrante.

Estudiantes: Observan atentamente el video y participan al responder preguntas hechas por el docente.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: "Construyendo sumas con bloques"

e Objetivo: Aplicar el procedimiento de reagrupacién usando material concreto.
¢ Instrucciones:
o Docente: "En parejas, usaran los blogues base diez para representar y sumar dos nimeros que les daré.

Primero, armen las unidades y decenas de cada nimero, luego jlintenlas y vean si necesitan 'llevar' una decena.

Escriban la suma en su cuaderno.”
o Entrega a cada pareja los nUmeros: 46 + 37 y 53 + 28.
e Organizacion: Parejas
e Producto: Suma representada con bloques y procedimiento escrito en cuaderno.
e Tiempo: 15 minutos

o Rol del docente: Circula observando, pregunta: ";Qué pasa cuando las unidades suman mds de 97", ";Cémo

saben que deben llevar una decena?", ofrece apoyo a quienes lo requieren.

Actividad 2: "Carrera de sumas con reagrupacion”

e Objetivo: Fortalecer el célculo mental y la rapidez en sumas con reagrupacion.
e Instrucciones:
o Docente: "Formaremos dos equipos. Yo diré sumas con reagrupacién y cada equipo debe resolverlas en voz alta
lo mas réapido posible. El equipo que responda correctamente gana un punto."
o Ejemplos: 38+46, 57429, 64+28.
e Organizacion: Grupos grandes (dos equipos)
e Producto: Respuestas orales rdpidas y correctas.
e Tiempo: 10 minutos

e Rol del docente: Anima, corrige errores con explicaciones claras, fomenta la participacién de todos.

Actividad 3: "Resolviendo problemas cotidianos"

e Objetivo: Aplicar sumas con reagrupacién en contextos reales.

¢ Instrucciones:



o Docente: "Leeremos juntos problemas como: 'En la tienda, Ana tiene 48 pesos y compra una fruta que cuesta

35 pesos. ;Cudnto dinero gasta Ana?'"
o Los estudiantes resuelven en su cuaderno usando el procedimiento de reagrupacion.
o Docente: "Después, compartan su solucién con un compafero."
e Organizacion: Individual y luego en parejas
e Producto: Resolucién escrita y explicacién oral corta.
e Tiempo: 15 minutos

e Rol del docente: Revisa escrituras, formula preguntas guia: ";Ddénde llevaste la decena?", ";Por qué es importante
llevarla?"
Diferenciacion:

o Para estudiantes que terminan antes: Resolver sumas de tres cifras con reagrupacién usando bloques o fichas.

o Para estudiantes que necesitan mas apoyo: Uso adicional de bloques para manipular fisicamente las unidades

y decenas, apoyo individual con ejemplos mas sencillos (sumas sin reagrupacién primero, luego con reagrupacion).
Transiciones:

Docente: "Muy bien, ahora que practicamos con bloques y en equipo, vamos a resolver problemas que podemos

encontrar en nuestra vida diaria para ver por qué es importante saber sumar con reagrupacion."”

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

e Docente: Entrega una hoja con un organizador grafico sencillo donde los estudiantes escriben: 1) Qué es la suma

con reagrupacion, 2) Cémo se lleva la decena, 3) Un ejemplo que realizaron hoy.

o Estudiantes: Completar el organizador en 5 minutos.

Reflexiéon metacognitiva:
e Docente lee y escribe en la pizarra:

o ";Qué aprendi hoy sobre la suma con reagrupacién?"
o ";Qué parte me parecié mas facil o dificil?"
o "§Coémo puedo usar lo que aprendi en mi vida diaria?"

e Estudiantes: Reflexionan y responden en voz baja o escriben brevemente en su cuaderno.

Retroalimentacion:

Docente: Da comentarios positivos personalizados y corrige errores comunes, reforzando la importancia de llevar la

decena para no equivocarse en la suma.



Transferencia:

Docente: "En casa pueden practicar sumando precios de productos que vean o contando objetos. La préxima clase

usaremos estas sumas para hacer restas. jVeran que es muy divertido!"

Tarea o reto:

Docente: "Practicar en casa con un familiar sumas de dos cifras con reagrupacién y traer un ejemplo para compartir

en clase."

Evaluacion

Tipo de evaluacién: Diagndstica en la fase de inicio (activacién de conocimientos), formativa durante el desarrollo

(observacién y actividades practicas), y sumativa en el cierre (organizador grafico y reflexion).
e Criterios:

o Resuelve correctamente sumas de dos cifras con reagrupacién (Actividad 1y 3).

o Aplica el procedimiento de llevar la decena adecuadamente (Actividad 1 y observaciéon docente).
o Participa activamente en actividades orales y grupales (Actividad 2).

o Reflexiona sobre su aprendizaje y lo relaciona con situaciones cotidianas (Cierre).

e Instrumentos sugeridos:

o Lista de cotejo para observar participacién y procedimiento en actividades précticas.
o Revisién de cuadernos con sumas y problemas resueltos.
o Autoevaluacién breve en la reflexién metacognitiva.
o Organizador grafico completado en la fase de cierre.
e Evidencias de aprendizaje:
o Sumas resueltas correctamente con procedimiento escrito y material concreto.
o Participacién y respuestas orales en la carrera de sumas.
o Resolucién de problemas cotidianos aplicando la suma con reagrupacion.

o Organizador gréafico y respuestas a preguntas de reflexion.
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