Descubriendo el misterio del MCM y MCD: ;Resolvamos

juntos!

Matemadticas | Numeros y operaciones | Aprendizaje Basado en Retos

Descripcion

En este plan de clase, los estudiantes de primaria exploraran el fascinante mundo del Minimo Comun Multiplo (MCM) y
el Médximo Comun Divisor (MCD) a través de retos practicos y divertidos. Aprenderdn a resolver problemas reales que
requieren calcular el MCM y MCD, habilidades matemdticas esenciales que les ayudardn a organizar actividades,
compartir objetos y entender mejor los nimeros en su entorno cotidiano. La metodologia Aprendizaje Basado en Retos
motiva a los alumnos a pensar creativamente y trabajar colaborativamente para encontrar soluciones, fortaleciendo
tanto su razonamiento lédgico como sus competencias sociales. Al conectar el aprendizaje con situaciones reales como
repartir juguetes o planificar horarios, los estudiantes descubrirdn por qué el MCM y MCD son herramientas Utiles mas
alld del aula. Este plan de clase esta disefiado para que los nifios y nifias se conviertan en pequefios matematicos

curiosos y activos, capaces de aplicar lo aprendido en su vida diaria.

Objetivos de Aprendizaje

e Identificar y calcular el Minimo Comun Multiplo (MCM) de nimeros dados en situaciones cotidianas.

e Determinar el Médximo Comun Divisor (MCD) de nimeros mediante procedimientos practicos y aplicados.

e Resolver problemas que impliquen el uso del MCM y MCD aplicando estrategias de razonamiento y trabajo en
equipo.

e Analizar y explicar como el calculo del MCM y MCD ayuda a resolver retos reales.

e Crear soluciones innovadoras para problemas matematicos usando el MCM y MCD en contextos significativos.

Recursos Necesarios

e Cartulina o pizarrén para anotar resultados y explicaciones.

Tarjetas con numeros variados (del 1 al 50) para actividades practicas (al menos 30 tarjetas).

e Hojas de trabajo impresas con ejercicios y problemas sobre MCM y MCD (una por estudiante).

e Marcadores de colores o crayones para actividades grupales.

Calculadoras basicas (opcional para apoyo).
e Reloj o cronémetro para controlar tiempos de trabajo.
e Proyector o computadora para mostrar ejemplos visuales (opcional).

Materiales para manipular como fichas o bloques para representar nimeros (al menos 100 unidades).

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de las tablas de multiplicar (del 1 al 10).

Habilidad para sumar, restar y multiplicar nUmeros naturales.

o Experiencia previa con conceptos simples de multiplos y divisores.

Capacidad para trabajar en equipo y comunicar ideas oralmente.

Interés y disposicion para resolver problemas mateméaticos practicos.

Actividades

Sesion 1: Introduccion y exploraciéon del MCD

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: Hoy vamos a descubrir cémo encontrar el nUmero més grande que puede dividir dos nimeros sin dejar

resto, que llamamos Maximo Comun Divisor o MCD. Este conocimiento nos ayudara a resolver un reto muy divertido.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Vamos a jugar ";Quién es mi divisor?". Les doy dos nimeros y ustedes me dicen qué nimeros pueden
dividirlos exactamente. Ejemplo: ;Qué nuimeros dividen a 12 y 18? (Esperar respuestas, guiar para que mencionen 1, 2,

3,6)

Estudiantes: Responden con los divisores que conocen.

Motivacion y enganche:

Docente: Les contaré que en una fiesta hay dos grupos de niflos con diferentes cantidades, y debemos saber cuantos
grupos iguales podemos formar sin que sobre nadie. ;Cémo creen que podemos hacer esto? Vamos a descubrirlo con

un reto.

Contextualizacion:

Docente: Este problema es comln cuando queremos organizar grupos o repartir cosas equitativamente, por ejemplo,

repartir dulces o juguetes. Saber el MCD nos ayuda a hacer esto justo y sin problemas.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 90 minutos

Presentacion del contenido:



Docente: Presenta con tarjetas dos nimeros (por ejemplo, 12 y 18) y guia a los estudiantes para que encuentren
todos los divisores de cada nimero usando fichas o bloques para representarlos. Luego, invitan a identificar los

divisores comunes y el mayor de ellos.

Actividad 1: "Buscando divisores con bloques"

e Objetivo: Identificar y encontrar divisores comunes para determinar el MCD.
¢ Instrucciones:
o Formen equipos de 3-4 estudiantes.
o Reciban dos nimeros en tarjetas (ejemplo: 24 y 36).
o Usen bloques para formar grupos que dividan cada nimero sin que sobren bloques.
o Anoten todos los divisores y seleccionen los comunes.

o Encuentren cual es el méximo comun divisor.

e Organizacidon: Grupos de 3-4 estudiantes

Producto: Lista de divisores y el MCD encontrado, con explicacién grupal.
e Tiempo: 40 minutos

¢ Rol del docente: Observar procesos, hacer preguntas guia como ";Por qué agrupaste asi?", ";Es posible otro

divisor?", ";Cudl es el mas grande que ambos tienen en comun?"

Actividad 2: "Reto de la fiesta"

e Objetivo: Aplicar el calculo del MCD para resolver un problema real.
e Instrucciones:
o Presentar un problema: "En una fiesta hay 24 nifios y 36 dulces. Queremos repartir los dulces en grupos iguales
sin que sobren. ;Cuantos dulces tendra cada grupo? ;Cuantos grupos podemos formar?"
o Los estudiantes trabajan en grupos para usar el MCD vy resolver el problema.

o Luego exponen su solucién y explican cémo usaron el MCD.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
e Producto: Solucién escrita y explicacién oral.
e Tiempo: 50 minutos

e Rol del docente: Facilitar la comprensién, hacer preguntas para guiar el razonamiento, apoyar con ejemplos si es

necesario.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Proponer que busquen el MCD de nimeros mas grandes o con mas divisores.

e Para estudiantes que necesitan apoyo: Trabajar con nimeros més pequefios y usar bloques para manipular

fisicamente los divisores.

Transicion:



Docente: Ahora que sabemos cémo encontrar el MCD, en la préxima sesiéon aprenderemos a descubrir otro nimero

importante, el MCM, que nos ayudard a planear tiempos y actividades de manera divertida.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

Docente: Vamos a hacer un mapa mental con las ideas principales: ;Qué es el MCD?, ;Para qué sirve?, ;Cémo lo

encontramos? Los estudiantes participan anotando en la cartulina o pizarrén.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;Qué aprendi hoy sobre el MCD?
e ;Como me ayudd el usar bloques para entender los divisores?

e ;En qué situaciones puedo usar el MCD fuera de la escuela?

Retroalimentacion:

Docente: Escucha las respuestas, refuerza los aciertos, aclara dudas y felicita la participacién activa de todos.

Transferencia:

Docente: Maflana veremos cdmo usar otro nimero especial para organizar actividades en comun: el MCM.

Tarea o reto:

Docente: Busca en casa dos nimeros y pregunta a tus familiares cudles son sus divisores. Intenta encontrar el MCD y

trae la informacioén para compartirla en clase.

Sesion 2: Descubriendo el MCM en retos cotidianos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propésito de la sesién:

Docente: Hoy aprenderemos cémo encontrar el Minimo Comun Mdltiplo, o MCM, que es el nimero mas pequefio que
dos 0 mas numeros comparten como multiplo. Esto nos ayudara a resolver problemas como planear horarios o

sincronizar actividades.

Activacion de conocimientos previos:
Docente: Pregunta: ";Recuerdan qué es un multiplo? ;Pueden dar ejemplos de multiplos de 3 y 4?"

Estudiantes: Responden con ejemplos, como 3, 6, 9, 12 parael 3y 4, 8, 12, 16 para el 4.



Motivacidon y enganche:

Docente: Les contaré un secreto: si dos amigos quieren jugar juntos y tienen diferentes tiempos para jugar, el MCM

nos dice cuando podran encontrarse para jugar al mismo tiempo. ;Quieren descubrir cémo?

Contextualizacion:

Docente: Este concepto es (til para organizar horarios de juegos, actividades en grupo o incluso para compartir

horarios de televisién o deportes.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 90 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Explica con ejemplos visuales cémo encontrar multiplos de nimeros y después identificar el mas pequefio

que se repite en ambos conjuntos, es decir, el MCM.

Actividad 1: "Construyendo multiplos con tarjetas numéricas"

e Objetivo: Identificar multiplos y calcular el MCM de dos nimeros.

e Instrucciones:
o En grupos de 3-4 estudiantes, reciban tarjetas con dos nimeros (ejemplo: 4 y 6).
o Hagan listas de multiplos para cada nimero usando las tarjetas y anotaciones.
o ldentifiquen el multiplo comdn mas pequeiio.

o Escriban el MCM y expliquen cdmo lo encontraron.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes

e Producto: Listas de multiplos, MCM con explicacién escrita y oral.

e Tiempo: 45 minutos

¢ Rol del docente: Preguntar ";Qué multiplos tienen en comun?", ";Cudl es el mas pequefio?", ";Por qué es

importante ese multiplo?"

Actividad 2: "El reto del reloj"

e Objetivo: Aplicar el MCM para resolver problemas de sincronizacién de actividades.
e Instrucciones:
o Presentar el problema: "Dos relojes suenan a intervalos diferentes: uno cada 4 minutos y otro cada 6 minutos.
;Cudndo sonaran juntos otra vez?"
o Los estudiantes usan el MCM para encontrar la respuesta.

o Discuten en equipo y exponen sus conclusiones.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes



e Producto: Respuesta al problema con explicacién.
e Tiempo: 45 minutos

e Rol del docente: Facilitar, hacer preguntas como ";Qué significa que suenen juntos?", ";Cémo relacionamos esto
con los multiplos?"
Diferenciacion:

e Estudiantes avanzados: Proponer multiplos y MCM de tres nimeros.

e Estudiantes con dificultades: Trabajar con nimeros mas pequefios y usar dibujos para representar multiplos.

Transicion:

Docente: Mafiana combinaremos lo aprendido para resolver problemas complejos usando el MCD y MCM juntos.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

Docente: Realizan un resumen colectivo en pizarrén o cartulina: ;Qué es el MCM?, ;Para qué sirve?, ;Cémo lo

calculamos?

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo puedo usar el MCM para organizar actividades?
e ;Qué aprendi hoy que me parecié mas interesante?

e ;COmo puedo explicar el MCM a un amigo?

Retroalimentacion:

Docente: Felicita la participacién, corrige errores conceptuales y anima a la colaboracién.

Transferencia:

Docente: En la siguiente sesidén resolveremos juntos un gran reto aplicando MCM y MCD para demostrar que somos

expertos en ndameros.

Tarea o reto:

Docente: Busca dos nimeros en casa y haz la lista de sus multiplos. Intenta encontrar el MCM y trae tu trabajo para

compartir.

Sesion 3: Combina el MCM y MCD para resolver grandes retos

Fase de Inicio



Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Docente: Hoy usaremos lo que aprendimos sobre MCD y MCM para resolver problemas mas completos y desafiantes.

iVamos a demostrar lo que sabemos!

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Pregunta rapida: ;Qué es el MCD? ;Qué es el MCM? ;Para qué sirve cada uno? Pida que expliquen con sus

palabras.

Estudiantes: Responden en voz alta o escriben ideas en equipo.

Motivacién y enganche:

Docente: Plantea un reto: "Imagina que dos grupos de nifos tienen diferentes cantidades de juguetes y quieren

compartirlos en grupos iguales y ademas organizar sus juegos para que empiecen juntos. ;Cémo podemos ayudarles?"

Contextualizacion:

Docente: Explica que el MCD ayudara a repartir juguetes y el MCM a organizar horarios para jugar juntos.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Repasa en conjunto con los estudiantes los pasos para encontrar MCD y MCM con un ejemplo sencillo

(ejemplo 12 y 18), usando listas y manipulaciéon de materiales.

Actividad 1: "El reto combinado"

e Objetivo: Aplicar el MCD y MCM para resolver un problema real integral.
e Instrucciones:
o Dividir a los estudiantes en equipos de 4.

o Entregar el problema: "Tenemos 24 pelotas y 36 aros para juegos. Queremos formar grupos con la misma
cantidad de pelotas y aros sin que sobren (usar MCD). Ademas, queremos que los grupos empiecen a jugar
juntos cada cierto tiempo, sabiendo que un grupo tarda 4 minutos y otro 6 minutos en completar una ronda
(usar MCM para encontrar cuadndo coinciden)."

o Los equipos deben encontrar:

= El nUmero maximo de grupos iguales usando MCD.

= Cada cuanto tiempo todos los grupos pueden comenzar juntos usando MCM.

o Preparan una presentacién breve explicando su solucién y cémo usaron MCD y MCM.



e Organizacion: Equipos de 4 estudiantes

e Producto: Solucidén escrita, presentacién oral y material visual (cartulina o pizarrén).

e Tiempo: 70 minutos

¢ Rol del docente: Caminar entre los grupos, preguntar ";Por qué usan el MCD para repartir?", ";Cémo el MCM

ayuda a planear el juego?", ";Qué pasos siguieron para encontrar cada nimero?"

Actividad 2: "Juega y verifica"

e Objetivo: Verificar soluciones y afianzar conceptos con juego ludico.

e Instrucciones:
o Organizar un juego practico donde los estudiantes formen grupos con bloques o fichas segin MCD encontrado.
o Simulan el juego con tiempos planificados segiin MCM.
o Discutir en plenaria qué aprendieron y cémo funcioné la solucién.

e Organizacion: Plenaria y grupos pequefios

e Producto: Reflexién grupal y reporte oral.

e Tiempo: 30 minutos

e Rol del docente: Coordinar juego, observar participacién, preguntar ";Se logré repartir justo?", ";Funciond el
tiempo del juego para todos?"
Diferenciacion:
e Para estudiantes avanzados: Proponer retos con tres nimeros para MCD y MCM.
e Para estudiantes con dificultades: Apoyo con materiales manipulativos y explicaciones paso a paso.
Transicion:

Docente: Cerramos demostrando que con MCD y MCM podemos organizar y resolver problemas reales, invitdndolos a

usar estas herramientas en su vida diaria y en futuros aprendizajes.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Docente: Cada estudiante escribe en un papel tres cosas que aprendid, dos preguntas que tiene y una idea para usar

el MCD y MCM en casa o en la escuela.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo me ayudéd conocer el MCD y el MCM para resolver el reto?
e ;Qué parte me parecié mas facil y cudl mas dificil?

e ;Cémo puedo usar estos conocimientos en mi vida diaria?



Retroalimentacion:

Docente: Recolecta respuestas, da comentarios positivos y orientaciones para seguir practicando.

Transferencia:

Docente: Invita a los estudiantes a compartir en casa lo aprendido y a traer ejemplos o problemas nuevos para futuras

sesiones.

Tarea o reto:

Docente: Invita a los estudiantes a crear su propio problema usando MCD y MCM con ndmeros familiares y resolverlo

€n Casa 0 en grupo.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:
e Diagnédstica: En la Fase de Inicio de la primera sesién, para conocer conocimientos previos sobre multiplos y
divisores.
o Formativa: Durante las actividades de desarrollo en las tres sesiones, observando la participacién, el razonamiento
y la aplicacién del MCD y MCM.
e Sumativa: En la Ultima sesién, con la resolucién del reto combinado y la presentacién del equipo, asi como en la
reflexién escrita individual.

Criterios de evaluacion:

e Identifica correctamente los divisores y multiplos de nimeros dados (objetivos 1y 2).

e Calcula el MCD y MCM correctamente en diferentes contextos (objetivos 1, 2 y 3).

e Aplica el MCD y MCM para resolver problemas practicos con razonamiento légico (objetivos 3 y 4).
e Comunica y explica soluciones de manera clara y coherente (objetivos 4 y 5).

e Colabora efectivamente en equipo para resolver retos matematicos (objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar la identificacién correcta de conceptos y participacién en actividades.

e Rubrica para evaluar la solucién del reto combinado, considerando precisién, explicacién y trabajo en equipo.
e Observacién directa durante actividades y juego.

e Portafolio con registros escritos y dibujos de los estudiantes.

o Autoevaluacion y coevaluacién al final de la tercera sesién mediante la reflexién metacognitiva.

Evidencias de aprendizaje:

o Listas de divisores, multiplos, y célculos de MCD y MCM realizados en actividades.
e Soluciones escritas y presentaciones orales en los retos planteados.

e Participacion activa y colaborativa en juegos y discusiones.



o Reflexiones individuales escritas al final de la Ultima sesidn.
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