Explorando las Operaciones: Estrategias y Algoritmos

para Resolver Problemas

Matemadticas | Numeros y operaciones | Disefio Universal para el Aprendizaje

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de primaria (6-11 afios) aprendan a aplicar las propiedades
de las operaciones matematicas bdsicas —adicién, sustraccién, multiplicacién y division— utilizando estrategias de
calculo mental y algoritmos. A través de actividades colaborativas y practicas, los alumnos desarrollaran habilidades
para resolver problemas cotidianos que involucren nimeros naturales, fomentando su participacién activa en equipos
de trabajo. La relevancia de este aprendizaje radica en que las operaciones matematicas son herramientas
fundamentales para la vida diaria, desde manejar el dinero hasta organizar tareas o compartir objetos. Ademds, el uso
de estrategias variadas y algoritmos facilita la comprensién profunda y la flexibilidad en el calculo, atendiendo a la
diversidad de estilos y ritmos de aprendizaje. Este plan utiliza la metodologia del Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA), asegurando que todos los estudiantes tengan multiples medios para representar, expresar y motivarse en el

aprendizaje, promoviendo un ambiente inclusivo y dindmico.

Objetivos de Aprendizaje

e Participar activamente en equipos de trabajo para resolver problemas matematicos de la vida cotidiana.

Aplicar las propiedades de la adicién y multiplicacién para simplificar cdlculos con nimeros naturales.
e Utilizar estrategias de cdlculo mental que faciliten la resolucién rapida y eficiente de operaciones.
e Ejecutar correctamente los algoritmos de la adicidn, sustraccién, multiplicacién y divisién de nimeros naturales.

e Comunicar y explicar los procesos y resultados obtenidos en la solucién de problemas matematicos.

Recursos Necesarios

e Hojas de trabajo impresas con problemas y ejercicios (3 por estudiante).

e Tarjetas con nimeros y simbolos de operaciones (adicion, sustraccion, multiplicacién, divisién) para actividades
grupales.

e Calculadoras bésicas (una por equipo, para verificacién y apoyo).

Pizarras blancas pequefias y marcadores para cada equipo.

e Proyector y computadora para mostrar ejemplos visuales y videos cortos.
e Material audiovisual: videos cortos explicativos sobre propiedades de las operaciones y algoritmos.
e Fichas de trabajo para estrategias de célculo mental (con ejemplos y espacios para practica).

e Juego didactico de cartas matematicas para practica de operaciones en equipo.



Requisitos Previos

e Conocimiento basico de los nimeros naturales y su orden.

Habilidad para realizar sumas y restas simples.
e Familiaridad inicial con la multiplicacién como suma repetida.
e Experiencia previa trabajando en parejas o pequefos grupos.

e Capacidad para seguir instrucciones orales y escritas sencillas.

Actividades

Sesion 1: Descubriendo las propiedades y estrategias para sumar y multiplicar

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propoésito de la sesidn:

Docente: Explica que hoy vamos a aprender coémo usar propiedades y estrategias para sumar y multiplicar més rapido

y con mayor facilidad, y que esto nos ayudara a resolver problemas que aparecen en la vida diaria.
Activacion de conocimientos previos:

Docente: Pregunta: “;Quién puede decirme qué pasa si sumo 3 + 47 ;Y si sumo 4 + 3? ;Son iguales los resultados?”

Estudiantes: Responden y discuten brevemente.

Motivacién y enganche:

Docente: Presenta un dato curioso: “;Sabian que la propiedad conmutativa de la suma nos permite cambiar el orden
de los nimeros y el resultado no cambia? Esto hace que sumar sea mas facil y rapido.”

Contextualizacion:

Docente: Explica que hoy usaremos estas propiedades para resolver problemas como contar objetos o repartir cosas

entre amigos, situaciones que viven todos los dias.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 90 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Muestra con dibujos y ejemplos en la pizarra las propiedades conmutativa y asociativa de la adicién y

multiplicacién, explicando con lenguaje sencillo y apoydndose con videos cortos.



Actividad 1: Descubriendo las propiedades con tarjetas

e Objetivo: Identificar y aplicar las propiedades conmutativa y asociativa en la suma y multiplicacién.

e Instrucciones: En equipos de 3-4, los estudiantes reciben tarjetas con nimeros y simbolos. Deben formar
operaciones cambiando el orden de los nUmeros y agrupandolos, y decir si el resultado cambia o no.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Registro en hojas de las operaciones creadas y conclusiones sobre las propiedades.

e Tiempo: 30 minutos.

¢ Rol docente: Observa, pregunta: “;Qué sucede si cambiamos los nimeros de lugar? ;Por qué creen que el

resultado es igual o diferente?”

Actividad 2: Estrategias de calculo mental con juegos

o Objetivo: Practicar estrategias para facilitar la suma y multiplicacién mental.

o Instrucciones: Mediante un juego con cartas numéricas, los estudiantes deben resolver sumas o multiplicaciones

usando trucos como descomponer nimeros o agrupar para simplificar.
e Organizacion: Parejas o trios.
e Producto: Listado de estrategias usadas y ejemplos escritos.
e Tiempo: 30 minutos.

e Rol docente: Facilita el juego, sugiere estrategias, resuelve dudas y refuerza conceptos.

Actividad 3: Primer contacto con algoritmos de adicion y multiplicaciéon

e Objetivo: Introducir los pasos basicos de los algoritmos para sumar y multiplicar.

e Instrucciones: El docente explica usando la pizarra y ejemplos concretos, luego los estudiantes realizan ejercicios
guiados en sus hojas.

e Organizacion: Individual con apoyo del docente.

e Producto: Ejercicios resueltos con algoritmos.

e Tiempo: 30 minutos.

o Rol docente: Supervisa, corrige errores, pregunta: “;Por qué hacemos este paso primero?”

Diferenciacion

e Para estudiantes que terminan antes, se propone que creen un problema sencillo aplicado a la vida diaria usando
las propiedades y lo compartan con el grupo.
e Para quienes necesitan mas apoyo, el docente proporciona ejemplos adicionales con material visual y actividades

manipulativas para reforzar el concepto.

Transicion



Docente: Resume que en la siguiente sesidn se trabajard con la sustraccién y divisién, y que seguirdn practicando en

equipo para resolver problemas juntos.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

Docente: Pide a cada equipo que completen un “ticket de salida” con tres cosas que aprendieron hoy sobre las

propiedades y las estrategias de cdlculo mental.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;COmo te ayudaron las propiedades para calcular mas rapido?
¢ ;Qué estrategia usaste para hacer las operaciones mentalmente?

e ;Por qué es importante trabajar en equipo para resolver estos problemas?

Retroalimentacion:

Docente: Revisa los tickets, comenta fortalezas y da sugerencias para mejorar el uso de estrategias y algoritmos.

Transferencia:

Docente: Explica que en la préxima sesién aplicaran lo aprendido en problemas de sustraccién y divisién, y

continuaran trabajando en equipo.

Sesion 2: Profundizando en la sustraccidon y division con estrategias y algoritmos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Docente: Recuerda lo aprendido en la sesién anterior y presenta el objetivo: aprender a usar propiedades, estrategias

y algoritmos para la sustraccién y division.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Pregunta: “;Quién puede contarme una situacién donde haya tenido que repartir algo entre amigos? ;Cémo

lo hicieron?”

Estudiantes: Comparten experiencias breves.

Motivacion y enganche:

Docente: Muestra un video corto donde personajes realizan divisiones y restas en situaciones divertidas y cotidianas.



Contextualizacion:

Docente: Explica que conocer estas operaciones les ayudard a repartir, comparar y organizar cosas en su dia a dia.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Presenta las propiedades relevantes de la sustraccion y divisién, y muestra paso a paso los algoritmos con

ejemplos visuales.

Actividad 1: Explorando algoritmos de resta y division con material manipulativo

e Objetivo: Comprender y aplicar algoritmos para restar y dividir nimeros naturales.

¢ Instrucciones: En equipos, los estudiantes usan bloques o fichas para representar restas y divisiones y luego
escriben los pasos del algoritmo en la pizarra pequeia.

e Organizacion: Equipos de 3-4 estudiantes.

Producto: Registro escrito de los pasos y resultados de las operaciones.
e Tiempo: 40 minutos.

e Rol docente: Facilita el uso del material, formula preguntas: “;Cémo sabemos cuanto queda? ;Qué hacemos

cuando no podemos restar mas?”

Actividad 2: Resolviendo problemas cotidianos con algoritmos y estrategias

e Objetivo: Aplicar algoritmos y estrategias para resolver problemas reales que impliquen sustraccién y division.

e Instrucciones: Cada equipo recibe problemas escritos. Deben discutir, elegir la operacién y estrategia adecuada,

resolver y presentar su solucién al grupo.
e Organizaciéon: Equipos.
e Producto: Soluciones escritas y presentacién oral breve.
e Tiempo: 40 minutos.
e Rol docente: Observa la colaboracién, guia con preguntas: “;Por qué eligieron esa operacién? ;Qué estrategia

usaron para calcular?”

Actividad 3: Practica guiada individual con retroalimentacion

e Objetivo: Reforzar el dominio de algoritmos mediante ejercicios practicos.

e Instrucciones: El docente entrega hojas con ejercicios variados para que cada estudiante practique y luego corrige
en conjunto con el docente.

e Organizacioén: Individual.

e Producto: Ejercicios resueltos y corregidos.



e Tiempo: 20 minutos.

¢ Rol docente: Proporciona apoyo individualizado y retroalimenta errores comunes.
Diferenciacién

e Estudiantes adelantados pueden crear problemas adicionales para que otros equipos los resuelvan.

o Estudiantes con dificultades reciben ejercicios con nimeros mas pequefios y apoyo visual continuo.
Transicion

Docente: Anuncia que en la siguiente sesién integraran todas las operaciones para resolver problemas complejos en

equipo.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Docente: Realiza un breve mapa mental colectivo en la pizarra con los pasos de los algoritmos y las estrategias mas
usadas.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué te ayudé a entender mejor los algoritmos de sustracciéon y divisién?
e ;COmo te sentiste trabajando en equipo para resolver los problemas?

e ;Qué estrategia te gustaria usar més en el futuro?

Retroalimentacion:

Docente: Elogia el esfuerzo y puntualiza mejores préacticas observadas durante las actividades.

Transferencia:

Docente: Explica que en la préxima sesién combinardn todo lo aprendido para resolver problemas reales mas

complejos.

Sesion 3: Integrando operaciones para resolver problemas de la vida cotidiana

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: Recuerda los aprendizajes previos y presenta que hoy resolverdn problemas que requieren usar varias

operaciones y estrategias en equipo.



Activacion de conocimientos previos:
Docente: Plantea una situacién problema sencilla: “Si en una fiesta hay 24 niflos y queremos repartir 6 globos para
cada uno, jcuantos globos necesitamos?”

Estudiantes: Analizan y comentan posibles soluciones.

Motivacion y enganche:

Docente: Propone un reto: “Vamos a convertirnos en expertos solucionadores de problemas para ayudar a nuestra

comunidad.”

Contextualizacion:

Docente: Explica que las operaciones y estrategias aprendidas son herramientas para resolver problemas en la

escuela, casa y lugares que visiten.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Resume las propiedades, estrategias y algoritmos en un cuadro visual que se proyecta para que los

estudiantes lo tengan como referencia.

Actividad 1: Resolviendo problemas complejos en equipos

e Objetivo: Aplicar multiples operaciones y estrategias para resolver problemas de la vida diaria en equipo.

¢ Instrucciones: Cada equipo recibe una serie de problemas que requieren sumar, restar, multiplicar y dividir,
usando estrategias y algoritmos. Deben resolverlos, registrar los procesos y preparar una explicacién para la clase.

e Organizacion: Equipos de 4 estudiantes.

¢ Producto: Soluciones escritas y presentacién grupal.

e Tiempo: 60 minutos.

e Rol docente: Facilita, realiza preguntas guia: “;Qué operaciones usaron primero? ;Por qué? ;Qué estrategia les

ayuddé mas?”

Actividad 2: Juego de roles: “Los expertos solucionadores”

e Objetivo: Comunicar y explicar procesos matematicos al equipo y la clase.

e Instrucciones: Cada equipo presenta uno de sus problemas y explica cémo lo resolvieron usando propiedades,

estrategias y algoritmos.
e Organizacion: Plenaria con participaciéon de todos.
e Producto: Presentacion oral y practica de argumentacién matematica.

e Tiempo: 30 minutos.



e Rol docente: Modera, fomenta preguntas entre compafieros y valora explicaciones claras.

Diferenciacion

e Para estudiantes avanzados, se les invita a crear un problema original para que otro equipo lo resuelva.

e Para estudiantes que necesitan apoyo, se asignan roles especificos en el equipo que se adapten a sus fortalezas,

como registrar resultados o explicar pasos sencillos.

Transicion
Docente: Felicita el trabajo en equipo y explica que estas habilidades seran Utiles en muchas areas, incentivando a

seguir practicando.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Docente: Realiza un resumen colectivo usando una lluvia de ideas para destacar lo aprendido sobre propiedades,

estrategias y algoritmos.

Reflexion metacognitiva:

e ;Cudl fue el problema mas facil y cual el més dificil de resolver? ;Por qué?
e ;COmo ayudod tu equipo a entender mejor las operaciones?

e ;Qué estrategia crees que usards mas en tu vida diaria?

Retroalimentacion:

Docente: Da retroalimentacién positiva y sugerencias personalizadas basadas en las presentaciones y desempefio

durante la sesion.

Transferencia:

Docente: Invita a los estudiantes a identificar situaciones en sus casas o comunidad donde puedan aplicar lo

aprendido y a compartir sus experiencias en la préxima clase.

Tarea o reto:

Docente: Propone que cada estudiante cree un problema matematico basado en una situacién cotidiana y lo resuelva

utilizando alguna estrategia y algoritmo aprendido.

Evaluacion

Tipo de evaluacién:



e Diagnéstica: Inicio de la sesién 1 para activar conocimientos previos sobre suma y multiplicacién.

e Formativa: Durante el desarrollo de cada sesién, mediante observacion directa, preguntas guia, revision de
productos y actividades en equipo e individuales.
e Sumativa: Al cierre de la sesidén 3, evaluacién de la capacidad para resolver problemas integrados, comunicar

procesos y aplicar estrategias y algoritmos.

Criterios de evaluacion:

e Participa activamente en equipos para resolver problemas matematicos (Objetivo 1).

e Aplica correctamente propiedades de la suma y multiplicacién para facilitar calculos (Objetivo 2).
o Utiliza estrategias de cdlculo mental adecuadas y variadas (Objetivo 3).

e Ejecuta los algoritmos de las operaciones con precisién (Objetivo 4).

e Comunica claramente los procesos y resultados matematicos (Objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participacién y aplicacién de estrategias en actividades grupales.
e Rubrica para evaluar la ejecuciéon de algoritmos y resolucién de problemas.
e Portafolio con evidencias de ejercicios y actividades individuales y grupales.

e Autoevaluacién y coevaluacion mediante preguntas reflexivas al final de cada sesién.
Evidencias de aprendizaje:

e Hojas con ejercicios de algoritmos resueltos correctamente.

e Registros de estrategias de calculo mental y propiedades usadas en actividades.

e Problemas resueltos en equipo con explicaciones orales y escritas.

e Tickets de salida y respuestas a preguntas de reflexion.
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