Multiplicando con Magia: Descubriendo las Propiedades

de la Multiplicacidén

Matemadticas | Numeros y operaciones | Aprendizaje Basado en Retos

Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los estudiantes de primaria comprendan y apliquen las propiedades de la
multiplicacién —conmutativa, asociativa y distributiva— tanto en el calculo escrito como mental. A través de retos y
problemas cotidianos, los alumnos desarrollaran habilidades para realizar multiplicaciones de manera mas rapida y
efectiva, fortaleciendo su pensamiento l6gico-matematico. El aprendizaje basado en retos los motivara a explorar,
descubrir y aplicar estas propiedades en situaciones reales, como calcular precios, repartir objetos o resolver
problemas en juegos.

Este conocimiento es relevante porque la multiplicacién es una operaciéon fundamental que usamos a diario, y conocer
sus propiedades ayuda a resolver calculos con mayor agilidad y a entender cémo funcionan los nimeros. Ademas, al
trabajar con retos, los alumnos desarrollaran creatividad y pensamiento critico, competencias vitales para su formacién

integral y su vida cotidiana.

Objetivos de Aprendizaje

o Identificar y explicar las propiedades de la multiplicacién (conmutativa, asociativa y distributiva) en ejemplos
concretos.

e Aplicar las propiedades de la multiplicacién para resolver ejercicios de célculo escrito y mental de forma eficiente.

e Resolver problemas matematicos cotidianos utilizando las propiedades de la multiplicacién.

e Analizar diferentes estrategias para calcular multiplicaciones y seleccionar la mas adecuada segun el contexto.

o Reflexionar sobre el proceso de aprendizaje y la utilidad de las propiedades de la multiplicacién en la vida diaria.

Recursos Necesarios

e Cuadernos y lapices para cada estudiante.

e Tarjetas con multiplicaciones para practicar (al menos 30 tarjetas).
e Pizarrén y marcadores de colores.

e Hojas impresas con problemas y ejercicios de multiplicacién.

Calculadoras basicas (opcional para verificacién).

e Material manipulativo: fichas, bloques o regletas para representar multiplicaciones.
e Proyector o computadora para mostrar imagenes y ejemplos visuales.

e Reloj o cronédmetro para medir tiempos en actividades de célculo mental.



Requisitos Previos

e Conocer la multiplicacién basica (tablas hasta el 10).
e Habilidad para realizar sumas y restas simples.
o Experiencia previa en el uso de la multiplicacién en contextos sencillos.

e Capacidad para trabajar en equipo y expresar ideas oralmente.

Actividades

Sesion 1: Descubriendo las propiedades de la multiplicacién

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

En esta sesidn los estudiantes descubrirdn las propiedades de la multiplicacién a través de retos y actividades practicas
gue los ayudaran a entender cdmo se relacionan los nimeros al multiplicar.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: "Vamos a jugar un juego rapido. ;Quién me puede decir cuadnto es 3 x 4? ;Y 4 x 3? ;Son iguales o
diferentes? ;Por qué?"
e Estudiantes: Responden en voz alta, algunos representan con dedos o dibujos en su cuaderno.

Motivacién y enganche:

o Docente: ";Sabian que la multiplicacién tiene 'reglas mégicas' que nos ayudan a hacer calculos mas rdpido? Hoy

vamos a descubrir estas reglas y usarlas para resolver retos de forma mas sencilla."

e Estudiantes: Escuchan atentos, muestran interés y participan con preguntas o comentarios.

Contextualizacion:

Docente: "Imaginemos que estan repartiendo dulces entre sus amigos o calculando cuantos juguetes hay en varias

cajas. Conocer estas propiedades les ayudard a hacerlo més rapido y sin errores."

Estudiantes: Reflexionan sobre situaciones cotidianas y comparten ejemplos personales.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:



Docente: Presenta en el pizarrén y con material manipulativo las tres propiedades de la multiplicacién: conmutativa,

asociativa y distributiva, usando ejemplos sencillos y preguntas para que los estudiantes deduzcan las reglas.

Actividad 1: "La propiedad conmutativa en accién"

e Objetivo: Identificar y aplicar la propiedad conmutativa.
e Instrucciones:
o Dividir a los estudiantes en parejas.
o Dar a cada pareja tarjetas con multiplicaciones desordenadas (ejemplo: 2x5 y 5x2).
o Pedir que comparen y expliquen si el orden cambia el resultado.
o Escribir en su cuaderno una frase que explique la propiedad con sus propias palabras.
e Organizacion: Parejas
e Producto: Frase explicativa y resultados escritos en cuaderno.

e Tiempo: 15 minutos

Rol del docente: Observar las discusiones, preguntar ";Qué pasa si cambiamos el orden?", apoyar a quienes

tengan dudas.

Actividad 2: "Construyendo con la propiedad asociativa"

e Objetivo: Aplicar la propiedad asociativa para facilitar calculos.
e Instrucciones:
o Organizar a los estudiantes en grupos de 3-4.
o Entregar bloques o fichas para representar multiplicaciones como (2 x 3) x4y 2 x (3 x 4).
o Solicitar que armen las representaciones y comparen resultados.
o Discutir cémo agrupar los nimeros facilita el calculo.
o Registrar en su cuaderno ejemplos y conclusiones.
e Organizacion: Grupos de 3-4
e Producto: Representaciones fisicas y anotaciones en cuaderno.
e Tiempo: 15 minutos

¢ Rol del docente: Guiar la manipulacién, hacer preguntas como ";Qué pasa si agrupamos de otra forma?", facilitar

la reflexidn.

Actividad 3: "Distribuyendo con la propiedad distributiva"
e Objetivo: Resolver multiplicaciones usando la propiedad distributiva.
e Instrucciones:

o Individualmente, entregar hojas con ejercicios para aplicar la propiedad distributiva (ejemplo: 3 x (4 + 2)).

o Explicar que deben multiplicar cada sumando y luego sumar los resultados.



o Resolver juntos al menos un ejemplo en la pizarra.

o Luego, cada estudiante realiza 3 ejercicios similares.

e Organizacion: Individual
e Producto: Ejercicios resueltos en hoja y cuaderno.
e Tiempo: 15 minutos

* Rol del docente: Revisar respuestas, aclarar dudas, reforzar el procedimiento.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Proponerles crear su propio problema real que pueda resolverse con
alguna propiedad, y explicar cémo la aplicaron.
o Para estudiantes que necesitan apoyo: Trabajar con el docente o un compafero tutor con material

manipulativo y ejemplos guiados para reforzar el concepto.

Transicion:

Docente: "Ahora que ya exploramos estas propiedades, en la préxima sesién vamos a usar todo lo aprendido para

resolver problemas y retos mas grandes. ;Listos para multiplicar con magia?"

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

o Docente: Invitar a los estudiantes a decir en voz alta una propiedad que aprendieron y cémo les puede ayudar.

e Estudiantes: Compartir ideas y ejemplos breves.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué propiedad de la multiplicacién te parecié mas facil de entender y por qué?
e ;COmo te ayudaron las propiedades para hacer calculos mas rapido?

e ;En qué situaciones de tu vida crees que usaras estas propiedades?

Retroalimentacion:

Docente: Felicita el esfuerzo, corrige suavemente errores comunes, destaca buenas explicaciones y conecta los

conocimientos con el siguiente paso.

Transferencia:

Docente: Explica que en la siguiente sesién resolverdn problemas reales usando estas propiedades para multiplicar

mejor y mas rapido.

Tarea o reto:



Buscar en casa o en la escuela dos situaciones donde multiplicar y escribirlas para compartir en la préxima clase.

Sesion 2: Resolviendo retos con las propiedades de la multiplicacion

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Revisar lo aprendido sobre las propiedades de la multiplicacién y preparar a los estudiantes para aplicar este

conocimiento en problemas précticos y retos.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: ";Recuerdan las propiedades que vimos la vez pasada? Vamos a hacer un pequefio repaso con preguntas
rdpidas: ;Qué es la propiedad conmutativa? ;Y la asociativa? ;Para qué sirve la distributiva?"

e Estudiantes: Responden en voz alta y con ejemplos breves.

Motivacién y enganche:

e Docente: "Hoy tenemos un gran reto: resolver problemas que pueden aparecer en juegos, compras o repartir

cosas, usando las propiedades para multiplicar rdpido y bien."

e Estudiantes: Muestran entusiasmo y se preparan para trabajar en equipo.

Contextualizacion:

Docente: Recuerda que la multiplicacién estd en muchas cosas que hacen diariamente y que hoy podran resolver

problemas como verdaderos expertos.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Enfatiza que para resolver problemas es importante elegir la propiedad que mas facilite el calculo y que

pueden combinar varias propiedades para resolver retos grandes.

Actividad 1: "Reto de los dulces"

e Objetivo: Aplicar propiedades para resolver un problema real.

¢ Instrucciones:

o Formar grupos de 4 estudiantes.



o Presentar el siguiente problema: "Si tienes 3 cajas con 4 bolsitas de dulces cada una, y cada bolsita tiene 5

dulces, jcuantos dulces hay en total?"
o Indicar que usen las propiedades para hacer el calculo paso a paso y escribir su procedimiento.

o Después, cada grupo explica cémo usaron las propiedades para encontrar la respuesta.

e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Procedimiento escrito y explicacién oral.
e Tiempo: 20 minutos

e Rol del docente: Observar, preguntar ";Qué propiedad usaron aqui? ;Por qué?", facilitar discusiones.

Actividad 2: "Carrera de calculo mental"

e Objetivo: Practicar cdlculo mental usando propiedades para agilizar resultados.
e Instrucciones:
o Individualmente, se presentan multiplicaciones en tarjetas con tiempos limite (ejemplo: 6 x 7, 7 x 6, (2 x 3)
etc.).
o Los estudiantes deben resolver usando mentalmente las propiedades para hacerlo rapido.
o El docente registra a quienes usan correctamente las propiedades y el tiempo.
e Organizacion: Individual
e Producto: Respuestas orales rdpidas y correctas.
e Tiempo: 15 minutos

¢ Rol del docente: Animar, corregir errores, incentivar el uso de las propiedades.

Actividad 3: "Creando problemas propios"”

e Objetivo: Diseflar problemas que impliquen la aplicacién de propiedades de multiplicacién.
e Instrucciones:
o En parejas, los estudiantes crean un problema de multiplicacién real (por ejemplo, repartir cartas, calcular
puntos en un juego) que pueda resolverse con alguna propiedad.
o Escriben el problema y la solucién usando las propiedades.

o Comparten su problema con otro grupo para que lo resuelvan.

e Organizacion: Parejas y luego intercambio entre grupos
e Producto: Problemas y soluciones escritas.
e Tiempo: 10 minutos

e Rol del docente: Facilitar ejemplos, apoyar redaccién, supervisar intercambio y solucién.

Diferenciacion:

X 5,



¢ Para estudiantes que terminan antes: Proponerles resolver problemas con nimeros mayores o inventar un
pequefio juego que use las propiedades para multiplicar.
e Para estudiantes que necesitan apoyo: Trabajar con ejemplos guiados, usar material manipulativo y apoyo
individual o en pequefos grupos.
Transicion:
Docente: "Muy bien equipo, ya estan listos para usar estas propiedades en muchos lugares. Ahora vamos a cerrar la

sesién con lo que aprendimos y cémo podemos usarlo siempre."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Docente: Pide que cada estudiante escriba en una hoja o pizarra un resumen de las propiedades y un ejemplo

rapido de céalculo con ellas.

e Estudiantes: Escriben y comparten brevemente.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué propiedad te ayuddé mas para resolver el reto de los dulces?
e ;COmo cambié tu forma de pensar al usar las propiedades para calcular mentalmente?

e ;Para qué otras situaciones puedes usar estas propiedades?

Retroalimentacion:

Docente: Reconoce el esfuerzo, destaca ejemplos creativos y corrige errores con explicaciones claras.

Transferencia:

Docente: Invita a los estudiantes a usar estas propiedades cuando hagan tareas, juegos o en su vida diaria para ser

mds rapidos y precisos.

Tarea o reto:

Resolver en casa tres problemas cotidianos que impliquen multiplicar y aplicar alguna propiedad vista, y traer sus
respuestas para compartir.
Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagnédstica: Inicio de la sesién 1 con preguntas orales rapidas para conocer el nivel previo.



o Formativa: Durante las actividades de desarrollo en ambas sesiones, observacién directa, revisién de productos
escritos y participacién en discusiones.

o Sumativa: Al cierre de la sesién 2, sintesis escrita y reflexién metacognitiva para valorar la comprensién y
aplicacién de las propiedades.

Criterios de evaluacion:

e Identifica correctamente las propiedades de la multiplicacién en ejemplos dados (objetivo 1).

Aplica las propiedades para resolver multiplicaciones escritas y mentales con precisién (objetivo 2).
e Resuelve problemas cotidianos usando las propiedades de forma adecuada (objetivo 3).

e Explica y justifica la eleccién de estrategias de calculo basadas en las propiedades (objetivo 4).

Reflexiona sobre su aprendizaje y reconoce la utilidad de las propiedades en su vida diaria (objetivo 5).
Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar la participacién y aplicacién en actividades.

e RUbrica para evaluar la claridad y correccién en la explicacién y resolucién de problemas.

e Portafolio con productos escritos de ejercicios y problemas resueltos.

e Autoevaluacién mediante preguntas de reflexién metacognitiva.

e Coevaluacién en actividades grupales para valorar colaboracién y aportes.
Evidencias de aprendizaje:

e Frases explicativas escritas sobre las propiedades (actividad 1, sesién 1).

Representaciones y anotaciones en cuaderno (actividad 2, sesién 1).
e Ejercicios resueltos aplicando la propiedad distributiva (actividad 3, sesién 1).
e Procedimientos y explicaciones orales en el reto de los dulces (actividad 1, sesién 2).

Resoluciones rapidas y correctas en la carrera de calculo mental (actividad 2, sesién 2).

e Problemas creados y resueltos por los estudiantes (actividad 3, sesion 2).

e Reslimenes escritos y reflexiones finales.
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