Explorando el Maravilloso Mundo del Cuento y sus Partes

Lenguaje | Lectura | Aprendizaje Colaborativo

Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los estudiantes de primaria comprendan qué es un cuento, identifiquen
sus partes principales y valoren la importancia de cada una para crear una historia completa y atractiva. A través de
actividades colaborativas, los alumnos descubrirdn cémo se estructura un cuento y practicaran la escritura y el andlisis
en equipo. Este aprendizaje es relevante porque los cuentos forman parte de la vida cotidiana de los nifios: los
escuchan, leen y narran para divertirse y compartir experiencias. Ademas, conocer las partes del cuento les ayudara a
mejorar su comprensién lectora y su capacidad para contar historias, habilidades fundamentales para su desarrollo
académico y personal.

El plan conecta con la vida real de los estudiantes al invitarlos a crear cuentos sobre temas que les interesan,
fomentando su imaginacién y expresiéon oral y escrita. Al trabajar en grupos pequefios, desarrollardn habilidades
sociales como la cooperacién, el respeto y la responsabilidad compartida, promoviendo un ambiente de aprendizaje

activo y significativo.

Objetivos de Aprendizaje

e ldentificar las partes principales de un cuento: inicio, desarrollo y desenlace.
e Analizar cuentos cortos para reconocer sus caracteristicas y estructura.

e Crear en equipo un cuento sencillo respetando sus partes fundamentales.

e Explicar oralmente la historia creada, demostrando comprensién del tema.

e Colaborar eficazmente en grupos pequefos para alcanzar metas comunes.

Recursos Necesarios

e Cartulinas blancas y de colores (al menos 3 por grupo)
e Marcadores, crayones y lapices de colores

e Hojas blancas para escribir y dibujar (varias por grupo)
e Impresiones de cuentos cortos adaptados al nivel

Tarjetas con palabras clave: inicio, desarrollo, desenlace

e Proyector o pizarra digital para mostrar ejemplos visuales

e Reproductor de audio para narraciéon de cuentos (opcional)

Reloj o cronémetro para controlar tiempos de actividades

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de la lectura y escritura de frases simples.
e Habilidad para escuchar y seguir instrucciones orales.
e Experiencia previa con narraciones orales o cuentos escuchados en clase.

e Capacidad para trabajar en equipo y compartir ideas.

Actividades

Sesion 1: Descubriendo el Cuento y sus Partes

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Proposito de la sesidn:
Conocer qué es un cuento, activar conocimientos previos y motivar a los estudiantes para que se interesen en aprender

sobre sus partes.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Saluda y pregunta: ";A quién le gusta escuchar o contar cuentos? ;Pueden compartir un cuento que
recuerden?"
e Estudiantes: Comparten en voz alta algunos cuentos que conocen o han escuchado.

o Docente: Escucha atentamente y anota en la pizarra titulos o ideas clave mencionadas.

Motivacién y enganche:

e Docente: Cuenta un breve cuento muy divertido y termina con un suspenso, diciendo: ";Quieren saber cémo
termina la historia? Hoy vamos a aprender cémo se construyen los cuentos para que ustedes también puedan crear
sus propios finales."

e Estudiantes: Escuchan con atencién y muestran curiosidad.

Contextualizacion:

e Docente: Explica: "Los cuentos estan en libros, en peliculas, en juegos y los contamos para divertirnos y aprender.

Hoy vamos a descubrir las partes que tienen para entenderlos mejor y hacer los nuestros."

e Estudiantes: Asienten y expresan sus expectativas.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 90 minutos

Presentacion del contenido:



Introducir el concepto de cuento y sus tres partes principales (inicio, desarrollo y desenlace) a través de ejemplos

visuales y actividades colaborativas.

Actividad 1: "Explorando cuentos cortos"

e Objetivo: Identificar y nombrar las partes del cuento.

¢ Instrucciones:

o Docente: Divide la clase en grupos de 3-4 estudiantes y entrega a cada grupo un cuento corto impreso.
o Pide que lean juntos el cuento y con ayuda de las tarjetas de palabras, marquen en la hoja el inicio, desarrollo y
desenlace.
o Después, cada grupo comparte con la clase lo que encontraron y el docente escribe en la pizarra un resumen de
las partes.
e Organizacidon: Grupos pequefios (3-4 estudiantes)
e Producto: Cuento marcado con las partes identificadas y resumen oral en plenaria.
e Tiempo: 40 minutos
¢ Rol del docente: Observa la colaboracién, formula preguntas como ";Por qué creen que esta parte es el inicio?" o

";Qué sucede en esta parte del cuento?", y guia la discusién.

Actividad 2: "Construyendo nuestro cuento en equipo"

e Objetivo: Crear un cuento sencillo respetando sus partes fundamentales.
e Instrucciones:
o Docente: Asigna a cada grupo la tarea de inventar un cuento usando la estructura aprendida. Cada grupo debe
escribir o dibujar el inicio, desarrollo y desenlace en cartulinas diferentes.
o Los estudiantes discuten ideas, se asignan roles (escritor, ilustrador, portavoz) y colaboran para completar las
cartulinas.
o El docente circula entre los grupos para apoyar, motivar y resolver dudas.
e Organizacion: Grupos pequefios (3-4 estudiantes)
e Producto: Cartulinas con el cuento estructurado en sus tres partes.
e Tiempo: 50 minutos
¢ Rol del docente: Facilita la interaccién, pregunta ";Qué pasard después en el desarrollo?" o ";Cémo pueden hacer

un final interesante?", y asegura que todos participen.

Diferenciacion:

o Estudiantes que terminan antes: Pueden ilustrar mas detalles o escribir didlogos para enriquecer el cuento.
o Estudiantes que necesitan mds apoyo: Trabajan con un asistente o compafero para organizar ideas mediante

dibujos antes de escribir.

Transicion:



Al finalizar, el docente invita a los grupos a preparar una pequefia presentacién oral para la préxima sesién,

conectando la escritura con la expresion verbal.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

o Docente: Pide que en voz alta cada grupo mencione las tres partes de su cuento y explique brevemente qué

sucede en cada una.

o Estudiantes: Comparten y escuchan a sus compafieros.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué parte del cuento fue mas facil de escribir y por qué?
e ;COmo trabajaron en grupo para crear la historia?

e ;Por qué creen que es importante que un cuento tenga inicio, desarrollo y desenlace?

Retroalimentacion:

El docente comenta los aciertos, destaca el trabajo en equipo y ofrece sugerencias para mejorar la claridad y

creatividad del cuento.

Transferencia:

Se anuncia que en la préxima sesidn presentaran sus cuentos y aprenderdn a contarlos para que sean alin mas

divertidos.

Sesion 2: Contando y Reflexionando sobre Nuestro Cuento

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Recordar el trabajo anterior, preparar a los estudiantes para la presentacién oral y reforzar la importancia de las partes
del cuento.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: ";Qué recuerdan sobre las partes del cuento que hicieron ayer? ;Por qué es importante cada
parte?"

e Estudiantes: Responden y comentan en grupo.

Motivaciéon y enganche:



e Docente: Explica que hoy serdn narradores y que contaradn sus cuentos para que todos disfruten de sus historias.

o Estudiantes: Muestran entusiasmo y se preparan para presentar.

Contextualizacion:

o Docente: Conecta la narracién con situaciones cotidianas: "Contar cuentos ayuda a comunicar ideas y divertir a los

demds, como cuando cuentan a su familia o amigos."

e Estudiantes: Asienten y reconocen la importancia de contar bien sus historias.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Presentacion del contenido:

Los estudiantes practican la narracién oral de sus cuentos y reflexionan sobre el proceso de creacién.

Actividad 1: "Presentacién de cuentos en grupos"

e Objetivo: Explicar oralmente la historia creada y demostrar comprensién del cuento y sus partes.
e Instrucciones:
o Docente: Organiza a los grupos para que presenten su cuento al resto de la clase, respetando un orden y
tiempo limite (5 minutos por grupo).
o Cada grupo designa un portavoz para narrar la historia usando las cartulinas como apoyo visual.
o Los demads grupos escuchan con respeto y al final hacen preguntas o comentarios positivos.
e Organizacion: Grupos pequeios y plenaria
e Producto: Presentacion oral del cuento completo con apoyo visual.
e Tiempo: 60 minutos

¢ Rol del docente: Escucha activamente, toma notas, fomenta preguntas y refuerza la estructura del cuento durante

las presentaciones.

Actividad 2: "Reflexionando sobre nuestro aprendizaje”

e Objetivo: Evaluar el trabajo colaborativo y la comprensién de las partes del cuento.
¢ Instrucciones:
o Docente: Entrega una hoja con preguntas simples para que cada estudiante responda individualmente:
= ;Qué fue lo que mas te gustd de crear tu cuento?
= ;Cudl parte del cuento te parecié més dificil y por qué?
= ;Cémo ayudaste a tu grupo para que el cuento fuera mejor?
o Luego, en grupos, comparten sus respuestas y discuten brevemente.

e Organizacion: Individual y grupos pequefios



e Producto: Respuestas escritas y discusién grupal.
e Tiempo: 25 minutos

¢ Rol del docente: Apoya a quienes tengan dudas, fomenta la reflexién y escucha las aportaciones.

Diferenciacion:

o Estudiantes que terminan antes: Pueden ayudar a organizar el espacio o preparar un resumen gréafico para la

clase.

o Estudiantes que necesitan mas apoyo: Responden las preguntas con ayuda de un compafiero o mediante
dibujos.
Transicion:

Se prepara el cierre con una actividad colectiva que consolide lo aprendido.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

e Docente: Propone un "Mapa mental colectivo" en la pizarra donde, entre todos, escriben las palabras clave y

ejemplos sobre el cuento y sus partes.

o Estudiantes: Participan aportando ideas y completando el mapa.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo nos ayudé trabajar en equipo para crear nuestro cuento?
e ;Qué aprendimos sobre las partes del cuento y para qué nos sirve eso?

e ;Qué les gustaria contar en su préximo cuento?

Retroalimentacion:

El docente felicita a los estudiantes por su creatividad y colaboracién, destaca los puntos fuertes y sugiere seguir

practicando la escritura y narracién en casa o en la escuela.

Transferencia:

Se invita a los estudiantes a contar un cuento a sus familias durante la semana y a traer alguna historia para compartir

en futuras clases.

Tarea o reto:

Escribir o dibujar un cuento corto en casa, usando las partes aprendidas, para compartirlo en una préxima oportunidad.

Evaluacion



Tipo de evaluacion:
e Diagnéstica: En el inicio de la sesién 1, durante la activacién de conocimientos previos al compartir cuentos
conocidos.

o Formativa: Durante las actividades de desarrollo en ambas sesiones, observando la identificacién de partes del

cuento, la creacién en grupo y la presentacién oral.
e Sumativa: En la sesidén 2, al evaluar la presentaciéon oral del cuento y las respuestas individuales de reflexién.

Criterios de evaluacion:

e Reconoce correctamente las partes del cuento (inicio, desarrollo, desenlace) en un texto simple.
e Participa activamente en la creacién colaborativa de un cuento estructurado.

e Expresa oralmente el cuento con claridad y secuencia légica.

e Demuestra responsabilidad y cooperacién en el trabajo en grupo.

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para identificar partes del cuento durante la actividad de anélisis.

e Observacién directa y registro anecdético durante la creacién y presentaciéon de cuentos.
e Rubrica sencilla para evaluar la presentacién oral (claridad, secuencia, participacion).

e Autoevaluacién y coevaluaciéon mediante preguntas de reflexién.

Evidencias de aprendizaje:

e Cuentos marcados con identificaciéon de partes.
e Cartulinas con el cuento creado en equipo.
e Presentaciones orales de los cuentos.

e Respuestas escritas en la actividad de reflexion.

Enriquecimientos
Inicio - Contextualizar

Contextualizacién para la Fase de Inicio

¢Alguna vez han escuchado un cuento que los haga imaginar lugares magicos, personajes divertidos o aventuras
increibles? Los cuentos estén en todas partes: en libros, en peliculas, en programas de televisiéon, y hasta en las
historias que nos cuentan nuestros familiares y amigos. Cada vez que escuchamos o leemos un cuento, nos

transportamos a mundos fantdsticos y aprendemos cosas nuevas sobre la vida y las personas.

En nuestra vida diaria, los cuentos nos ayudan a entender mejor el mundo que nos rodea y a expresar nuestras ideas y
sentimientos. Por ejemplo, cuando compartimos una historia con un amigo, estamos usando partes especiales para que
el cuento sea interesante: un principio que nos atrapa, un problema que los personajes deben resolver, y un final que

nos deja pensando o felices.



Durante estas dos sesiones, vamos a explorar juntos cémo estdn formados los cuentos y aprenderemos a reconocer
sus partes principales. Ademas, trabajaremos en equipo para crear nuestras propias historias, usando la imaginacién y
la colaboracién. Asi, no solo entenderemos mejor los cuentos, sino que también disfrutaremos contédndolos y

compartiéndolos.

iPrepdrense para una aventura llena de creatividad, trabajo en equipo y muchas historias maravillosas!

Inicio - Activar

Actividad para Activar Conocimientos Previos: "Mi Cuento Favorito y sus Partes"
Duracidn: 8 minutos

Objetivo: Que los estudiantes recuerden y compartan experiencias previas con cuentos, reconociendo de manera
inicial las partes basicas de un cuento (inicio, desarrollo y final) a través del intercambio colaborativo.
Desarrollo de la actividad:
e Paso 1 (2 minutos): El docente invita a los estudiantes a pensar en su cuento favorito. Puede ser uno que hayan
leido, escuchado o inventado.
e Paso 2 (3 minutos): En equipos pequefios de 3 o 4 estudiantes, comparten cudl es su cuento favorito y comentan
qué partes recuerdan del cuento (por ejemplo, c6mo empieza, qué pasa en medio, cdémo termina).
e Paso 3 (3 minutos): Cada equipo elige un representante que comparta con el grupo clase un resumen breve del
cuento favorito de alguien del equipo y mencione las partes que identificaron (inicio, desarrollo, final).
Materiales: Ninguno necesario, aunque opcionalmente se puede usar una pizarra para anotar los titulos de los

cuentos mencionados y las partes que los niflos recuerdan.

Conexion con los objetivos: Esta actividad permite que los estudiantes activen conocimientos previos sobre cuentos,
fomentando la expresion oral y el trabajo colaborativo, ademéds de introducir la estructura basica del cuento que se

abordara con mayor profundidad en las sesiones posteriores.

Inicio - Diagnostico

Evaluacidén Diagnédstica Inicial: "Explorando el Maravilloso Mundo del Cuento y sus Partes"
Duracidn: 8 minutos

Propésito: Identificar los conocimientos previos de los estudiantes sobre qué es un cuento y si reconocen sus partes
principales (inicio, desarrollo y final).
Instrucciones para el docente:

e Realizar la evaluacién en grupo clase de manera oral y escrita.
e Fomentar respuestas espontaneas para conocer ideas previas.

e Tomar nota de las respuestas para planificar la intervencién.

Actividades y preguntas:



Tipo Actividad/Pregunta Propésito
;Qué es un cuento? jPuedes contarme algun cuento que te Detectar la comprensién general y
Oral
guste? familiaridad con los cuentos.
;Qué partes crees que tiene un cuento? ;Qué sucede al Explorar si reconocen la estructura basica
Oral
principio, en medio y al final? del cuento (inicio, desarrollo y final).
e En una hoja, dibuja tres cuadros y escribe o dibuja qué Evaluar la capacidad para identificar y
Escrita
sucede en el inicio, en el medio y en el final de un cuento organizar las partes del cuento de forma
(Individual)
que conozcas. sencilla.
Materiales:

e Hojas blancas o cuadernos

e Lapices o colores

Inicio - Rubrica

Rubrica para Evaluar la Participaciéon y Disposicion en la Fase de Inicio

Contexto: Esta rubrica esta disefiada para evaluar la participacién y disposicidon de estudiantes de primaria (6-11

afos) durante la fase de inicio del plan de clase "Explorando el Maravilloso Mundo del Cuento y sus Partes". La fase de

inicio busca motivar a los estudiantes, activar conocimientos previos y fomentar un ambiente colaborativo.

Criterio

Atencion y

escucha activa

Participacion

verbal

Colaboraciéon y

respeto

Disposiciéon para
trabajar en

equipo

Excelente (3 puntos)

Presta atencién a sus compafieros y al
docente, mantiene contacto visual y
demuestra interés durante toda la

actividad.

Comparte ideas y responde preguntas
de manera voluntaria y clara,

aportando al grupo.

Escucha a sus compaferos, espera su
turno y muestra respeto hacia todas

las opiniones.

Muestra entusiasmo para trabajar con

otros y colaborar en las actividades.

Bueno (2 puntos)

Escucha la mayoria del tiempo,
aunque se distrae

ocasionalmente.

Responde cuando se le
pregunta, pero no participa de

forma espontanea.

Generalmente respeta a los
demds, pero a veces
interrumpe o no espera su

turno.

Acepta trabajar en equipo,

aunque con poca motivacion.

Necesita Mejorar (1

punto)

Se distrae frecuentemente
y no presta atencién a la

actividad.

No participa verbalmente
0 sus aportes son

minimos.

No respeta el turno ni las
opiniones de sus

compaferos.

Muestra resistencia o
negativa a trabajar con

sus compaferos.



Indicaciones para el docente: Durante la fase de inicio, observe a cada estudiante en estas dimensiones y anote
evidencias para asignar la puntuacién correspondiente. La suma total permitira identificar la participacién general y la

disposicién de cada alumno para el trabajo colaborativo.

Desarrollo - Ejemplos

Ejemplos Practicos y Casos de Estudio para el Plan de Clase

Para apoyar el aprendizaje colaborativo y facilitar la comprensién de "El cuento y sus partes" en estudiantes de
primaria (6-11 afios), se proponen los siguientes ejemplos practicos y casos de estudio durante las dos sesiones de 2
horas cada una. Cada ejemplo esta disefiado para ser trabajado en grupos pequefios, promoviendo la interaccién,

discusién y construccién conjunta del conocimiento.

Sesién 1: Introduccién y Reconocimiento de las Partes del Cuento

e Ejemplo Practico 1: Lectura y analisis colaborativo de un cuento clasico corto
o Grupo de trabajo: 4-5 estudiantes
o Actividad: Leer en conjunto un cuento breve y conocido, como "Caperucita Roja".
o Objetivo: Identificar en grupo la introduccién, desarrollo y desenlace del cuento.
o Instrucciones:
= Dividir el cuento en tres partes (introduccién, desarrollo, desenlace).
= Cada miembro del grupo lee una parte en voz alta.
= Luego, discutir y anotar en una hoja compartida qué sucede en cada parte y qué personajes aparecen.

o Resultado esperado: Mapas sencillos o dibujos que representen cada parte del cuento, con notas sobre el

contenido y personajes.
e Caso de Estudio 1: Comparacion de cuentos conocidos

o Material: Dos cuentos cortos (por ejemplo, "Los tres cerditos" y "La liebre y la tortuga").
o Actividad: En equipos, comparar las partes de ambos cuentos.
o Objetivo: Reconocer que todos los cuentos tienen partes similares aunque las historias sean distintas.
o Instrucciones:

= Leer ambos cuentos en grupo.

= |dentificar la introduccién, desarrollo y desenlace en cada uno.

= Debatir sobre las diferencias y similitudes en las partes entre ambos cuentos.

o Resultado esperado: Tabla o lista creada colaborativamente que resuma las partes de cada cuento y sus

caracteristicas.

Sesion 2: Creacion y Presentacion Colaborativa de un Cuento

o Ejemplo Practico 2: Creacién grupal de un cuento



o

Grupo de trabajo: 4-5 estudiantes
o Actividad: Crear en equipo un cuento breve siguiendo las tres partes estudiadas.
o Objetivo: Aplicar la estructura del cuento para construir una historia propia.
o Instrucciones:
= Brainstorming para decidir el tema y personajes.
= Distribuir tareas: quién escribe la introduccién, quién el desarrollo y quién el desenlace, con apoyo mutuo.
= Revisar juntos la coherencia y orden del cuento.
= Preparar una pequefa presentacién oral del cuento para compartir con la clase.
o Resultado esperado: Un cuento escrito y una presentacién breve donde cada integrante explica la parte que
desarrollé.
e Caso de Estudio 2: Analisis grupal de un cuento inventado por otro grupo
o Actividad: A cada grupo se le asigna leer y analizar el cuento creado por otro equipo.
o Objetivo: Identificar las partes del cuento en un texto creado por pares y dar retroalimentacién constructiva.
o Instrucciones:
= Leer el cuento asignado.
= |dentificar introduccién, desarrollo y desenlace.
= Discutir en grupo si las partes estan claras y comentar aspectos positivos y sugerencias.
= Presentar sus observaciones al grupo creador de manera respetuosa.

o Resultado esperado: Mejora en la comprensién de la estructura del cuento y desarrollo de habilidades de critica

constructiva en grupo.

Resumen
Sesion  Actividad Objetivo Colaboracion
Lectura y andlisis de cuento Leer en voz alta, discutir y crear mapa
1 Identificar partes del cuento
clésico de partes
Comparacién de dos Reconocer estructura comun en
1 Discutir y crear tabla comparativa
cuentos diferentes cuentos
Aplicar estructura para crear cuento Brainstorming, escritura colaborativa y
2 Creacién grupal de cuento
propio presentacién
Lectura, discusién y presentacién de
2 Andlisis de cuentos de pares | Identificar partes y dar retroalimentacién

observaciones

Estos ejemplos y casos de estudio promueven activamente el Aprendizaje Colaborativo y estan alineados con los
objetivos de aprendizaje, facilitando la comprensién practica de las partes del cuento en un contexto amigable y

participativo para estudiantes de primaria.



Desarrollo - Gamificar

Elementos de Gamificacién para la Fase de Desarrollo

Para la fase de desarrollo del plan de clase "Explorando el Maravilloso Mundo del Cuento y sus Partes", se proponen
mecanicas de juego que fomenten la colaboracién, el interés y el aprendizaje significativo sobre las partes del cuento.
Estas mecanicas estan disefladas para estudiantes de primaria (6-11 afos), considerando su nivel de desarrollo, y se

integran directamente con los objetivos de aprendizaje.

Mecanicas de Juego Propuestas

e Juego de Roles "Detectives del Cuento”

o Descripcién: En equipos, los estudiantes reciben fragmentos de cuentos incompletos o desordenados. Su misién
es identificar y ordenar correctamente las partes del cuento (inicio, desarrollo, desenlace) para resolver el

"misterio" del cuento.
o Objetivo de aprendizaje reforzado: Reconocer y comprender las partes fundamentales del cuento.
o Dindmica colaborativa: Cada miembro del equipo aporta ideas y discute para llegar a un consenso.

o Duracién: 40 minutos.

e Tablero de Avance "Construyendo Nuestro Cuento”

o Descripcién: Durante la creacidn colectiva de un cuento, los equipos avanzan en un tablero fisico o digital que
representa las partes del cuento. Por cada parte correctamente identificada y redactada, el equipo avanza

casillas.
o Objetivo de aprendizaje reforzado: Aplicar el conocimiento de las partes del cuento en la creacién propia.
o Dindmica colaborativa: Trabajo conjunto para decidir qué incluir en cada parte del cuento.

o Duracién: 50 minutos.

e Reto de Preguntas ";Quién Quiere Ser un Experto del Cuento?"
o Descripcién: Al final de la sesién, se realiza un quiz en equipos con preguntas sobre las partes del cuento. Por
cada respuesta correcta, el equipo gana puntos para un pequefio premio simbdlico.
o Objetivo de aprendizaje reforzado: Reforzar y evaluar la comprensién de las partes del cuento.
o Dindmica colaborativa: Discusidn y consenso de respuestas en equipo.

o Duracién: 20 minutos.

Recomendaciones para Implementacion

e Formar equipos heterogéneos para que todos los estudiantes puedan aportar desde sus fortalezas.
e Establecer reglas claras para el juego y fomentar el respeto y la escucha activa en cada actividad.
e Utilizar materiales visuales y coloridos para captar la atencién y facilitar la comprensién.

e Incorporar retroalimentaciéon inmediata y positiva para motivar a los estudiantes durante las actividades.

Desarrollo - Evaluar



Herramientas de Evaluacién Formativa para "Explorando el Maravilloso Mundo del Cuento y sus
Partes"

Para monitorear el progreso de los estudiantes durante las dos sesiones de 2 horas cada una, se proponen las
siguientes herramientas de evaluacion formativa. Estas herramientas son rapidas, apropiadas para estudiantes de
primaria (6-11 afios) y estdn disefladas para medir el avance hacia los objetivos relacionados con la comprensién del

cuento y sus partes, en un contexto de aprendizaje colaborativo.

1. Rubrica Simplificada de Participaciéon y Comprension

Aplicada durante las actividades grupales para valorar la participacién activa de cada estudiante y su comprensién de

las partes del cuento.

Criterio 3 - Excelente 2 - Satisfactorio 1 - Necesita Apoyo
Reconoce y explica con Reconoce la mayoria de las Tiene dificultad para
Identificacion de las
claridad las partes (inicio, partes pero con alguna dificultad identificar o nombrar las
partes del cuento
desarrollo, desenlace) para explicar partes del cuento
Participacién en el Aporta ideas y ayuda a No participa o interfiere en
Participa cuando se le solicita
trabajo grupal compafieros activamente la dindmica grupal
Uso de vocabulario Utiliza términos correctos y
Usa algunos términos No utiliza o confunde
relacionado con el variados (personajes,
correctamente términos relacionados
cuento escenario, trama)

2. Mini Debate en Equipo (10 minutos)

e Después de leer un cuento, cada grupo discute brevemente cudl es la parte mas importante y por qué.
e El docente evalla la capacidad de argumentar y la comprensién de las partes del cuento.

e Se puede usar una lista rédpida de cotejo para marcar: aporté idea, usé vocabulario, escuché a compaferos.

3. Mapa Conceptual Colectivo

e Al finalizar la primera sesién, cada grupo crea un mapa conceptual en cartulina o pizarra sobre las partes del

cuento.
e El docente revisa la precisién y organizacién de la informacién.

e Se evalla si el grupo relaciona correctamente inicio, desarrollo y desenlace y menciona ejemplos sencillos.
4. Cuestionario Rapido "jManos Arriba!" (5 minutos)

e El docente formula preguntas cortas de respuesta verbal o con levantamiento de mano, por ejemplo:

o ;Cudl es la primera parte del cuento?

o ;Qué parte explica lo que pasa en la historia?



o ¢4Cémo termina el cuento?

e Permite monitorear comprensién general de manera rapida y motivadora.

5. Diario de Aprendizaje Individual
o Al final de cada sesién, los estudiantes escriben o dibujan una cosa que aprendieron sobre el cuento y una duda que
tengan.

e El docente revisa estas notas para identificar areas que necesitan refuerzo en la siguiente sesién.

6. Juego "Armando el Cuento"
e En la segunda sesién, se divide a los alumnos en grupos y se les entrega tarjetas con frases o imagenes de un
cuento desordenado.
e El grupo debe ordenar las tarjetas seguln las partes del cuento (inicio, desarrollo, desenlace).
e El docente observa y evalla la capacidad para organizar secuencias y comprender la estructura narrativa.

Estas herramientas permiten un seguimiento continuo y dindmico del aprendizaje, fomentando la interaccién y el

trabajo colaborativo mientras se refuerzan los conceptos clave del cuento y sus partes.

Desarrollo - Tareas

Tareas Estructuradas para la Fase de Desarrollo

En la fase de desarrollo del plan "Explorando el Maravilloso Mundo del Cuento y sus Partes", se proponen las siguientes
tareas colaborativas disefiadas para estudiantes de primaria (6-11 afios). Cada tarea esta alineada con los objetivos de
aprendizaje, tiene instrucciones claras, tiempo estimado y producto esperado, promoviendo el trabajo en equipo y la

participacion activa.

Tiempo Objetivo de
Tarea Instrucciones Producto Esperado
Estimado Aprendizaje
e Formar grupos de 4
estudiantes.
e Leer en conjunto un
cuento corto
proporcionado por el Cartulina con las partes Reconocer las partes
1. Identificando las docente. del cuento identificadas y principales del cuento
45 minutos
Partes del Cuento e Discutir y localizar en el representadas por frases o | (introduccién,
texto la introduccion, dibujos. desarrollo, desenlace).

desarrollo y desenlace.
e Escribir en una cartulina
cada parte con una frase o

dibujo que la represente.



2. Creando un

Cuento en Equipo

3. Presentacion y

Retroalimentacion

Desarrollo - Rubrica

Mantener los mismos
grupos.

Crear un cuento breve en
equipo, asegurdndose de
incluir las tres partes
principales.

Cada integrante aporta
ideas para la introduccién,
desarrollo y desenlace.
Escribir el cuento en una

hoja o cartulina.

Cada grupo presenta su
cuento al resto de la clase.
Los compafieros hacen
preguntas o comentarios
positivos sobre las partes
del cuento.

El docente guia la
retroalimentacién
resaltando aspectos

importantes.

60 minutos

30 minutos

Cuento breve escrito en
equipo con introduccién,
desarrollo y desenlace

claros.

Presentacion oral del
cuento y participacién en
la retroalimentacion

grupal.

Aplicar el
conocimiento sobre
las partes del cuento
para crear una historia

propia.

Desarrollar
habilidades de
comunicacién y
valoracién critica en

equipo.

Rubrica para Evaluar el Proceso de Aprendizaje: "Explorando el Maravilloso Mundo del Cuento y

sus Partes"

Esta rubrica esta diseflada para evaluar el progreso de los estudiantes durante las 2 sesiones de 2 horas cada una, en

el tema "El cuento y sus partes", en un contexto de Aprendizaje Colaborativo y para estudiantes de primaria (6-11

anos).

Criterio

Nivel 1:

Indicadores

Inicial

Reconoce y

1. Identificacion
de las partes

del cuento

nombra las partes
basicas del cuento

(inicio, desarrollo,

ninguna parte

del cuento.

desenlace).

Identifica una o

Nivel 2: En

Progreso

Nivel 3:

Satisfactorio

Identifica

Reconoce dos

correctamente las

partes del cuento

con ayuda.

tres partes basicas

del cuento.

Nivel 4: Excelente

Identifica las partes
del cuento y explica
brevemente su

funcién.



Criterio

2. Participacion
en actividades

colaborativas

3. Comprension
del contenido

del cuento

4. Expresion
oral y escrita

sobre el cuento

5. Uso de
recursos para
construir el

cuento

Indicadores

Colabora
activamente en el
grupo, comparte
ideas y escucha a

sus compafneros.

Comprende el
contenido general
y los personajes

del cuento.

Expresa ideas
sobre el cuento en
forma oral o

escrita.

Utiliza dibujos,
esquemas u otros
recursos para
representar las

partes del cuento.

Nivel 1:

Inicial

Participa poco
y rara vez
comparte

ideas.

Comprende
partes
limitadas del

cuento.

Expresa ideas
muy basicas o

con dificultad.

Usa pocos o
ningun recurso
para
representar el

cuento.

Nivel 2: En

Progreso

Participa y
comparte ideas
cuando se le

solicita.

Comprende la
mayoria de los
elementos
principales con

apoyo.

Expresa ideas
claras pero con
apoyo o con

pocas palabras.

Utiliza recursos
bésicos con
apoyo del
docente o

compafieros.

Nivel 3:

Satisfactorio

Colabora
activamente, aporta
ideas y escucha a

los demés.

Comprende el
cuento en su
totalidad y puede
describir personajes

y eventos.

Se comunica
claramente usando
vocabulario

adecuado.

Usa recursos
adecuados para
representar
claramente las

partes del cuento.

Nivel 4: Excelente

Lidera la
colaboracion,
fomenta la
participacién y
respeta opiniones

diversas.

Analiza e interpreta
el cuento,
identificando
detalles y relaciones

entre sus partes.

Expresa ideas
completas y
creativas, utilizando
vocabulario

enriquecido.

Usa recursos
variados y creativos
que enriquecen la
comprensién y
presentacion del

cuento.

Indicaciones para el docente: Durante las sesiones, observe y registre el desempefio de los estudiantes en cada

criterio para dar retroalimentacién continua. Esta ribrica facilita identificar fortalezas y areas de mejora en el proceso

de aprendizaje colaborativo sobre el cuento y sus partes.

Cierre - Sintetizar

Actividad de Sintesis para la Fase de Cierre: "Creando Nuestro Cuento Colaborativo"

Duracién: 30 minutos

Objetivo: Consolidar el conocimiento sobre las partes del cuento (introduccién, desarrollo y desenlace) mediante la

creacién colectiva de un cuento, verificando que los estudiantes comprendan y apliquen correctamente cada parte del

cuento.

o Materiales: Hojas grandes o rotafolios, plumones, hojas en blanco para cada grupo, tarjetas con palabras clave o

imagenes relacionadas con cuentos.



e Organizacion: Dividir a los estudiantes en pequefios grupos de 4 a 5 integrantes para fomentar el aprendizaje
colaborativo.
e Desarrollo:
o Cada grupo recibe una hoja grande o rotafolio y tarjetas con palabras o imdgenes que pueden inspirar su cuento.
o Los estudiantes deben discutir y decidir juntos la introduccién del cuento, definiendo personajes y escenario.

o Luego, elaboran el desarrollo donde plantean el problema o aventura.

o

Finalmente, crean el desenlace que resuelve la historia.
o Durante la actividad, el docente circula para guiar a los grupos, asegurdndose de que integren correctamente
cada parte del cuento.
o Al terminar, cada grupo presenta su cuento al resto de la clase, explicando brevemente las partes que crearon.
o Evaluacion: El docente observa y escucha las presentaciones para verificar que los estudiantes identifican y
aplican las partes del cuento. Se pueden hacer preguntas breves para reforzar y aclarar conceptos si es necesario.
Esta actividad permite a los estudiantes sintetizar y aplicar sus aprendizajes en un contexto creativo y colaborativo,

asegurando una comprensiéon practica y significativa de las partes del cuento.

Cierre - Reflexionar

Preguntas y Actividades de Reflexién Metacognitiva para el Cierre
Estas preguntas y actividades estan disefiadas para que los estudiantes de primaria (6-11 afios) reflexionen sobre lo
aprendido acerca del cuento y sus partes, promoviendo la metacognicién y verificando la comprensién de los objetivos

al final de las dos sesiones.

Preguntas de Reflexion Metacognitiva

e ;:Qué es un cuento? ;Puedes explicar con tus propias palabras qué aprendiste sobre éI?

e ;Cudles son las partes principales de un cuento? ;Por qué crees que cada parte es importante?
¢ ;Como te ayudo trabajar en equipo para entender mejor el cuento?

e ;Qué fue lo mas facil y lo mas dificil de aprender sobre las partes del cuento?

e ;:De qué manera puedes usar lo que aprendiste para crear tu propio cuento?

e ;Qué preguntas tienes ahora sobre los cuentos o sobre cémo hacerlos?

e ;Como cambié tu forma de mirar los cuentos después de estas actividades?

Actividades de Reflexion Metacognitiva
o Didlogo en Parejas: Los estudiantes se relinen en parejas para compartir sus respuestas a dos preguntas
seleccionadas y luego comentan qué aprendieron escuchando a su compafiero.

e Mapa de Ideas Personal: Cada estudiante crea un dibujo 0 esquema que represente las partes de un cuento y

escribe una frase sobre lo que aprendié de cada parte.



e Rueda de Opiniones: En circulo, cada estudiante dice una cosa nueva que aprendié y una cosa que le gustaria
sequir aprendiendo sobre cuentos.

o Diario de Aprendizaje: Los estudiantes escriben o dibujan en su cuaderno una breve reflexién sobre cémo se
sintieron trabajando en grupo y qué herramientas usaron para entender mejor el cuento.

o Autoevaluacién Simple: Se entrega a cada estudiante una tabla sencilla con los objetivos (por ejemplo, “Entiendo
qué es un cuento”, “Conozco las partes del cuento”) y ellos marcan con caritas felices o tristes segiin cémo se

sientan respecto a cada objetivo.

Cierre - Retroalimentar

Estrategias de Retroalimentacion para el Cierre

Para el plan de clase "Explorando el Maravilloso Mundo del Cuento y sus Partes", en el drea de Lenguaje Lectura para
estudiantes de primaria (6-11 afios), se proponen las siguientes estrategias de retroalimentacién para el cierre de cada
sesion. Estas estrategias estdn disefiadas para ser constructivas, especificas, adecuadas para la edad y alineadas con

los objetivos de aprendizaje, promoviendo la reflexion y el fortalecimiento del conocimiento colaborativo.

1. Retroalimentaciéon en Circulo de Compartir

e Descripciodn: Al final de cada sesidn, los estudiantes se sientan en circulo para compartir qué parte del cuento

aprendieron y qué les gustdé mas.

o Implementacion: El docente guia con preguntas especificas como: ";Cual es la parte del cuento que mas te gusté
y por qué?", ";Qué aprendimos hoy sobre el cuento?", ";Cémo trabajaron en equipo para entender mejor el

cuento?".

e Propdsito: Facilitar la autoexpresion y la valoracién de los aprendizajes, ademas de incentivar la escucha activa y

el respeto por las ideas de los demas.

2. Retroalimentacién con Tarjetas de Logros y Desafios

o Descripcidon: Cada estudiante recibe una tarjeta dividida en dos partes: "Lo que hice bien" y "Lo que puedo
mejorar".

o Implementacion: Los estudiantes escriben o dibujan (seguln su nivel) un logro relacionado con la identificacién de
partes del cuento y un aspecto a mejorar para la préxima sesion.

e Propdsito: Promover la autoevaluacion y la reflexiéon personal, enfocdndose en el progreso y el desarrollo continuo.

3. Retroalimentacion entre Pares

o Descripcidn: En parejas o pequefios grupos, los estudiantes comentan entre ellos sobre el trabajo realizado,

destacando fortalezas y sugiriendo mejoras.

o Implementacion: Se proporcionan guias sencillas con frases para apoyar la retroalimentacién, por ejemplo: "Me

gusté como explicaste la parte del cuento...", "Podrias contar mas sobre...".

e Propdsito: Fomentar la colaboracién, el respeto y el reconocimiento de los esfuerzos de los compaferos.



4. Retroalimentacion Visual con Mapa de Ideas Colectivo

e Descripcion: El grupo crea un mapa de ideas en el pizarrén o cartulina donde se anotan las partes del cuento

aprendidas y ejemplos aportados por los estudiantes.

o Implementacion: El docente y los estudiantes revisan el mapa y resaltan los aportes importantes, aclarando dudas

y reforzando conceptos clave.

e Propdsito: Consolidar el aprendizaje de manera visual y colectiva, facilitando la comprensién y memorizacién.

5. Preguntas de Reflexidén Final

e Descripcion: El docente formula preguntas abiertas para que los estudiantes reflexionen sobre su aprendizaje y

trabajo en equipo.

e Ejemplos de preguntas:

o ;Qué parte del cuento te parece mas divertida o interesante y por qué?

o ¢Cémo ayudaron tus compaferos a entender mejor el cuento?

o ¢Qué aprendiste hoy que no sabias antes?

e Propdsito: Incentivar el pensamiento critico y el reconocimiento del valor del aprendizaje colaborativo.

Cierre - Rubrica

Rubrica para Evaluar los Resultados Finales: "Explorando el Maravilloso Mundo del Cuento y sus

Partes"

Criterio

Identificacién de
las partes del
cuento (inicio,
desarrollo,

desenlace)

Participacion y
colaboracién en el

trabajo en equipo

Excelente (4

puntos)

Identifica
correctamente y
explica con claridad
todas las partes del

cuento.

Participa activamente,
escucha a sus
compafieros y aporta
ideas positivas para el

grupo.

Bueno (3 puntos)

Identifica
correctamente la
mayoria de las partes
del cuento con alguna

explicacion simple.

Participa regularmente
y coopera con el
equipo, aunque a veces

necesita motivacion.

Aceptable (2

puntos)

Reconoce algunas
partes del cuento,
pero con confusién o

explicacién limitada.

Participa poco y rara

vez aporta ideas o

escucha a los demas.

Necesita Mejorar (1

punto)

No logra identificar las
partes del cuento o las
confunde

significativamente.

No participa ni colabora
con el equipo durante las

actividades.



Criterio

Creatividad y
originalidad en la
creacion o
narracion del

cuento

Claridad y
coherencia en la
narracion oral o

escrita del cuento

Uso adecuado del
vocabulario y
estructuras del

lenguaje

Excelente (4

puntos)

Demuestra gran
creatividad y
originalidad, usando
ideas nuevas y

atractivas.

Narra el cuento de
forma clara, con

secuencia légica y

buen uso del lenguaje.

Utiliza vocabulario
variado y adecuado
para su edad, con
oraciones bien

construidas.

Bueno (3 puntos)

Muestra creatividad en
algunas partes del
cuento con ideas

interesantes.

Narra el cuento con
claridad en la mayoria
de las partes, aunque
con algunas

desconexiones.

Usa vocabulario
adecuado, aunque
limitado, con oraciones

comprensibles.

Aceptable (2

puntos)

Presenta pocas ideas
creativas y la
narracién es simple o

repetitiva.

La narracién es
confusa o
desorganizada en

varias partes.

Emplea vocabulario
muy basico o
repetitivo y oraciones

poco claras.

Necesita Mejorar (1

punto)

No muestra creatividad ni
originalidad en la
narracion o creacién del

cuento.

La narracién no es clara ni
coherente, dificultando la

comprension.

Presenta un uso
incorrecto o muy limitado
del vocabulario y la

estructura del lenguaje.

Instrucciones para el docente: Utilice esta rubrica para evaluar tanto la participacién en actividades colaborativas

como el producto final (cuento narrado o escrito). Cada criterio se puede puntuar de 1 a 4 puntos, permitiendo un

andlisis detallado de las fortalezas y areas a mejorar en los estudiantes.
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