iDescubriendo las letras: Y, LL, K, Q y sus secretos

magicos!

Lenguaje | Lectura | Disefio Universal para el Aprendizaje

Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los estudiantes de primaria comprendan y practiquen el uso correcto de
las letras Y, LL, Ky Q, reconociendo sus sonidos y aplicaciones en palabras cotidianas. A través de actividades
dindmicas e inclusivas, los nifios aprenderan a identificar estas letras en diferentes contextos, reforzando su ortografia
y pronunciacion. La relevancia radica en que estas letras forman parte fundamental del lenguaje escrito y hablado,
facilitando una comunicacién clara y efectiva. Ademas, el plan integra datos curiosos sobre la evolucién de estas letras
y su uso en distintos idiomas, despertando la curiosidad y motivacién de los estudiantes.

El enfoque estd centrado en atender la diversidad del aula, incluyendo a estudiantes con dificultades de aprendizaje y a
los més inquietos, usando la metodologia de Disefio Universal para el Aprendizaje. Se fomentard el aprendizaje activo
mediante juegos, canciones y creacién de textos, asegurando que todos los nifios puedan expresar sus ideas y afianzar
el conocimiento. Al final, los estudiantes tendrdn herramientas para recordar y aplicar correctamente estas letras en su

vida escolar y diaria, mejorando sus habilidades lectoras y escritoras.

Objetivos de Aprendizaje

e |dentificar y diferenciar los sonidos y usos de las letras Y, LL, Ky Q en palabras comunes.

e Aplicar correctamente las letras Y, LL, Ky Q en la escritura de oraciones sencillas.

e Crear una lista o cartel con palabras que contengan Y, LL, Ky Q para reforzar la memoria visual y auditiva.
e Participar activamente en actividades grupales que promuevan el aprendizaje colaborativo y motivado.

o Reflexionar sobre el aprendizaje adquirido y su aplicacién en la lectura y escritura cotidiana.

Recursos Necesarios

Cartulinas y marcadores de colores (al menos 4 cartulinas y varios marcadores).
e Tarjetas con palabras que contienen las letras Y, LL, Ky Q (al menos 20 tarjetas).

e Reproductor de audio para cancién sobre las letras Y, LL, Ky Q (cancién pregrabada o video musical).

Pizarra y plumones para anotaciones.

e Hojas blancas para que cada estudiante realice actividades escritas (1 por nifo).

e Computadora o tablet con acceso a internet para mostrar un video corto y datos curiosos.
e Fichas con imagenes que representen palabras conY, LL, Ky Q.

o Lista de cotejo para observacién del docente.



Requisitos Previos

e Reconocimiento basico del abecedario y sonidos de las letras.

Habilidades iniciales de lectura y escritura de palabras simples.
e Experiencia previa en actividades grupales y juegos de lenguaje.

e Capacidad para escuchar instrucciones y participar en dindmicas cortas.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 30 minutos

Propodsito de la sesién

Docente: Explica a los estudiantes que hoy descubrirdn cdmo usar y reconocer las letras Y, LL, Ky Q en palabras que

usamos todos los dias, lo cual les ayudara a leer y escribir mejor.

Estudiantes: Escuchan con atencién y se preparan para participar.

Activacion de conocimientos previos

Docente: Muestra en la pizarra las letras Y, LL, Ky Q y pregunta: ";Quién sabe palabras que tengan estas letras?

Vamos a decirlas en voz alta para comenzar."

Estudiantes: Participan diciendo palabras que conozcan con esas letras, aungue sea una palabra pequefia, por

ejemplo: "llave", "queso", "kayak", "yoyo".

Motivacién y enganche

Docente: Cuenta un dato curioso: ";Sabian que la letra K no es muy comun en espafiol, pero es la letra favorita de
muchos porque aparece en palabras divertidas como 'kilo' y 'koala'? Hoy vamos a descubrir mds secretos de estas

letras y cdmo usarlas para ser grandes lectores y escritores."

Estudiantes: Se muestran interesados y emocionados por aprender mas.

Contextualizacion

Docente: Relaciona el tema con la vida diaria: "Estas letras estdn en nombres de juguetes, alimentos y lugares que

conocen. Aprenderlas bien les ayudard a leer cuentos, escribir historias y entender mejor lo que leemos y decimos."

Estudiantes: Asienten y se preparan para las actividades siguientes.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 115 minutos

Presentacion del contenido



Docente: Explica con ejemplos y apoyo visual cémo se pronuncian y escriben las letras Y, LL, Ky Q, mostrando
palabras y dibujos en la pizarra y en tarjetas. Usa la cancién didactica para acompafar la explicacién y fomentar la

memorizacién de los sonidos.

Estudiantes: Escuchan, repiten y cantan la cancién, observan las imagenes y palabras.

Actividad 1: Juego de las palabras escondidas

e Objetivo: Identificar palabras que contienen las letras Y, LL, Ky Q.
e Instrucciones:
o Docente: Divide a los estudiantes en grupos de 3-4. Entrega a cada grupo un conjunto de tarjetas con palabras
e imagenes.
o Explica que deben encontrar y clasificar las palabras segun la letra que contengan (Y, LL, Ko Q) en cuatro
grupos diferentes.
o Indica que pueden ayudarse entre ellos y preguntar si no saben alguna palabra.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Cuatro montones de tarjetas clasificados correctamente.
e Tiempo: 30 minutos.

¢ Rol del docente: Observa la participacion, guia con preguntas como ";Por qué colocaron esta palabra aqui?" o

";Qué sonido escuchan en esta palabra?" para profundizar comprensién.

Actividad 2: Creacion de un cartel colectivo

e Objetivo: Aplicar la escritura correcta de palabras con Y, LL, Ky Q y reforzar la memoria visual.

¢ Instrucciones:

o Docente: Entrega una cartulina grande dividida en cuatro secciones, una para cada letra.
o Los estudiantes, en grupos, escriben o pegan las palabras que identificaron en la actividad anterior en la seccién
correspondiente.
o Se fomenta que cada niflo aporte al menos una palabra y explique por qué estd en esa seccion.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Cartel colectivo con palabras clasificadas y escritas correctamente.

e Tiempo: 40 minutos.

Rol del docente: Apoya la correcta escritura, motiva a los nifios y corrige con tacto, haciendo preguntas para que
reflexionen.
Actividad 3: Cuento creativo con las letras magicas

e Objetivo: Crear oraciones simples usando palabras con Y, LL, Ky Q para desarrollar la expresién escrita y oral.

¢ Instrucciones:



o Docente: Invita a los estudiantes a formar parejas o trios para inventar un pequefio cuento o historia que

incluya al menos una palabra con cada letra trabajada.
o Les proporciona hojas para que escriban o dibujen partes de su historia.
o Después, cada grupo comparte su cuento con la clase.
e Organizacion: Parejas o grupos de 3.
e Producto: Historias escritas o ilustradas y presentacién oral.
e Tiempo: 45 minutos.

¢ Rol del docente: Facilita ideas, escucha, hace preguntas para ampliar el vocabulario y apoya a quienes tienen

dificultades.

Diferenciacion

e Para estudiantes que terminan antes: Ofrecer un juego digital interactivo (en tablet o computadora) con

ejercicios de reconocimiento y escritura de las letras Y, LL, Ky Q.

o Para estudiantes con dificultades de aprendizaje: Uso de tarjetas con imdgenes y palabras, apoyo

individualizado, y permitir que usen dictado o dibujo para expresar sus ideas.

Transiciones

Al finalizar cada actividad, el docente realiza una breve recapitulacién y conecta con la siguiente diciendo, por ejemplo:
"Ahora que sabemos clasificar las palabras, vamos a usarlas para decorar nuestro cartel y después contar historias

divertidas con ellas". Esto mantiene la atencién y el flujo natural del aprendizaje.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 35 minutos

Sintesis

Docente: Propone un "Ticket de salida" donde cada estudiante escribe o dibuja una palabra que aprendié con las

letras Y, LL, Ko Q y explica por qué le gusto.

Estudiantes: Realizan la actividad individualmente y comparten voluntariamente sus respuestas.

Reflexion metacognitiva

e ;Cudl letra te parecié mas facil y por qué?
e ;COmo puedes recordar las palabras con estas letras cuando escribes o lees?
e ;Qué actividad te gusté mas y qué aprendiste con ella?

Docente: Escucha las respuestas, anima la reflexién y clarifica dudas.

Retroalimentacion



Docente: Da retroalimentaciéon positiva destacando esfuerzos y avances, corrige errores comunes con ejemplos y

felicita la participacion activa.

Transferencia

Docente: Motiva a los estudiantes a buscar palabras con estas letras en libros, revistas o en casa, y a practicar la

escritura con sus familiares.

Tarea o reto

Docente: Propone que cada nifio lleve una palabra o dibujo con las letras Y, LL, K o Q para compartir en la préxima

clase, reforzando el aprendizaje y la conexién con su entorno.

Evaluacion

Tipo de evaluaciéon: Diagndstica en la fase de inicio (activacién de conocimientos previos), formativa durante las

actividades de desarrollo (observacién y revisidon de productos) y sumativa en el cierre (ticket de salida y reflexién).
e Criterios de evaluacion:

o ldentifica correctamente palabras con las letras Y, LL, Ky Q (objetivo 1).
o Escribe palabras y oraciones usando correctamente las letras estudiadas (objetivo 2).
o Participa activamente y colabora en actividades grupales (objetivo 4).
o Reflexiona y expresa aprendizajes adquiridos (objetivo 5).
e Instrumentos sugeridos: Lista de cotejo para observar participacién y clasificacién, revisién de carteles y cuentos
escritos, y andlisis de tickets de salida para evaluar comprensién y aplicacién.
o Evidencias de aprendizaje: Tarjetas clasificadas, cartel colectivo con palabras, cuentos creativos escritos o

ilustrados, y respuestas del ticket de salida.
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