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Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes universitarios exploren de manera activa y motivadora el
andlisis del texto en el contexto de la traduccién, el texto y la lengua, utilizando la metodologia de gamificacién. Los
estudiantes aprenderdn a identificar y analizar elementos clave del texto desde una perspectiva linglistica y

traductolégica, desarrollando competencias creativas, investigativas, innovadoras y emprendedoras.

La clase conecta con situaciones reales al mostrar cémo el analisis profundo del texto influye en la calidad de la
traduccién y en la comunicacién intercultural, habilidades esenciales en el mundo globalizado. Ademas, mediante retos
y recompensas, se fomenta la participacién activa y el compromiso, preparando a los estudiantes para enfrentar

desafios profesionales con pensamiento critico y creatividad.

Este enfoque permite que los estudiantes no solo comprendan los conceptos teéricos, sino que también apliquen sus
conocimientos en situaciones practicas y colaborativas, promoviendo la innovacién y el emprendimiento dentro de su

area de estudio.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar criticamente textos traducidos para identificar elementos lingUisticos y culturales relevantes.
e Investigar y comparar estrategias de traduccién aplicadas en diferentes tipos de textos.

e Crear propuestas innovadoras para mejorar la calidad y fidelidad de las traducciones mediante el uso del analisis

textual.

e Argumentar la importancia del anélisis de texto en proyectos emprendedores relacionados con la traduccién y la

comunicacion intercultural.

Recursos Necesarios

e Computadoras o tablets con acceso a internet (1 por cada 2 estudiantes).
e Plataforma de gamificacién digital (por ejemplo, Kahoot!, Quizizz o Google Forms para quizzes interactivos).

e Copias impresas de fragmentos de textos traducidos (3-4 tipos distintos de textos).

Pizarras blancas o pizarras digitales para elaborar esquemas grupales.
e Fichas o tarjetas fisicas con retos, puntos y roles para gamificacién.

e Proyector y sistema de audio para presentaciones.

Requisitos Previos



e Conocimientos basicos sobre linglistica y analisis textual.

Familiaridad previa con conceptos fundamentales de traduccién y lengua.
o Habilidades basicas de lectura critica y andlisis de textos.

e Experiencia previa en trabajos colaborativos y uso de recursos digitales.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesion:

Presentar el tema del analisis del texto en la traduccién, motivar el interés a través de un reto inicial y activar

conocimientos previos para preparar a los estudiantes para el aprendizaje activo.

Activacion de conocimientos previos

Docente: Saluda y presenta una breve pregunta detonadora: ";Por qué creen que el andlisis profundo del texto es

fundamental para una buena traducciéon? Pueden dar un ejemplo de una mala traduccién que hayan visto o leido."

Estudiantes: Reflexionan individualmente 1 minuto, luego comparten sus respuestas en parejas por 2 minutos.

Motivacién y enganche

Docente: Expone un dato curioso: ";Sabian que un error de traducciéon en un manual de avidn llevé a una falla
técnica? Hoy aprenderan a evitar esos errores mediante andlisis textual." Luego introduce el sistema de gamificacion

gue se usard (puntos, insignias, retos).

Contextualizacion

Docente: Conecta el contenido con la vida real: "Como futuros profesionales, analizaran textos para traducirlos

correctamente, lo que impacta en ambitos como la literatura, negocios, tecnologia y emprendimiento."

Estudiantes: Comprenden la relevancia inmediata y se preparan para la sesién activa.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 40 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Introduce el andlisis del texto y su relacién con la traduccién, explicando conceptos clave brevemente y
mostrando ejemplos concretos en pantalla. Luego, explica las reglas del juego de gamificacién: equipos, puntos, roles,

retos y recompensas.

Actividad 1: "Detectives del Texto"

e Objetivo: Analizar criticamente textos traducidos para identificar elementos linglisticos y culturales.



e Instrucciones:
o Divide a los estudiantes en grupos de 3-4.
o Entrega a cada grupo fragmentos de textos traducidos con errores o particularidades.

o Los grupos analizan el texto, identifican errores o aspectos culturales mal interpretados y anotan sus

observaciones.
o Cada grupo gana puntos por cada acierto o analisis pertinente.
e Organizacion: Grupos pequefios
e Producto: Lista de errores y observaciones del andlisis textual.
e Tiempo: 15 minutos

¢ Rol docente: Circula entre grupos, formula preguntas guia: ";Por qué creen que esta palabra o expresiéon no

funciona en la traduccién? ;Qué impacto tiene culturalmente?"

Actividad 2: "Estrategas de la Traduccion"

e Objetivo: Investigar y comparar estrategias de traduccién aplicadas en diferentes textos.
¢ Instrucciones:
o Presentar tres tipos de textos (literario, técnico, comercial) con sus traducciones.
o Cada grupo elige uno y discute qué estrategias de traduccién se observaron.
o Preparan una breve explicacién para compartir con la clase.
e Organizacion: Grupos pequefios
e Producto: Breve exposicién (3 minutos) sobre estrategias identificadas.
e Tiempo: 15 minutos

e Rol docente: Facilita la discusién, sugiere fuentes para consulta répida, evalla la claridad y pertinencia de las

exposiciones.

Actividad 3: "Innovadores del Texto"

e Objetivo: Crear propuestas innovadoras para mejorar traducciones a partir del analisis.
e Instrucciones:
o Cada grupo recibe un reto: proponer una idea o herramienta que ayude a mejorar la calidad del andlisis y
traduccion.
o Utilizan pizarras o digitales para esquematizar su propuesta.
o Comparten su idea en 2 minutos.
e Organizacion: Grupos pequefios
e Producto: Propuesta innovadora escrita y presentacioén breve.

e Tiempo: 10 minutos



e Rol docente: Estimula la creatividad, ofrece ejemplos de innovacién, guia para que la propuesta sea factible y
clara.
Diferenciacion

e Estudiantes que terminan antes pueden crear preguntas de trivia para el resto sobre andlisis y traduccién, ganando

puntos adicionales.

e Estudiantes que requieran mas apoyo reciben ejemplos guiados y acompafiamiento extra del docente o compaiieros
para comprender conceptos.
Transicion

Docente: Resume los puntos clave de las actividades, anuncia la fase de cierre y explica que consolidaran

aprendizajes con una actividad de sintesis y reflexién.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis

Docente: Propone crear un mapa mental colectivo en la pizarra digital sobre los elementos fundamentales del analisis

textual en la traduccién, integrando aportes de los estudiantes.

Estudiantes: Contribuyen con ideas principales, mientras el docente organiza y conecta conceptos.

Reflexion metacognitiva

e ;COomo cambid tu percepcion sobre la importancia del andlisis textual en la traduccién después de esta sesion?
e ;Qué estrategia aprendida crees que aplicards en futuros trabajos académicos o profesionales?

e ;Qué desafio encontraste mas motivador y por qué?

Retroalimentacion

Docente: Proporciona retroalimentaciéon inmediata y constructiva sobre la participacién, las propuestas innovadoras y
las exposiciones, reforzando fortalezas y sugiriendo areas de mejora.

Transferencia

Docente: Vincula lo aprendido con posibles aplicaciones en proyectos de investigacion, emprendimientos en
traducciéon o comunicacién intercultural, alentando a los estudiantes a explorar estas oportunidades.

Tarea o reto

Docente: Propone que cada estudiante seleccione un texto breve de su interés y realice un anélisis critico,
identificando posibles problemas de traduccién y proponiendo soluciones creativas, para ser compartidos en la préxima

clase o foro digital.

Evaluacion



Tipo de evaluacién: Diagndstica en inicio (pregunta detonadora), formativa durante desarrollo (observacién,

participacion, productos grupales) y sumativa en cierre (mapa mental colectivo, reflexién y tareas de anélisis

individual).
Criterios de evaluacion:

o Capacidad de andlisis critico de textos traducidos alineado con el objetivo de analizar criticamente textos.
e Habilidad para investigar y explicar estrategias de traduccidn, vinculada al objetivo de investigacion.
e Creatividad e innovacién en propuestas para mejorar traducciones, correspondiente al objetivo de innovacién.
e Argumentacion clara sobre la importancia del anélisis textual en emprendimientos o proyectos, relacionada con el
objetivo de emprendimiento.
Instrumentos sugeridos: Ribrica para evaluar analisis y propuestas, lista de cotejo para participacién y roles en

gamificacién, observacién directa durante actividades y autoevaluaciéon metacognitiva escrita al final.

Evidencias de aprendizaje: Listas de andlisis textual, exposiciones grupales, propuestas innovadoras, mapa mental

colectivo y reflexiones escritas individuales.
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