Matemagicos: Descubriendo el Poder de las Sumas y

Multiplicaciones

Matemadticas | Nimeros y operaciones | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

En este plan de clase, los estudiantes explorardn y comprenderdn los conceptos de sumas y multiplicaciones a través
de un proyecto colaborativo que conecta estos conocimientos con situaciones cotidianas. Aprenderan a identificar
cuando y cémo usar la suma y la multiplicacién para resolver problemas reales, desarrollando habilidades matemaéticas

basicas y competencias para el trabajo en equipo y la autonomia.

El propdsito es que los niflos comprendan que la suma es util para juntar cantidades diferentes y la multiplicacién para
sumar grupos iguales rdpidamente. Esto es relevante porque en su vida diaria, como al contar dulces, organizar
juguetes o repartir materiales, necesitan aplicar estas operaciones para facilitar tareas y tomar decisiones acertadas.
Ademas, el proyecto permitird que los estudiantes creen un producto tangible: un cartel ilustrativo o una historieta
matematica que muestre ejemplos practicos de sumas y multiplicaciones, promoviendo asi un aprendizaje significativo

y divertido.

Objetivos de Aprendizaje

o Identificar y diferenciar situaciones que requieren suma o multiplicacién para su resolucién.
e Aplicar correctamente la suma y la multiplicacién para resolver problemas cotidianos.

e Crear un producto visual que represente ejemplos reales de sumas y multiplicaciones.

e Trabajar colaborativamente para planificar y ejecutar un proyecto matemdtico.

o Reflexionar sobre el uso de las operaciones matematicas en la vida diaria.

Recursos Necesarios

e Hojas blancas tamafo carta (3 por grupo)

e Colores, marcadores y lapices de colores

Regletas de colores o blogues de conteo (al menos 10 por grupo)

e Cartulinas grandes para el cartel del proyecto (1 por grupo)

e Pizarras pequenas o libretas para anotaciones individuales

e Imagenes impresas con situaciones cotidianas (compras, juegos, reparto de objetos)
e Proyector o pantalla para mostrar ejemplos visuales (opcional)

e Calculadoras basicas (opcional, para apoyo)



Requisitos Previos

e Conocimiento basico de los nimeros hasta 100.

Habilidad para contar y realizar sumas simples.
e Familiaridad con la idea de agrupacién o conteo repetido.
e Experiencias previas resolviendo problemas matematicos sencillos.

e Capacidad para trabajar en equipo y expresar ideas en grupo.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 20 minutos

Propoésito de la sesion

Docente: “Hoy vamos a descubrir cdmo las sumas y las multiplicaciones nos ayudan a resolver problemas que vemos
todos los dias, como contar juguetes o repartir dulces. Esto nos hard mas rdpidos y nos ayudara a entender mejor las

matematicas.”

Activacion de conocimientos previos

Docente: “Vamos a jugar un juego rapido. Les mostraré unas imégenes y me diran si creen que debemos sumar o

multiplicar para contar lo que hay.”

e Mostrar 3 imagenes: 1) 4 manzanas + 3 manzanas, 2) 5 grupos con 2 pelotas cada uno, 3) 7 lapices + 2 lapices.
e Preguntar: “;Qué operacién creen que usamos para contar en cada imagen? ;Suma o multiplicacién?”

o Estudiantes: Responden y explican brevemente su eleccién.

Motivacién y enganche

Docente: “;Sabian que la multiplicacién es como una suma rapida? Por ejemplo, en lugar de sumar2 + 2 + 2 + 2,
podemos multiplicar 4 veces 2, y es mucho mas rapido. Hoy haremos un proyecto para descubrir cdmo usar estas

operaciones en la vida real.”

Contextualizacion

Docente: “Imaginemos que tenemos una tienda de juguetes. Necesitamos contar cuadnto tenemos para vender y cémo

repartirlos. Aprenderemos a usar sumas y multiplicaciones para hacerlo facil y rdpido.”

Estudiantes: Escuchan y participan con ejemplos propios.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 75 minutos



Presentacion del contenido

Docente: “Vamos a investigar juntos cdmo usar la suma y la multiplicacién en problemas reales. Trabajaremos en

grupos para crear un cartel que explique cudndo usar cada operacién y mostrar ejemplos con dibujos y nimeros.”

Actividad 1: Explorando situaciones

e Objetivo: Identificar cuando usar suma o multiplicacién.
e Instrucciones:
o Formar grupos de 3-4 estudiantes.
o Entregar a cada grupo imagenes con diferentes situaciones (por ejemplo, 3 cajas con 4 pelotas cada una, 0 5
nifos con diferentes nimeros de juguetes).
o Los grupos deben decidir si resuelven con suma o multiplicacién y explicar por qué.

o Escribir o dibujar la operaciéon en su libreta o pizarra.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
e Producto: Lista o dibujo con la operacidn elegida y justificacién.
e Tiempo: 25 minutos

¢ Rol del docente: Observar la discusién, hacer preguntas guia como “;Por qué no sumamos aqui?”, “;Qué significa

multiplicar en esta situacién?”

Transicion
Docente: “Muy bien, ahora que sabemos cuando usar cada operacién, vamos a practicar cdmo hacer céalculos con

sumas y multiplicaciones.”

Actividad 2: Practicando calculos

e Objetivo: Aplicar suma y multiplicacién para calcular resultados.
e Instrucciones:
o Con los materiales como regletas o bloques, los estudiantes representaran cantidades y realizardn sumas y
multiplicaciones con ellas.
o Por ejemplo, formar 4 grupos con 3 bloques cada uno y contar cuanto hay en total usando suma y luego
multiplicacion.

o Registrar los resultados en la hoja.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
e Producto: Registro escrito o dibujado de las operaciones y resultados.
e Tiempo: 25 minutos

e Rol del docente: Facilitar materiales, apoyar con preguntas como “;Cémo podemos usar la multiplicacién aqui?”,

“;Cudnto es 3 + 3 + 3?7 ;Y 3 por 3?”

Transicion



Docente: “Ahora que sabemos cémo calcular, vamos a crear un cartel que nos ayude a explicar a otros cudndo usar

suma y multiplicaciéon.”

Actividad 3: Creando el cartel matemagico

e Objetivo: Crear un producto visual que explique sumas y multiplicaciones con ejemplos.
e Instrucciones:
o En el mismo grupo, usar cartulina y colores para disefiar un cartel.
o Dividir el cartel en dos partes: una para sumas y otra para multiplicaciones.
o Incluir dibujos, ejemplos numéricos y una pequefia explicacién sencilla para cada operacién.
o Planificar y distribuir tareas entre los miembros del grupo.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
e Producto: Cartel ilustrativo y explicativo sobre suma y multiplicacién.

e Tiempo: 25 minutos

Rol del docente: Supervisar, orientar en la organizacién, sugerir ideas y ayudar a clarificar conceptos.

Diferenciacion

o Para estudiantes que terminan antes: Pueden disefar problemas adicionales para sumar o multiplicar y
compartirlos con otros grupos.
o Para estudiantes que requieren mas apoyo: Trabajar en parejas con guia directa del docente usando regletas y

ejemplos concretos, simplificando las cantidades.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 25 minutos

Sintesis

Docente: “Vamos a compartir lo que hicimos. Cada grupo mostrard su cartel y explicard un ejemplo de suma y uno de

multiplicacién.”

o Estudiantes: Presentan su cartel y explican las operaciones con ejemplos.

Reflexion metacognitiva
Docente pregunta a los estudiantes:

e “;COmo sabes cuando usar suma o multiplicacién en un problema?”
e “;Qué fue lo mas facil y lo més dificil de trabajar con sumas y multiplicaciones?”

e “;En qué situaciones de tu vida crees que puedes usar lo que aprendiste hoy?”

Retroalimentacion



Docente: Da comentarios positivos sobre las presentaciones y las explicaciones, resaltando los aciertos y corrigiendo

con ejemplos claros las dudas que surjan.

Transferencia

Docente: “Mafiana o en casa pueden buscar situaciones en las que usen sumas o multiplicaciones y contarnoslo. As{

veremos cémo las matematicas nos ayudan todos los dias.”

Tarea o reto

Docente: “Piensen en una tarea diaria, como preparar una merienda o ordenar sus juguetes, y escriban un pequeho

problema que implique sumar o multiplicar. Traigan su problema para compartirlo mafiana.”

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

e Diagnéstica: Fase de Inicio - observacién de respuestas en la activacién de conocimientos previos.
e Formativa: Durante el Desarrollo - seguimiento y apoyo en las actividades grupales y calculo de operaciones.
e Sumativa: Fase de Cierre - presentacion del cartel y respuestas en la reflexion metacognitiva.

Criterios de evaluacion:

e Identifica correctamente situaciones para suma o multiplicacién (relacionado con objetivo 1).
e Resuelve operaciones de suma y multiplicaciéon con precision (objetivo 2).

e Participa activamente en la elaboracién del cartel y presenta ejemplos claros (objetivo 3 y 4).
e Reflexiona sobre el aprendizaje y aplica conocimientos a contextos reales (objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participacién y precisiéon en actividades.

e Rubrica sencilla para evaluar el cartel (claridad, creatividad, ejemplos correctos).

e Observacion directa durante presentaciones y reflexiones.

e Autoevaluacién guiada con preguntas simples sobre su propio aprendizaje.
Evidencias de aprendizaje:

e Respuestas orales y escritas en la activacién inicial.

e Productos escritos y dibujos en actividades de célculo.

e Cartel grupal con explicaciones y ejemplos.

e Participacién en presentacion y reflexién final.
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