iPuntos, Comas y Mas! Aprendemos Ortografia Jugando

Lenguaje | Ortografia | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para estudiantes de segundo y tercer grado de primaria, con el propdsito de que
aprendan a usar correctamente los puntos, las comas, los acentos, y las letras mayusculas y minusculas. A través de
actividades précticas y colaborativas, los nifios exploraran cémo estos signos y reglas ayudan a que la lectura y
escritura sean claras y con sentido. Este aprendizaje es muy importante porque les permitird expresar sus ideas con
orden y facilitar que otros entiendan sus mensajes, algo que usan todos los dias al escribir cuentos, mensajes o incluso

al leer instrucciones.

El proyecto se basa en situaciones reales y divertidas para que los estudiantes se involucren activamente y descubran
la importancia de la ortografia en su vida cotidiana y escolar. Al finalizar, podran crear un pequefio libro ilustrado con

reglas y ejemplos que les servird como apoyo permanente y que podrdn compartir con sus compaferos y familia.

Objetivos de Aprendizaje

Identificar y usar correctamente los puntos y comas en oraciones sencillas.

e Reconocer y colocar acentos en palabras comunes y en preguntas.

e Aplicar el uso adecuado de mayuUsculas y minUsculas en nombres propios y al inicio de oraciones.

e Crear un producto final colaborativo que demuestre el uso correcto de los signos y reglas ortograficas aprendidas.

e Trabajar en equipo para revisar y corregir textos respetando las reglas de ortografia estudiadas.

Recursos Necesarios

e Hojas blancas tamafo carta (al menos 3 por estudiante)
e Marcadores, lapices de colores y crayones

e Cartulina para mural (1 por grupo)

Tarjetas con oraciones incompletas o sin signos (20 tarjetas)

o Carteles con reglas de ortografia (puntos, comas, acentos, mayusculas y minuUsculas)
e Computadora o tablet con proyector (opcional para mostrar ejemplos)

e Libro o cuento corto para lectura en grupo

e Plantillas para crear libro ilustrado (una por estudiante)

e Cuaderno de trabajo o hojas para anotaciones

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de lectura y escritura de oraciones simples.
e Reconocimiento inicial de letras mayuUsculas y minUsculas.
e Habilidad para escuchar y participar en actividades grupales.

e Experiencia previa con signos de puntuacién basicos (punto final).

Actividades

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 30 minutos

Propodsito de la sesidn:

El docente explicard que hoy aprenderemos a usar signos y letras importantes que nos ayudan a escribir mejor y que

usaremos para crear un libro que nos ayudard a recordar las reglas.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: ";Quién puede decirme qué es un punto y para qué sirve? ;Han visto una coma en un texto? ;Y saben

cudndo usamos las letras grandes o mayusculas?"
Estudiantes: Responden con sus ideas y ejemplos que conocen.

Docente: Lee un cuento corto en voz alta, haciendo pausas marcando puntos y comas, sefialando mayusculas y

palabras con acento.

Motivacion y enganche:

Docente: ";Sabian que un punto puede cambiar el significado de una frase? Por ejemplo: 'Vamos a comer niflos' no es
lo mismo que 'Vamos a comer, nifios'. Hoy vamos a descubrir cdmo usar estas pequefas sefales para que todo tenga

sentido."

Contextualizacion:

Docente: "Cuando escribimos mensajes para nuestros amigos o familia, queremos que nos entiendan bien. Por eso
usamos puntos, comas, acentos y letras grandes. Aprenderemos juntos a usarlos para que nuestras palabras sean

claras y divertidas."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 110 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Presenta carteles con las reglas basicas de puntos, comas, acentos, mayusculas y mindsculas con ejemplos

sencillos y hace preguntas para que los estudiantes reflexionen sobre ellos.



Actividad 1: "jCompleta la oracion!"

e Objetivo: Identificar y usar correctamente puntos y comas.

¢ Instrucciones:

o El docente reparte tarjetas con oraciones sin signos de puntuacién.
o En parejas, los estudiantes leen y deciden dénde colocar puntos y comas.
o Luego comparten con el grupo y el docente explica la razén de cada signo.
e Organizacion: Parejas
e Producto: Tarjetas con oraciones corregidas.
e Tiempo: 35 minutos

e Rol del docente: Observa, pregunta ";Por qué pusiste una coma aqui?" y guia correcciones.

Actividad 2: "Encuentra el acento”

e Objetivo: Reconocer y colocar acentos en palabras comunes y preguntas.

¢ Instrucciones:

o Se proyectan o muestran palabras y preguntas en cartel o pizarra.
o Individualmente, los estudiantes colocan acentos en las palabras que lo requieren en su cuaderno o plantilla.
o Se revisa en conjunto, motivando a explicar por qué llevan acento.

e Organizacion: Individual y plenaria para revisién

e Producto: Ejercicio escrito con acentos marcados.

e Tiempo: 30 minutos

e Rol del docente: Formula preguntas guia: ";Dénde escuchas la fuerza en la palabra? ;Por qué crees que lleva

acento?"

Actividad 3: "Mayusculas y minusculas en acciéon"

e Objetivo: Aplicar el uso adecuado de mayusculas y minulsculas en nombres propios y al inicio de oraciones.

¢ Instrucciones:

o En grupos de 4, los estudiantes reciben un texto sin mayusculas ni mindsculas.
o Juntos, corrigen el texto seflalando dénde van las mayuUsculas y dénde minUsculas.
o Luego, ilustran el texto para el producto final del libro.

e Organizacion: Grupos de 4

e Producto: Texto corregido e ilustrado.

e Tiempo: 45 minutos

Rol del docente: Facilita, pregunta ";Por qué esta palabra debe empezar con maydscula? ;Y esta con mindscula?"

y apoya a los grupos que lo necesiten.

Diferenciacion



e Para estudiantes que terminan antes: Se les invita a crear oraciones propias usando puntos, comas, acentos y
mayusculas, para compartirlas con el grupo.
e Para estudiantes que requieran apoyo: Se trabaja en grupos pequefnos con el docente usando oraciones mas

sencillas y apoyo visual (dibujos y ejemplos concretos).

Transiciones

Al finalizar cada actividad, el docente hace preguntas que relacionan lo aprendido con la siguiente actividad y realiza

una breve reflexién grupal para mantener la atencién y coherencia.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 40 minutos

Sintesis:

Actividad "Nuestro libro de reglas": Cada estudiante pega sus dibujos y ejemplos en una plantilla para formar un

libro colectivo con las reglas aprendidas. Luego, en circulo, cada niflo comparte una regla y un ejemplo de su pagina.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;Qué signo de puntuacién te gusté aprender y por qué?
e ;COmo te ayuda saber usar las mayuUsculas y minUsculas cuando escribes?

e ;Qué haras diferente la préxima vez que escribas un mensaje o cuento?

Retroalimentacion:

Docente: Da comentarios positivos y sugerencias personalizadas, destacando el esfuerzo y los aciertos, y motiva a

seguir practicando.

Transferencia:

Docente: Explica que el libro serd una herramienta para usar en sus futuras tareas y que pueden ensefar estas reglas

a su familia y amigos.

Tarea o reto:

Invita a los estudiantes a buscar en casa un texto (libro, revista, anuncio) y sefialar ejemplos de puntos, comas,

acentos y mayusculas para traerlo a la siguiente clase y compartirlo.

Evaluacion

Tipo de evaluacién: Diagndstica al inicio con preguntas y lectura; formativa durante las actividades para

retroalimentar; sumativa con el producto final (libro ilustrado) y reflexién oral.

Criterios de evaluacion:



e Usar correctamente puntos y comas en oraciones (Objetivo 1).
e Colocar acentos en palabras adecuadas (Objetivo 2).
e Aplicar mayudsculas y minusculas en lugares correctos (Objetivo 3).

e Participar colaborativamente en la creacién del libro final (Objetivo 4 y 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para revisién de oraciones corregidas.
e Observacion directa durante actividades grupales e individuales.
e Revisidn del libro ilustrado como producto final.

e Autoevaluacién y coevaluacion sencilla con preguntas guiadas durante la reflexién.

Evidencias de aprendizaje:

e Tarjetas con oraciones puntuadas correctamente.

e Ejercicios escritos con acentos marcados.

e Texto corregido con uso adecuado de mayusculas y minudsculas.
e Libro ilustrado final que relne reglas y ejemplos.

e Participacion activa y respuestas en la reflexién metacognitiva.
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