Multiplicando Aventuras: jDescubre el poder de

multiplicar dos digitos!

Matemadticas | Nimeros y operaciones | Aprendizaje Basado en Problemas

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de primaria comprendan y apliquen la multiplicacién de
nimeros de dos digitos a través de situaciones problematicas reales y significativas. A través de la metodologia de
Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), los alumnos desarrollardn no solo habilidades matemdticas, sino también
pensamiento critico y autonomia para resolver problemas. La multiplicaciéon de dos digitos es una herramienta
fundamental que les permitird resolver retos cotidianos, como calcular costos, cantidades en grupos o areas, que son
aplicables en su vida diaria y futura. Asi, el aprendizaje se conecta con sus intereses y contexto, motivando su
participacién activa y significativa. Al finalizar el plan, los estudiantes podran enfrentar con confianza y precisién

problemas que involucren multiplicaciones de dos digitos, fortaleciendo su base matemaética para niveles superiores.

Objetivos de Aprendizaje

e Resolver multiplicaciones de dos digitos en contextos problematicos.
e Analizar y descomponer nimeros de dos digitos para facilitar el célculo.
e Aplicar estrategias de multiplicacién usando métodos escritos y visuales.

e Comunicar y explicar el procedimiento y resultado de una multiplicacién.

Recursos Necesarios

e Cuadernos y lapices para cada estudiante.
e Hojas impresas con problemas de multiplicacién contextualizados (al menos 3 diferentes).
e Tarjetas numéricas y de operaciones para manipulacion.

e Calculadora bésica (opcional para verificacién).

Pizarra blanca y marcadores de colores.

Proyector o pantalla para mostrar ejemplos visuales.

Reglas y cuadros de multiplicacién para consulta.
e Material manipulativo (fichas, bloques o cubos) para representar cantidades.
Requisitos Previos

e Conocimiento basico de la multiplicacién de un digito.

e Habilidad para sumar y restar nimeros naturales.



e Familiaridad con la lectura y comprensién de problemas matematicos sencillos.

e Capacidad para trabajar en equipo y comunicar ideas.

Actividades

Sesion 1: Explorando la multiplicacion de dos digitos a través de problemas reales

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: "Hoy vamos a descubrir cémo resolver multiplicaciones que tienen dos nimeros con dos digitos. Esto nos

ayudard a resolver problemas que encontramos en la vida real, como calcular cudntos lapices hay en varias cajas."

Estudiantes: Escuchan y se preparan para participar.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente dice: "Para empezar, recuerden co6mo multiplicamos un nimero de un digito por otro. Por ejemplo,

icuanto es 3 x 47"
o Estudiantes responden en voz alta y realizan algunos calculos rapidos en sus cuadernos.

e Docente: "Muy bien, ahora veamos qué pasa cuando los nimeros tienen mas de un digito."

Motivacion y enganche:

Docente: ";Sabian que una computadora puede multiplicar nUmeros enormes en un segundo? Hoy vamos a aprender

a hacer multiplicaciones grandes paso a paso, jcomo verdaderos matematicos!"

Estudiantes: Muestran interés y curiosidad.

Contextualizacion:

Docente: "Imaginen que una tienda tiene 23 cajas con 15 juguetes en cada una. ;Cudntos juguetes hay en total?

Vamos a descubrirlo juntos."

Estudiantes: Visualizan la situacién y comienzan a pensar en la solucién.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: "Para multiplicar nimeros de dos digitos, vamos a descomponerlos y multiplicar parte por parte. Por

ejemplo, para 23 x 15, multiplicaremos primero las decenas y luego las unidades, y sumaremos los resultados."



Estudiantes: Observan y escuchan ejemplos en la pizarra.

Actividad 1: "Descomponiendo y multiplicando”

e Objetivo: Analizar y descomponer nimeros para facilitar la multiplicacién.
e Instrucciones:
o Docente dice: "En parejas, tomen estas tarjetas con nimeros de dos digitos. Escojan un par y descompongan
cada nimero en decenas y unidades."
o "Luego, escriban los pasos para multiplicar cada parte y sumen los resultados para obtener el producto total."
e Organizacion: Parejas
e Producto: Registro escrito con descomposicion y multiplicacién.
e Tiempo: 35 minutos

¢ Rol del docente: Circular, observar, preguntar ";Cémo descompusieron el nUmero?", ";Por qué multiplicaron asi?",
¢ ¢

guiar si hay dudas.

Actividad 2: "Resolviendo problemas reales"

e Objetivo: Aplicar la multiplicacién de dos digitos en situaciones problematicas.
e Instrucciones:
o Docente explica: "Ahora, cada grupo recibird un problema real donde deberan usar la multiplicacién de dos
digitos para encontrar la solucién."
o "Lean el problema, identifiquen los nimeros, hagan la multiplicacién y escriban la respuesta con una
explicacion."
e Organizacidon: Grupos de 3-4 estudiantes
e Producto: Problema resuelto con procedimiento y explicacion.
e Tiempo: 40 minutos

¢ Rol del docente: Facilitar recursos, motivar la participacién, plantear preguntas "; Qué nimeros multiplicamos?",

";Qué estrategias usaron?", ";Cémo explican su respuesta?"

Actividad 3: "Demostracion y comparaciéon de métodos"

e Objetivo: Comunicar y comparar diferentes métodos para multiplicar.
e Instrucciones:
o Docente: "Vamos a compartir con la clase cémo resolvieron el problema. Cada grupo explicard su método y
resultado."

o Estudiantes: Presentan en plenaria, escuchan a sus compaferos y comparan métodos.

e Organizacion: Plenaria
e Producto: Explicaciones orales y discusién colectiva.

e Tiempo: 20 minutos



e Rol del docente: Moderar, hacer preguntas que promuevan reflexién, destacar aciertos y aclarar dudas.

Diferenciacion:

o Para estudiantes que terminan antes: Proponer problemas con nlimeros mayores o con mas pasos para

multiplicar.
o Para estudiantes que necesitan apoyo: Uso de material manipulativo para representar cantidades y

multiplicacién paso a paso con guia personalizada.

Transiciones:

Docente: "Ahora que vieron diferentes formas de multiplicar y resolvieron problemas, pasaremos a revisar juntos lo

gue aprendimos y cémo podemos seguir mejorando."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Docente: "Vamos a hacer un pequefio resumen. En su cuaderno escriban tres ideas importantes que aprendieron hoy

sobre la multiplicacién de dos digitos."

Estudiantes: Escriben y comparten algunas ideas en voz alta.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué te parecié mas facil o dificil al multiplicar dos digitos?
e ;COmo te ayudd descomponer los nimeros para hacer la multiplicaciéon?

e ;En qué situaciones crees que usards esta multiplicacién en tu vida?

Retroalimentacion:

Docente: Da comentarios positivos y sugerencias especificas basadas en las respuestas y productos de los

estudiantes, resaltando el esfuerzo y la mejora.

Transferencia:

Docente: "En la préxima sesién resolveremos mas problemas y aprenderemos a multiplicar con otros métodos que

haran el calculo mas répido."

Tarea o reto:

Docente: "Para casa, busca un objeto o situacién donde puedas contar grupos y ndimeros, y escribe un problema de

multiplicaciéon de dos digitos para compartir mafiana."

Sesion 2: Dominando la multiplicacion de dos digitos con estrategias y practica



Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Docente: "Hoy vamos a practicar y perfeccionar la multiplicaciéon de dos digitos, usando lo que aprendimos y con

nuevos métodos que facilitaran tus célculos."

Estudiantes: Preparados para revisar tarea y seguir aprendiendo.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: ";Quién quiere compartir el problema de multiplicacién que escribieron para la tarea? Leamos algunos
para recordarlo."

e Estudiantes: Comparten y discuten brevemente.

Motivacion y enganche:

Docente: "Les mostraré un truco para multiplicar rdpido que usan los matematicos jy ustedes también pueden

hacerlo!"

Contextualizacion:

Docente: "Estas multiplicaciones nos ayudardn a resolver problemas cuando hagamos compras, organicemos eventos

o incluso en juegos que requieran contar puntos."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: "Vamos a aprender el método de multiplicacién tradicional, paso a paso, y también veremos un método

visual con cuadros o rejillas."

Actividad 1: "Multiplicacién tradicional paso a paso"

e Objetivo: Aplicar el algoritmo tradicional de multiplicacién de dos digitos.
e Instrucciones:
o Docente explica y escribe en la pizarra: "Multiplicamos primero las unidades, luego las decenas, y sumamos
los resultados."

o Estudiantes: Practican con ejemplos guiados en sus cuadernos.
e Organizacion: Individual
e Producto: Ejercicios realizados y corregidos.

e Tiempo: 40 minutos



¢ Rol del docente: Supervisar, corregir errores, aclarar dudas.

Actividad 2: "Multiplicacién con rejilla o cuadro”

e Objetivo: Visualizar la multiplicaciéon de dos digitos usando el método de rejilla.
¢ Instrucciones:
o Docente enseia: "Dividimos los nimeros en decenas y unidades y multiplicamos cada parte en un cuadro.
Luego sumamos todo."
o Estudiantes: Trabajan en parejas con hojas impresas que tienen rejillas para multiplicar.
e Organizacion: Parejas
e Producto: Hojas con rejillas completas y resultado final.
e Tiempo: 35 minutos

¢ Rol del docente: Guiar, observar estrategias, preguntar "; Qué parte multiplicaron primero? ;Por qué?"

Actividad 3: "Reto de multiplicaciéon en equipo"

e Objetivo: Resolver problemas complejos aplicando las estrategias aprendidas.
¢ Instrucciones:
o Docente entrega un problema grupal: "En un teatro hay 47 filas con 36 asientos cada una. ;Cuantas
personas caben en total?"
o Estudiantes: Trabajan en grupos para resolver usando cualquiera de los métodos aprendidos y preparan una
explicacion.
e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Solucién escrita y explicacién oral.
e Tiempo: 20 minutos

Rol del docente: Supervisar, motivar, pedir justificaciones y aclarar errores.

Diferenciacion:

o Para estudiantes avanzados: Proponer problemas con nimeros mas grandes o con tres digitos para multiplicar.
o Para estudiantes con dificultad: Reforzar con material visual y manipulativos; apoyo individual o en pequefos

grupos.

Transiciones:

Docente: "Ahora que practicamos y aplicamos estos métodos, vamos a reflexionar sobre lo aprendido y cémo

podemos usarlo en el futuro."

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 15 minutos



Sintesis:

Docente: "Vamos a crear un mapa mental en la pizarra con las ideas claves sobre la multiplicacién de dos digitos:

métodos, pasos y aplicaciones."

Estudiantes: Participan escribiendo o diciendo ideas para el mapa.

Reflexion metacognitiva:

e ;Cudl método te parecié mas facil y por qué?
e ;COmo puedes usar la multiplicaciéon de dos digitos fuera de la escuela?

e ;Qué te gustaria practicar mas para sentirte seguro?

Retroalimentacion:

Docente: Proporciona comentarios especificos y alentadores basados en las respuestas y desempefo, destacando

progreso y areas a reforzar.

Transferencia:

Docente: "En la vida diaria y en el préoximo afio escolar, esta habilidad te ayudard en muchas materias y situaciones,

como ciencias, economia y juegos."

Tarea o reto:

Docente: "Crea un problema de multiplicacién de dos digitos que involucre algo que te guste (deportes, comida,

juegos) y preparate para explicarlo en clase."

Evaluacion

Tipo de evaluacidén: Principalmente formativa durante el desarrollo con evaluacién sumativa al cierre de la segunda
sesién.
Criterios de evaluacion:

e Resuelve correctamente multiplicaciones de dos digitos en problemas contextualizados.

e Descompone numeros y aplica estrategias adecuadas para facilitar el calculo.

e Comunica claramente el procedimiento y resultado de sus multiplicaciones.

e Participa activamente en actividades grupales y explica sus razonamientos.

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participacién y aplicaciéon de estrategias.
e Rlbrica para evaluar problemas resueltos y explicaciones orales.
e Observacién directa en actividades grupales e individuales.

o Autoevaluacion al final de cada sesién mediante preguntas de reflexién.

Evidencias de aprendizaje:



Registros escritos de multiplicaciones descompuestas y problemas resueltos.
Presentaciones orales explicando procedimientos.
Mapas mentales y resimenes elaborados en clase.

Participacién y aportaciones durante las actividades grupales y plenarias.
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