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Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que estudiantes de educacién técnica y tecnoldgica aprendan a utilizar de
manera efectiva recursos visuales y tecnolégicos durante sus exposiciones orales. Se pretende que comprendan la
importancia de integrar herramientas digitales y elementos visuales que faciliten la comunicacién y el entendimiento
de la audiencia, incrementando asi su capacidad de persuadir y transmitir ideas con claridad.

Los estudiantes exploraran diferentes tipos de recursos como diapositivas, imagenes, videos, infografias y aplicaciones
tecnoldgicas, aprendiendo a seleccionar y disefar los mas adecuados para sus temas y publicos. Ademas, se
promoverd el uso de plataformas y software accesibles y faciles de manejar, fortaleciendo competencias digitales
fundamentales para su desarrollo profesional.

Este aprendizaje es relevante porque en el ambito técnico y tecnoldgico, la presentacién clara y atractiva de
contenidos es esencial para compartir informacién, vender proyectos o explicar procesos complejos. Ademas, el

dominio de estos recursos aumenta la confianza y el profesionalismo en cualquier entorno laboral o académico.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar diferentes tipos de recursos visuales y tecnoldgicos para exposiciones y seleccionar los mas apropiados
segun el contexto.

e Disefiar una presentacién que integre recursos visuales y tecnolégicos con coherencia y efectividad comunicativa.

e Aplicar técnicas basicas de uso de herramientas digitales para crear y manejar recursos audiovisuales durante una
exposicion.

e Evaluar el impacto de los recursos visuales y tecnolégicos en la atencién y comprensién de la audiencia.

Recursos Necesarios

e Computadoras o laptops (1 por cada 2 estudiantes)

e Proyector multimedia y pantalla

Software de presentacién (PowerPoint, Google Slides o similar)

e Conexidn a internet estable

e Material impreso con ejemplos de recursos visuales efectivos (5 hojas por grupo)
e Video corto demostrativo sobre uso de recursos tecnolégicos (5 minutos)

e Hojas y marcadores para disefio de bocetos



e Dispositivos méviles con cAmara o grabadora (opcional para registro)

Requisitos Previos

e Conocimiento basico en manejo de computador y software de presentacion.
e Experiencia previa en exposiciones orales simples.

e Habilidades elementales para busqueda de informacién en internet.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

20 minutos

Propoésito de la sesion:

Docente: Explica que el objetivo es aprender a usar recursos visuales y tecnolégicos para hacer exposiciones mas

claras y atractivas, algo fundamental para su futuro profesional.

Estudiantes: Escuchan y se preparan para participar activamente.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Pregunta a la clase: “;Qué recursos visuales han usado en sus exposiciones anteriores? ;C6mo creen que

ayudaron o no a su presentacion?”

Estudiantes: Responden oralmente, compartiendo breves experiencias personales.

Motivacidon y enganche:

Docente: Presenta un dato curioso: “Estudios muestran que las presentaciones con imagenes y videos relevantes
aumentan la atencién del publico hasta en un 60%". Luego proyecta un video corto de 3 minutos que muestra una

exposicion con buen uso de recursos visuales y tecnoldgicos.

Estudiantes: Observan el video y toman nota de los recursos que les parecieron mas efectivos.

Contextualizacion:

Docente: Conecta el tema con la vida diaria: “En su campo técnico, ya sea en ingenieria, informéatica o disefio, deben
comunicar ideas complejas. Aprender a usar estos recursos les facilitard explicar mejor sus proyectos y destacarse en

el trabajo.”

Estudiantes: Reflexionan sobre cémo aplicar estos conocimientos en sus futuras presentaciones profesionales.

Fase de Desarrollo



Tiempo estimado:

80 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Introduce el contenido explicando brevemente tipos de recursos visuales (imagenes, graficos, videos,
infografias) y tecnolégicos (software de presentacién, apps para crear videos, herramientas interactivas). Utiliza

ejemplos claros y lenguaje sencillo, apoyandose en diapositivas con imdgenes y videos.

Estudiantes: Siguen la explicacion y realizan preguntas para aclarar dudas.

Actividad 1: Analisis de recursos visuales

e Objetivo: Analizar diferentes tipos de recursos y seleccionar los apropiados.
e Instrucciones:
o El docente divide a los estudiantes en grupos de 3-4 personas.

o Entrega a cada grupo hojas con ejemplos impresos de recursos visuales y tecnolégicos usados en exposiciones

técnicas.
o Los grupos analizan cada ejemplo y responden: ;Qué recurso es? ;Para qué sirve? ;En qué tipo de exposicién
seria Util?
o Luego, cada grupo comparte sus conclusiones en plenaria.
e Organizacion: Grupos de 3-4
e Producto: Lista con analisis y justificacién de seleccién de recursos.
e Tiempo: 25 minutos

¢ Rol del docente: Circular entre grupos, hacer preguntas guia como “;Cémo ayuda este recurso a entender mejor

el tema?” o “;Qué publico beneficiaria mas de este recurso?”

Actividad 2: Diseio de diapositiva con recursos visuales y tecnolégicos

e Objetivo: Disefiar una diapositiva integrando recursos visuales y tecnolégicos.
e Instrucciones:
o Cada estudiante individualmente elige un tema técnico sencillo (puede ser asignado por el docente).

o Usando la computadora y software de presentacién, disefia una diapositiva que contenga al menos una imagen,

un gréafico o video corto relacionado y texto claro y breve.
o Debe cuidar colores, tipografia y orden para facilitar la comprension.
o Al final, guarda el archivo y lo prepara para presentar.
e Organizacion: Individual
e Producto: Archivo digital con diapositiva disefiada.

e Tiempo: 35 minutos



¢ Rol del docente: Brindar apoyo técnico, sugerir mejoras, hacer preguntas como “;Por qué elegiste esta imagen?”

o “;Cémo esperas que esta diapositiva ayude a tu audiencia?”

Actividad 3: Practica de exposicion breve usando recursos
e Objetivo: Aplicar técnicas bésicas de uso de herramientas digitales durante una exposicién.
e Instrucciones:

o En parejas, uno expone su diapositiva durante 3 minutos mientras el otro observa y toma nota.
o Luego intercambian roles.

o Después de cada presentacion, el observador da retroalimentacién sobre el uso del recurso visual y la claridad

del mensaje.

e Organizacion: Parejas
e Producto: Presentacion oral y lista de retroalimentacion.
e Tiempo: 20 minutos

¢ Rol del docente: Supervisar, corregir errores técnicos, fomentar un ambiente respetuoso para la

retroalimentacion.

Diferenciacion:

Para estudiantes que terminan antes: Se les invita a explorar funciones avanzadas del software de presentacién o

a investigar apps mdviles gratuitas para creacién de contenido visual.

Para estudiantes que necesitan mdas apoyo: Se les ofrece acompafiamiento personalizado, uso de plantillas pre-

disefladas y apoyo visual adicional para facilitar el disefo.

Transiciones:

El docente conecta las actividades sefialando cédmo la seleccidn de recursos en grupo (Actividad 1) ayuda a disefar
mejor la diapositiva individual (Actividad 2), y coémo esta a su vez se practica y mejora en la exposicion en parejas

(Actividad 3).

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

20 minutos

Sintesis:

Docente: Pide a los estudiantes que elaboren un “ticket de salida” donde escriban tres ideas clave aprendidas sobre el

uso de recursos visuales y tecnoldgicos en exposiciones.

Estudiantes: Escriben individualmente y entregan al docente.

Reflexion metacognitiva:



Docente: Formula las siguientes preguntas para discusién rapida en plenaria:

e ;Cudl recurso visual o tecnolédgico te parece més util y por qué?
e ;COmo cambiarias tu préxima exposicion después de esta sesién?

e ;Qué dificultad encontraste y cémo la superaste o planeas superarla?

Estudiantes: Responden oralmente y reflexionan sobre su aprendizaje.

Retroalimentacion:

Docente: Comenta las respuestas del ticket de salida y la reflexién, destacando logros y sugiriendo mejoras concretas

para futuras exposiciones.

Transferencia:

Docente: Invita a los estudiantes a aplicar lo aprendido en su préximo proyecto o exposicién académica y a compartir

con companferos sus recursos visuales y tecnolégicos favoritos.

Tarea o reto:

Docente: Propone preparar una presentacién completa de 5 minutos utilizando los recursos aprendidos, que sera

expuesta en la préxima clase.

Estudiantes: Aceptan el reto y planifican su trabajo para la préxima sesion.

Evaluacion

Tipo de evaluacidn: La evaluacién es formativa durante el desarrollo, con retroalimentacién continua en la practica y

sumativa al cierre mediante evidencias y reflexion.
Criterios de evaluacion:
o Capacidad para seleccionar recursos visuales y tecnolégicos adecuados segun el contenido y audiencia (vinculado al
Objetivo 1).
e Calidad y coherencia en el disefio de la diapositiva que integra recursos visuales (vinculado al Objetivo 2).

e Habilidad para manejar herramientas digitales y expresar el contenido con claridad durante la exposicién (vinculado
al Objetivo 3).
e Evaluacion critica del impacto de los recursos en la comunicaciéon y comprensién (vinculado al Objetivo 4).
Instrumentos sugeridos:
e Lista de cotejo para analisis de recursos en grupo.
e RUbrica para evaluar la diapositiva disefiada (claridad, uso de recursos, disefio).
e Observacion directa y lista de control durante la practica de exposicion.

e Autoevaluacién y reflexién escrita en el ticket de salida.

Evidencias de aprendizaje:



Listas de andlisis de recursos visuales y tecnoldgicos generadas en grupo.
Archivos digitales con diapositivas disefladas individualmente.
Presentaciones orales en parejas con retroalimentacién recibida.

Respuestas escritas en el ticket de salida y participacién en reflexién metacognitiva.
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