Multiplicando Aventuras: Descubriendo el Poder de la

Multiplicacion

Matemadticas | Numeros y operaciones | Aprendizaje Invertido

Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los estudiantes de primaria comprendan y apliquen el concepto de la
multiplicacién como una suma repetida y una herramienta para resolver problemas cotidianos. A través de actividades
practicas y colaborativas, los niflos aprenderdn a multiplicar nUmeros naturales, reconocer patrones y construir
estrategias para facilitar sus cdlculos. La multiplicacién es una habilidad fundamental que les ayudara no solo en

matematicas, sino también en situaciones reales como repartir objetos, calcular precios o planificar tareas.

Utilizando la metodologia de Aprendizaje Invertido, los estudiantes exploraron previamente videos y lecturas en casa
sobre multiplicacién, lo que permite que en clase se concentren en practicar y aplicar estos conocimientos mediante
juegos, ejercicios y proyectos. De esta manera, se promueve un aprendizaje activo, significativo y centrado en el
estudiante, facilitando el desarrollo de su pensamiento matemdtico y competencias para resolver problemas.
Ademas, este plan conecta la multiplicacién con ejemplos concretos de la vida diaria de los niflos, haciendo que el
aprendizaje sea relevante y motivador. Al finalizar la sesién, los estudiantes serdn capaces de multiplicar nimeros

sencillos, explicar el proceso y aplicar la multiplicacién en situaciones reales.

Objetivos de Aprendizaje

o Identificar y explicar la multiplicacién como suma repetida.
e Aplicar la multiplicacién para resolver problemas practicos y cotidianos.
e Construir y utilizar estrategias para facilitar la multiplicacién de nimeros naturales.

Representar multiplicaciones mediante dibujos, tablas y esquemas.

o Reflexionar sobre su propio aprendizaje y evaluar su comprensién de la multiplicacién.

Recursos Necesarios

e Videos educativos sobre multiplicacién (revisados en casa).

e Cuadernos y lapices para anotaciones.

e Tarjetas con nimeros (del 1 al 10) para actividades de grupo.

e Tablas de multiplicar impresas para cada estudiante.

e Hojas de trabajo con problemas de multiplicacién contextualizados.

e Material manipulativo: bloques, fichas o cubos para representar cantidades.

e Pizarra y marcadores.



e Proyector o computadora para mostrar ejemplos o resultados.

Requisitos Previos

e Conocimiento basico de suma y conteo.
e Habilidad para reconocer nimeros naturales del 1 al 10.

e Experiencia previa con conceptos basicos de agrupacion o repeticién.

Habilidad para trabajar en equipo y escuchar instrucciones.

Actividades

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 20 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: “Hoy vamos a descubrir cdmo la multiplicacién nos ayuda a contar grandes grupos de cosas de manera
rapida y divertida. Esto nos servird para resolver problemas en nuestra vida diaria, como repartir dulces o contar
juguetes.”

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Muestra en la pizarra la suma 3 + 3 + 3 + 3 y pregunta: “;Cuantas veces estamos sumando el nimero tres?

;Pueden decir cuanto es el total?”

Estudiantes: Responden que suman cuatro veces el niUmero tres, y calculan que es 12.

Motivacion y enganche:

Docente: “;Sabian que la multiplicacién es como una forma magica de sumar rapido? Por ejemplo, si tienen 4 cajas

con 3 chocolates cada una, ;cuantos chocolates tienen en total sin contar uno por uno?”

Estudiantes: Formulan hipétesis y participan con respuestas.

Contextualizacion:

Docente: “La multiplicacién nos ayuda en muchas tareas, como planear una fiesta, repartir juguetes o calcular puntos

en un juego. Hoy aprenderemos a usarla para hacer estas cosas mas facil y divertido.”

Estudiantes: Escuchan y comparten ejemplos de su vida.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 75 minutos

Presentacion del contenido:



Docente: “Recordemos que en casa vieron videos sobre multiplicacién. Ahora vamos a usar lo que aprendieron para

hacer ejercicios y juegos que nos ayudaran a entender mejor.”

Actividad 1: “Sumas repetidas y multiplicacion”

e Objetivo: Identificar la multiplicacion como suma repetida.

¢ Instrucciones:

o Docente: Distribuye tarjetas con sumas como 2+2+2 y pide a los estudiantes que las lean en voz alta.
o “;Cudntas veces se suma el nimero 2? ;Cémo podemos escribir esto con multiplicacién?”
o Los estudiantes escriben la multiplicaciéon correspondiente (3 x 2) en sus cuadernos.
o Repiten con otras sumas proporcionadas.
e Organizacion: Individual con revisién en parejas.
e Producto: Ejercicios escritos con sumas y multiplicaciones correspondientes.

e Tiempo: 20 minutos.

Rol del docente: Observa, corrige dudas, pregunta “;Por qué deciden que es 3 x 2 y no 2 x 3?” para fomentar

comprension.

Actividad 2: “Multiplicando con bloques”

e Objetivo: Representar multiplicaciones mediante material manipulativo.

¢ Instrucciones:

o Docente: Forma grupos de 3-4 estudiantes y entrega bloques para representar multiplicaciones como 4 x 3.
o “Construyan 4 grupos con 3 bloques cada uno. Luego, cuenten todos los bloques juntos.”
o Los estudiantes arman los grupos y cuentan los bloques, luego escriben la multiplicacién y el resultado.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Representacion fisica y registro escrito de la multiplicacién.

e Tiempo: 25 minutos.

e Rol del docente: Facilita materiales, guia preguntas para que expliquen su proceso: “;Cémo saben cuantos

bloques hay? ;Qué significa cada numero en la multiplicacién?”

Actividad 3: “Problemas del dia a dia”

e Objetivo: Aplicar la multiplicacién para resolver situaciones practicas.
e Instrucciones:
o Docente: Entrega hojas con problemas contextualizados, por ejemplo: “Si en una fiesta hay 5 mesas con 6 sillas
cada una, jcuantas sillas hay en total?”
o Los estudiantes resuelven los problemas en parejas usando dibujos, sumas repetidas o multiplicacién directa.

o Luego, comparten sus respuestas con la clase.



e Organizacion: Parejas.
¢ Producto: Soluciones escritas y explicaciones orales.
e Tiempo: 30 minutos.

¢ Rol del docente: Apoya con preguntas guia: “;Qué significa cada nimero? ;Cémo podemos comprobar que la

respuesta es correcta?”

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Se les asigna crear un problema propio de multiplicacién y resolverlo,

explicando su estrategia al grupo.

e Para quienes necesitan mas apoyo: Trabajo con el docente en grupos pequefios, usando mas bloques y

ejemplos visuales para comprender la multiplicacién como suma repetida.

Transiciones:

Después de la primera actividad, el docente conecta: “Ahora que sabemos que multiplicar es repetir sumas, veamos
cémo podemos usar bloques para visualizarlo mejor.” Tras la segunda, dice: “Muy bien, ahora usaremos lo aprendido

para resolver problemas como los que encontramos en la vida diaria.”

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 25 minutos

Sintesis:

Docente: “Vamos a hacer un mapa mental en la pizarra entre todos: ;Qué es multiplicar? ;Cémo lo podemos

representar? jPara qué sirve?”

Estudiantes: Aportan ideas y el docente las organiza visualmente.

Reflexion metacognitiva:

e “;COmo me ayudd la multiplicacién a resolver problemas hoy?”
e “;Qué fue lo més facil y lo més dificil de aprender hoy?”
e “;En qué situaciones puedo usar la multiplicacién fuera de la escuela?”

Docente: Invita a compartir respuestas oralmente o por escrito.

Retroalimentacion:

Docente: Proporciona comentarios positivos y sugerencias especificas a cada estudiante sobre sus ejercicios y

participacion, destacando progresos y areas a reforzar.

Transferencia:

Docente: “Para la préxima vez, veremos cémo la multiplicacién nos ayuda a conocer las tablas y hacer célculos aun

mds rapidos.”



Tarea o reto:

Docente: “Piensen en una situacién en casa donde puedan usar la multiplicacién (como contar frutas, juguetes o

platos) y dibujenla para compartir en la préxima clase.”

Evaluacion

Tipo de evaluacién: Diagndéstica durante la activacién (inicio), formativa en las actividades practicas (desarrollo) y

sumativa en la sintesis y reflexién (cierre).

Criterios de evaluacion:

e Explica correctamente la multiplicacién como suma repetida (Objetivo 1).

e Resuelve problemas practicos aplicando la multiplicacion (Objetivo 2).

o Utiliza materiales y representaciones para explicar multiplicaciones (Objetivo 4).
e Demuestra estrategias personales para facilitar el calculo (Objetivo 3).

o Reflexiona sobre su aprendizaje y responde preguntas metacognitivas (Objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observacién directa durante las actividades.
e Revisién de ejercicios y problemas escritos.
e RUbrica simple para evaluar explicaciones y representaciones.

e Autoevaluacién y reflexién escrita o verbal al final de la sesién.
Evidencias de aprendizaje:
e Ejercicios escritos que muestran la conversién de sumas repetidas a multiplicacién.
e Problemas resueltos con estrategias y explicaciones.
e Representaciones fisicas con bloques y dibujos.

e Participacion en actividades grupales y reflexiones personales.
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