iConstruyendo angulos magicos!

Matemadticas | Geometria | Gamificacidn

Descripcion

En este plan de clase, los estudiantes de primaria descubrirdn el fascinante mundo de los dngulos a través de
actividades divertidas y dindmicas que los invitan a construir y explorar diferentes tipos de dngulos. Aprenderdn cémo
identificar y formar dngulos con herramientas simples, como transportadores y lapices, mientras participan en desafios
y juegos que fomentan su curiosidad y creatividad.

El aprendizaje de los angulos es fundamental para entender la geometria y estd presente en muchas actividades
cotidianas, como medir esquinas, disefiar manualidades o incluso en deportes. Este plan conecta la geometria con
situaciones reales que los nifios viven, por ejemplo, al construir figuras, jugar o diseflar. Ademas, al usar la metodologia
de gamificacién, los estudiantes ganaran puntos, niveles y recompensas que haran que el aprendizaje sea motivante y

significativo.

Objetivos de Aprendizaje

Construir dngulos utilizando transportadores y materiales de apoyo con precisién basica.

o |dentificar diferentes tipos de dngulos (agudos, rectos y obtusos) mediante la observaciéon y medicién.
e Aplicar el conocimiento de angulos en actividades ludicas y retos colaborativos.

e Explicar verbalmente las caracteristicas de los dngulos construidos y su clasificacién.

Recursos Necesarios

e Transportadores (uno por estudiante o por pareja, minimo 15 unidades)
e Hojas blancas tamafo carta (2 por estudiante)

e Lapices, gomas de borrar y reglas

e Cartulinas de colores para crear tarjetas de retos y puntos

Tarjetas impresas con imagenes de dngulos y retos (tipo juego de cartas)

e Marcadores y cinta adhesiva
e Pizarra blanca y plumones
e Proyector o pantalla para mostrar imagenes y videos cortos sobre dngulos

e Aplicacion digital interactiva para medir dngulos (opcional, ejemplo: GeoGebra o similar)

Requisitos Previos

e Reconocimiento basico de lineas y formas geométricas simples.



e Habilidad para usar reglas y lapices con destreza.
e Conocimiento previo de conceptos basicos de medida (centimetros, grados de forma introductoria).

e Experiencias previas en actividades grupales y juegos cooperativos.

Actividades

Sesion 1: Descubriendo y Construyendo Angulos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: "Hoy vamos a descubrir qué son los dngulos y cdmo podemos construirlos con nuestras propias manos
usando herramientas. Esto nos ayudard a entender mejor las formas que vemos todos los dias y a divertirnos creando
figuras."

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Muestra en la pizarra imagenes grandes de esquinas comunes: puerta, libro abierto, reloj y pregunta:
";Qué tienen en comun estas imagenes?"
e Estudiantes: Responden, comentan que todas tienen esquinas o giros.

e Docente: "Esas esquinas se llaman angulos, y hoy vamos a aprender a construirlos."

Motivacién y enganche:

« Docente: Explica que van a convertirse en "Constructores de Angulos" y que ganaran puntos y medallas por cada
angulo que logren construir correctamente.

o Estudiantes: Se emocionan y participan con expectativa.

Contextualizacion:

e Docente: "Los angulos estdn en todo lo que nos rodea: en los techos, en las ruedas de la bicicleta, y en los juegos
que hacemos. Entenderlos nos ayuda a construir cosas y resolver problemas."

e Estudiantes: Relacionan el tema con su entorno y experiencias personales.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Presentacion del contenido:



Docente: Presenta un video corto de 3 minutos animado que muestra los tipos de angulos (agudo, recto, obtuso) y
cémo se ven en objetos cotidianos. Luego realiza una breve explicacién con dibujos en la pizarra usando un

transportador para mostrar cémo se mide un dngulo.

Actividad 1: Juego "Detective de Angulos"

e Objetivo: Identificar angulos agudos, rectos y obtusos en imagenes y objetos reales.
e Instrucciones:
o El docente reparte tarjetas con imagenes de angulos y objetos reales.

o Los estudiantes en parejas observan las tarjetas y clasifican las imagenes en tres categorias: 4ngulo agudo,

recto u obtuso.
o Usan un transportador para verificar la clasificacién si tienen dudas.
e Organizacion: Parejas
e Producto: Clasificacion correcta de las tarjetas en tres grupos.
e Tiempo: 30 minutos

e Rol del docente: Circula, observa, pregunta ";Por qué crees que este dngulo es agudo?" o ";Cémo usas el

transportador para medir este dngulo?" para guiar el aprendizaje.

Transicion:

Docente: "Muy bien detectives, ahora que ya saben reconocer los dngulos, jvamos a construirlos ustedes mismos y

ganar puntos en nuestro juego!"

Actividad 2: Construyendo angulos con transportador

e Objetivo: Construir &ngulos agudos, rectos y obtusos con el transportador y regla.
e Instrucciones:
o El docente explica paso a paso cdmo colocar el transportador y marcar los grados para construir cada tipo de
angulo.
o Cada estudiante construye un dngulo agudo (ejemplo: 45°), un dngulo recto (90°) y un dngulo obtuso (120°) en
su hoja.
o Cuando terminen, verifican con un compafero y anotan sus resultados.
e Organizacion: Individual
e Producto: Hoja con tres angulos construidos correctamente.
e Tiempo: 50 minutos

¢ Rol del docente: Asiste individualmente, corrige posiciones del transportador, pregunta ";Cémo sabes que este

angulo es recto?" y motiva a seguir adelante.

Diferenciacion:



e Para estudiantes avanzados: Reto extra: construir un angulo de 60° y medirlo con la aplicacién digital de
GeoGebra (si esta disponible) para comparar resultados.
e Para estudiantes que necesitan apoyo: Trabajar con el docente o un companero para guiar la colocacién del

transportador y hacer una construccién conjunta.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

o Docente: Pide a cada estudiante que comparta en voz alta qué tipo de angulo logré construir y cémo lo hizo.
o Estudiantes: Resumen brevemente sus experiencias y muestran sus angulos.

o Docente: Escribe en la pizarra las caracteristicas principales de cada tipo de dngulo con ayuda de los estudiantes.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendi hoy sobre los dngulos?
e ;COmo me ayudé el transportador para construir mis dngulos?

e ;En qué cosas de mi casa puedo encontrar dngulos como los que construi?

Retroalimentacion:

Docente: Felicita a los estudiantes por sus logros, sefiala avances y corrige con ejemplos claros y positivos cualquier

error observado durante la construccion.

Transferencia y tarea:

Docente: "Para la préxima sesién, observen en casa y tomen nota o dibujen tres objetos que tengan dngulos

diferentes. Estaremos creando un mural con sus descubrimientos."
Sesién 2: Retos y Juegos para Dominar los Angulos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: "Hoy vamos a poner a prueba todo lo que aprendimos sobre los dngulos, creando retos y jugando para ganar
medallas y puntos como verdaderos constructores de angulos."

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Realiza una breve lluvia de ideas: ";Qué recuerdan de los dngulos que construimos? ;Qué tipos hay?

¢Qué herramientas usamos?"



e Estudiantes: Responden en grupo y recuerdan conceptos clave.

Motivacién y enganche:

e Docente: Anuncia que hoy habrd un tablero de retos y que cada equipo competird para ganar puntos construyendo

angulos y resolviendo desafios.

e Estudiantes: Se muestran entusiasmados y se organizan para competir.

Contextualizacion:

Docente: Explica que dominar los dngulos les ayudard en muchas actividades, desde disefiar hasta jugar deportes, y

que esta habilidad es muy valorada en muchas profesiones.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Recuerda brevemente los tipos de angulos y muestra el tablero de retos donde cada casilla representa un

desafio para construir o identificar angulos.

Actividad 1: Juego "Reto de los Constructores™

e Objetivo: Construir &ngulos correctos y resolver problemas practicos para acumular puntos y subir de nivel.
e Instrucciones:
o Los estudiantes forman equipos de 3-4 personas.
o Por turnos, cada equipo avanza en el tablero tirando un dado y debe completar el reto de la casilla (ejemplos:
construir un dngulo de 70°, identificar angulo recto en un dibujo, explicar diferencias entre tipos de dngulos).
o Por cada reto completado correctamente, ganan puntos y una insignia de "constructor experto".

o Si fallan, pueden pedir ayuda a otro equipo para ganar puntos extra colaborativos.

e Organizacion: Equipos de 3-4 estudiantes

e Producto: Registro de retos cumplidos y puntos acumulados.

e Tiempo: 60 minutos

e Rol del docente: Facilita el juego, verifica respuestas, motiva el trabajo en equipo y fomenta la reflexién sobre los

errores para aprender.

Transicion:

Docente: "{Muy bien, constructores! Ahora vamos a jugar a crear dngulos con nuestro cuerpo para entenderlos mejor."

Actividad 2: Juego "Angulos Humanos"

e Objetivo: Representar dangulos agudos, rectos y obtusos con el cuerpo para interiorizar sus caracteristicas.



e Instrucciones:
o En grupos, los estudiantes forman dngulos con sus brazos o con dos compafieros que se ubiquen formando un
angulo.
o El docente indica un tipo de angulo y los grupos deben representarlo lo méas parecido posible.

o Los deméds grupos usan transportadores de cartulina para medir y validar el &ngulo creado.

e Organizacion: Grupos de 4-5 estudiantes

e Producto: Demostracién corporal y medicién vélida del dngulo.

e Tiempo: 30 minutos

e Rol del docente: Guia la formacién de angulos, corrige posturas y fomenta el didlogo sobre la medida de los

angulos.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Crear retos adicionales para sus compaferos o disefiar un dngulo
especial para el juego.
o Para estudiantes que necesitan mas apoyo: Trabajar en un grupo pequefio con docente para practicar la

construccién de angulos y recibir retroalimentacién personalizada.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

e Docente: Realiza un mural colectivo con dibujos, fotos y notas de los dngulos encontrados en casa y construidos en
clase.

e Estudiantes: Participan colocando sus aportes y comentan lo aprendido.

Reflexion metacognitiva:
e ;COmo me ayudé trabajar en equipo para entender y construir angulos?
e ;Qué tipo de dngulo me gusta mas y por qué?

e ;En qué actividades fuera de la escuela puedo usar lo que aprendi sobre dngulos?

Retroalimentacion:

Docente: Felicita a los equipos, entrega medallas simbélicas y destaca el esfuerzo y la colaboracién. Ofrece

comentarios especificos sobre puntos fuertes y areas para mejorar.

Transferencia:

Docente: Anima a los estudiantes a observar dngulos en su entorno diario y a seguir practicando en casa con familia o

amigos.



Tarea o reto:

Docente: "Para la préxima clase, trae una foto o dibujo de un &ngulo que encontraste en tu casa o en la calle. jSera

parte de nuestro album de angulos!"

Evaluacion

Tipo de evaluaciéon: Formativa durante la fase de desarrollo (actividades préacticas) y sumativa al cierre de la

segunda sesién con la presentaciéon del mural colectivo y la participacién en juegos.

Criterios de evaluacion:

e Construccién correcta de dngulos agudos, rectos y obtusos usando transportador (Objetivo 1).
e Identificacién adecuada de tipos de dngulos en imagenes y objetos (Objetivo 2).
e Participacién activa y colaborativa en las actividades y juegos (Objetivo 3).

o Capacidad para explicar caracteristicas y clasificaciones de angulos (Objetivo 4).

Instrumentos sugeridos:

o Lista de cotejo para observacién directa durante construccién y juegos.
e Rubrica sencilla para evaluar precisiéon en construccién y explicacién oral.
e Portafolio con evidencias: hojas con angulos construidos, tarjetas clasificadas y mural colectivo.

e Autoevaluacién breve con preguntas guia para reflexiéon personal.
Evidencias de aprendizaje:

e Hojas con angulos construidos correctamente (45°, 90°, 120° y opcional 60°).

« Tarjetas clasificadas correctamente en el juego "Detective de Angulos".

e Participacion y desempefio en los juegos de retos y dngulos humanos.

e Explicaciones orales durante cierre y reflexiones escritas o verbales.
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