Descubriendo Nuestra Aula y Numeros: Mi Primer Dia y
Mas
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Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de primaria (6-11 afios) participen activamente en el inicio
de un nuevo ciclo escolar a través de actividades que fortalecen la convivencia, el conocimiento del aula y la
organizacién de materiales. Ademads, se integran habilidades matematicas bdsicas como la comprensién y produccién
de sucesiones numéricas y la identificacién de regularidades en nimeros naturales, relacionadas con su vida cotidiana.
Los alumnos conocerdn a su maestra y compaferos, participardn en la ceremonia civica, organizardn sus materiales y
analizardn documentos que regulan la convivencia escolar, todo en un ambiente colaborativo y motivador. Este
aprendizaje es relevante porque les permite desarrollar competencias sociales, éticas y matematicas que serdn la base
para su desarrollo integral, facilitando la adaptacién al aula y promoviendo el respeto, la responsabilidad y el

pensamiento l6gico desde el primer dia.

Objetivos de Aprendizaje

e Participar activamente en la ceremonia civica demostrando respeto y atencién.

e Conocer y presentarse con la maestra y companeros, fomentando un ambiente de confianza y respeto.

e Organizar los materiales individuales y de aula de manera ordenada y responsable.

e Analizar reglamentos escolares, identificar sus caracteristicas, comprender su funcién y participar en la elaboracién
colaborativa de uno.

e Expresar oralmente sucesiones numéricas en espafol y, cuando sea posible, en su lengua materna, en orden
ascendente y descendente desde un nimero dado, hasta seis cifras.

e Ordenar, leer, escribir e identificar regularidades en nimeros naturales de hasta nueve cifras, aplicando el
conocimiento a situaciones cotidianas.

o Reflexionar sobre sus preferencias personales para fortalecer el autoconocimiento y la convivencia.

Recursos Necesarios

o Materiales de aula: cuadernos, lapices, colores, carpetas (1 por estudiante).
e Cartulina, marcadores, hojas blancas para elaboracién de reglamento y organizadores.
¢ Computadora o tablet con proyector para presentaciones digitales.

Pizarra y plumones de colores.

e Impresiones de ejemplos de reglamentos escolares y documentos de convivencia.



e Tarjetas con nimeros para actividades de sucesiones numéricas.
e Reproductor de audio para cancién o himno de ceremonia civica.
e Reloj o cronédmetro para controlar tiempos.

Requisitos Previos

e Conocimiento basico de niumeros naturales (hasta 1000).

Habilidades para la escucha activa y expresién oral basicas.
e Experiencia previa en actividades grupales y participacién en dindmicas escolares.

e Familiaridad con materiales escolares basicos.

Capacidad para seguir instrucciones sencillas y trabajar en equipo.

Actividades

Sesion 1: Bienvenida y Organizacion del Aula

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 40 minutos

Propdsito de la sesidén: Dar la bienvenida a los estudiantes, realizar la ceremonia civica y comenzar a conocer el
aula, la maestra y los companferos. Esto es importante para que se sientan parte del grupo y se preparen para un buen

ambiente de aprendizaje.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Saluda a los estudiantes y les pregunta: ";Qué recuerdan de sus dias de inicio en la escuela? ;Qué les

gusta hacer cuando conocen a nuevos amigos?"
e Estudiantes: Responden con frases cortas y comparten sus experiencias previas brevemente.
Motivacion y enganche:

o Docente: Presenta una pequefia historia o anécdota divertida sobre su primer dia de clases para generar empatia y

motivacion.
e Estudiantes: Escuchan con atencién y participan con preguntas o comentarios.
Contextualizacién:

e Docente: Explica que hoy comenzaran un proyecto para conocer su aula, compaferos y a organizar todo para que
sea un lugar agradable y que, ademas, aprenderdn sobre nimeros y convivencia.

e Estudiantes: Escuchan y muestran interés por las actividades que realizaran.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 180 minutos



Presentacion del contenido: La docente introduce el proyecto "Descubriendo Nuestra Aula y Niumeros" explicando
gue trabajardn en equipo para conocer el aula, organizar sus materiales, aprender sobre las normas que los ayudan a
convivir y explorar los nimeros grandes.

e Actividad 1: Ceremonia Civica y Presentaciones

o Objetivo: Participar en la ceremonia civica y conocer a la maestra y compafieros.

o Instrucciones: El docente guia la ceremonia civica, invita a los estudiantes a escuchar el himno o cancién.

Luego, cada estudiante se presenta diciendo su nombre y algo que le gusta.
o Organizacion: Plenaria.
o Producto: Registro oral y ambiente de confianza.
o Tiempo: 60 minutos.

o Rol docente: Facilita la ceremonia, fomenta la participacién y reconoce a cada estudiante.

e Actividad 2: Organizaciéon de materiales

o Objetivo: Organizar los materiales individuales y de aula.

o Instrucciones: El docente muestra cdmo organizar el escritorio y materiales, luego los estudiantes organizan

sus propios materiales y ayudan a ordenar los materiales comunes.
o Organizacion: Individual y trabajo en parejas.
o Producto: Espacio ordenado y materiales organizados.
o Tiempo: 60 minutos.

o Rol docente: Supervisa, brinda ejemplos y apoyo a quienes necesitan guia.

e Actividad 3: Juego de nombres y nimeros

o Objetivo: Expresar oralmente sucesiones numéricas hasta seis cifras en orden ascendente y descendente.

o Instrucciones: En circulo, cada estudiante dice su nombre y un nimero que sigue al anterior en orden

ascendente; luego, se repite en orden descendente. El docente ayuda con nUmeros grandes y en espafiol.
o Organizacién: Grupo completo.
o Producto: Secuencia oral de nimeros y nombres.
o Tiempo: 60 minutos.

o Rol docente: Facilita el turno, corrige pronunciacién y nimeros, motiva a participar.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: crear un cartel con los nimeros que aprendieron para pegar en el aula.

e Para estudiantes que necesitan mas apoyo: trabajar en parejas con un compafero o con ayuda del docente para

repetir la secuencia numérica.

Transicion: El docente explica que en la préxima sesién analizardn las reglas del aula para convivir mejor y creardn un

reglamento entre todos.

Fase de Cierre



Tiempo estimado: 20 minutos

e Sintesis: Los estudiantes comparten en voz alta una cosa nueva que aprendieron hoy y cdmo se sienten en su
aula.
o Reflexion metacognitiva:
o ;Qué te gustd més del primer dia de clases?
o 4Cémo te sentiste al conocer a tus compafieros y organizar tu espacio?

o ;Qué numero grande te parece méas facil de decir y por qué?

e Retroalimentacion: El docente felicita el esfuerzo y destaca las participaciones valiosas.
e Transferencia: Se invita a los estudiantes a observar las reglas que ya existen en su casa para la préxima sesién
compararlas con las del aula.

o Tarea: Traer una regla o norma que tengan en casa para compartir con el grupo.

Sesion 2: Normas y Reglamentos para una Buena Convivencia

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 30 minutos

Propdsito de la sesion: Retomar lo aprendido y comenzar a analizar documentos que regulan la convivencia para

elaborar un reglamento escolar.
Activacion de conocimientos previos:
o Docente: Pregunta: ";Qué normas tienen en casa? ;Por qué crees que son importantes?"
e Estudiantes: Responden y comparten ejemplos.
Motivacion y enganche:
e Docente: Presenta un cartel con ejemplos divertidos de reglas escolares y pregunta si creen que son justas o
necesarias.
o Estudiantes: Comentan y dan su opinidn.
Contextualizacion:

e Docente: Explica que hoy revisaran las normas que permiten que todos se sientan bien y seguros en el aula y que
juntos hardn su propio reglamento.

o Estudiantes: Escuchan y se preparan para participar.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 190 minutos
e Actividad 1: Andlisis de reglamentos escolares

o Objetivo: Analizar reglamentos escolares, identificar caracteristicas y comprender su funcién.



o Instrucciones: En grupos de 4, los estudiantes leen un ejemplo impreso de reglamento escolar simple,
subrayan palabras importantes y discuten para identificar sus partes (normas, consecuencias, derechos).
o Organizacién: Grupos pequefios.
o Producto: Lista de caracteristicas del reglamento hecha por cada grupo.
o Tiempo: 90 minutos.
o Rol docente: Facilita la lectura, responde dudas y guia la discusion.
o Actividad 2: Elaboracion colectiva del reglamento del aula
o Objetivo: Participar en la elaboracién de un reglamento que regule la convivencia en el aula.

o Instrucciones: En plenaria, el docente escribe en la pizarra las propuestas de reglas que los estudiantes

sugieren. Se discuten y se acuerdan las normas finales para escribir el reglamento del aula en cartulina.
o Organizaciodn: Plenaria.
o Producto: Reglamento del aula en cartel visible.
o Tiempo: 100 minutos.

o Rol docente: Modera, organiza ideas y fomenta el respeto en las discusiones.

Diferenciacién:

e Estudiantes con mayor facilidad pueden redactar reglas més completas o ilustrar el reglamento con dibujos.
o Estudiantes que requieran apoyo pueden participar sefialando normas importantes o ayudando a pegar el

reglamento en el aula.

Transicioén: El docente explica que en la siguiente sesién aplicaran el reglamento y conectaran estas reglas con el

respeto a las cantidades y orden de los nimeros.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 20 minutos
e Sintesis: Cada estudiante dice una regla que le parecié importante y por qué.
o Reflexion metacognitiva:
o ;Por qué es importante tener reglas en el aula?
o ¢Cémo te ayudaron los demds a decidir las reglas?
o ;Qué regla crees que ayudara a que todos se sientan bien?
e Retroalimentacion: El docente destaca la importancia del trabajo en equipo y la responsabilidad.
e Transferencia: Se invita a los estudiantes a pensar en cémo aplicarian estas reglas en casa o en otros lugares.

e Tarea: Observar si las reglas del aula se cumplen y traer un ejemplo para compartir.

Sesion 3: Explorando Sucesiones Numeéricas

Fase de Inicio



Tiempo estimado: 30 minutos

Propdsito de la sesion: Recordar la importancia del orden y la organizacién, y empezar a trabajar con sucesiones

numéricas para fortalecer el pensamiento matematico.

Activacion de conocimientos previos:
o Docente: Pregunta: ";Recuerdan cémo contamos del 1 al 10? ;Qué viene después del 107"
o Estudiantes: Responden y cuentan en voz alta hasta donde recuerden.

Motivacion y enganche:

o Docente: Muestra una cadena de tarjetas con nimeros que suben y baja y pregunta qué nota sobre el orden.

e Estudiantes: Observan y comentan sobre la secuencia.
Contextualizacion:

o Docente: Explica que hoy practicardn cdmo decir nimeros muy grandes en orden ascendente y descendente,

como en el juego de la sesién 1, pero con mas cifras.

e Estudiantes: Se preparan para participar activamente.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 190 minutos
o Actividad 1: Sucesiones numéricas orales

o Objetivo: Expresar oralmente sucesiones numéricas hasta seis cifras, en orden ascendente y descendente.

o

Instrucciones: En parejas, un estudiante dice un nimero natural de hasta seis cifras; el otro dice el siguiente

nimero en la sucesién ascendente y luego descendente. Cambian roles.

o

Organizacién: Parejas.

Producto: Secuencia oral correcta de nimeros.

o

o

Tiempo: 90 minutos.

o

Rol docente: Escucha, corrige y motiva.
o Actividad 2: Juego de tarjetas numéricas

o Objetivo: Ordenar, leer y escribir nimeros naturales de hasta nueve cifras e identificar reqularidades.

o

Instrucciones: En grupos de 4, los estudiantes reciben tarjetas con nimeros y deben ordenarlas de menor a

mayor y luego de mayor a menor, escribiendo y sefalando patrones (como decenas, centenas).

o

Organizacion: Grupos pequefios.

o

Producto: Secuencia escrita y explicaciéon de regularidades.

o

Tiempo: 100 minutos.

o

Rol docente: Facilita, observa y hace preguntas guia como: ";Qué cambia cuando sumamos uno?" ";Qué pasa

si contamos de dos en dos?"

Diferenciacion:



e Estudiantes adelantados pueden crear sus propias sucesiones y explicar las reglas.

e Estudiantes con dificultad reciben apoyo del docente o un compafiero para leer y ordenar los nimeros.

Transicion: El docente seflala que en la préxima sesién usardn lo aprendido para relacionarlo con sus preferencias y la

convivencia.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 20 minutos
e Sintesis: Cada estudiante dice un nimero grande que aprendié y si lo puede decir en su lengua materna (si aplica).
o Reflexion metacognitiva:
o ;Qué te parecié mas facil de la actividad con nimeros?
o ;COmo te ayudo trabajar en pareja o grupo?
o ;Puedes explicar qué es una sucesién numérica?
e Retroalimentaciéon: Comentarios positivos y sugerencias para mejorar pronunciacién y conteo.
e Transferencia: Se invita a practicar contar en casa hacia adelante y atrds con nimeros grandes.

e Tarea: Contar en voz alta del 1 hasta un nimero grande elegido y traer la experiencia para compartir.

Sesion 4: Aplicando Reglas y Numeros en la Vida Diaria

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 30 minutos

Propdsito de la sesion: Recordar el reglamento elaborado y conectar reglas con la organizacién y el orden que

también se aplica en los nUmeros y la convivencia.
Activacion de conocimientos previos:
o Docente: Pregunta: ";Qué reglas del aula recuerdan? ;Cémo las usan para convivir mejor?"
e Estudiantes: Responden y comentan.
Motivacién y enganche:
e Docente: Presenta una breve dramatizacidon donde se rompen algunas reglas y comenta qué pasa con el orden vy la
convivencia.
o Estudiantes: Reflexionan y opinan.
Contextualizacion:
o Docente: Explica que aplicardn reglas para convivir y usaran nimeros para organizar actividades y espacios.

o Estudiantes: Se preparan para las actividades.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 190 minutos



e Actividad 1: Simulacién de convivencia con reglas

o Objetivo: Aplicar el reglamento en situaciones simuladas y reflexionar sobre su importancia.

o Instrucciones: En grupos pequefios, los estudiantes representan situaciones donde deben usar las reglas para

resolver conflictos o convivir mejor.
o Organizacién: Grupos de 4.
o Producto: Presentacién breve de la simulacién.
o Tiempo: 90 minutos.

o Rol docente: Observa, guia y ofrece retroalimentacién.

e Actividad 2: Organizacién numérica del aula

o Objetivo: Ordenar y clasificar materiales y espacios usando niimeros naturales y regularidades.

o Instrucciones: Los estudiantes numeran sus lugares y materiales, crean listas con cantidades y patrones
(ejemplo: 2 lapices por estudiante, 3 colores por caja).

o Organizacién: Parejas o grupos de 3.

o Producto: Listas y etiquetas numéricas para el aula.

o Tiempo: 100 minutos.

o Rol docente: Apoya con conteos, lectura y escritura.

Diferenciacion:
e Los estudiantes que avanzan méas rapido pueden disefiar cédigos numéricos para organizar el aula.
e Los que requieren apoyo trabajan con el docente o compafiero para contar y escribir nimeros.

Transicion: El docente anuncia que en la Ultima sesién reflexionardn sobre lo aprendido y compartirdn sus

preferencias para mejorar su convivencia y aprendizaje.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 20 minutos
o Sintesis: Elaboracién colectiva de un mapa mental en la pizarra sobre reglas, nimeros y convivencia.
o Reflexion metacognitiva:
o ;Cémo ayudan las reglas a que el aula esté ordenado?
o ;Qué aprendiste sobre los nimeros y su organizacion?
o ;Qué te gustaria mejorar en tu convivencia y aprendizaje?
o Retroalimentacion: El docente reconoce aportes y sugiere seguir practicando.
e Transferencia: Invita a aplicar la organizacién y respeto en casa y en otros espacios.

e Tarea: Pensar en una regla personal para mejorar y traerla escrita o dibujada.

Sesion 5: Reflexion y Presentacion del Proyecto



Fase de Inicio
Tiempo estimado: 30 minutos
Propésito de la sesion: Preparar a los estudiantes para compartir lo aprendido y reflexionar sobre sus preferencias y
experiencias.
Activacion de conocimientos previos:
e Docente: Pregunta: ";Qué fue lo que mas te gusté aprender estas semanas?"
o Estudiantes: Responden y comentan.
Motivacion y enganche:
o Docente: Explica que todos compartirdn sus aprendizajes y reflexiones para celebrar el trabajo en equipo.
e Estudiantes: Se animan y preparan para participar.
Contextualizacion:
o Docente: Recuerda que el proyecto une lo aprendido sobre convivencia, organizacién y nimeros.

¢ Estudiantes: Se motivan a mostrar su trabajo.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 180 minutos
e Actividad 1: Preparacion de exposiciones
o Objetivo: Organizar ideas para presentar el reglamento, organizacién y sucesiones numéricas.
o Instrucciones: En grupos, los estudiantes preparan una breve presentacién oral o con cartel para mostrar lo
que aprendieron y cémo lo aplicaron.
o Organizacién: Grupos pequefios.
o Producto: Presentacién grupal.
o Tiempo: 90 minutos.
o Rol docente: Apoya en la organizaciéon y ensayos.
e Actividad 2: Presentacidén del proyecto y reflexién final
o Objetivo: Comunicar aprendizajes y reflexionar sobre preferencias y convivencia.
o Instrucciones: Cada grupo presenta su trabajo; al final, el docente guia una reflexién grupal sobre lo aprendido
y cédmo aplicar lo vivido.
o Organizacion: Plenaria.
o Producto: Presentaciones orales y reflexién colectiva.
o Tiempo: 90 minutos.

o Rol docente: Modera, hace preguntas para profundizar y motiva a todos a participar.

Diferenciacion:

e Estudiantes con mayor facilidad pueden crear ilustraciones o dramatizaciones para la presentacién.



e Estudiantes con mas dificultades pueden participar en roles de apoyo, como ayudar a distribuir materiales o narrar

partes cortas.

Transicioén: El docente felicita y explica que este es el inicio de un afio lleno de aprendizajes y convivencia positiva.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 20 minutos
o Sintesis: Cada estudiante escribe o dibuja en una hoja una cosa que aprendié y una meta para el afio escolar.
o Reflexion metacognitiva:
o ;Qué aprendi sobre convivir mejor con mis compaferos?
o ;Cémo me ayudaron los nUmeros a organizarme?

o ;Qué quiero lograr en este afio escolar?

o Retroalimentacion: Comentarios personalizados y reconocimiento del esfuerzo de todos.
o Transferencia: Invitar a compartir lo aprendido con la familia y continuar aplicando las reglas y organizacion.

e Tarea: Llevar a casa la copia del reglamento para compartir con la familia.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:
o Diagndstica: Sesién 1, durante la activaciéon de conocimientos previos para identificar experiencias y
conocimientos iniciales.

o Formativa: Durante todas las sesiones, observacién directa, participaciéon en actividades, y revisiones de productos

(organizacion de materiales, reglas elaboradas, secuencias numéricas, simulaciones).
e Sumativa: Sesion 5, evaluacidén de presentaciones grupales y reflexién final escrita/dibujada.

Criterios de evaluacion:

e Participa activamente en la ceremonia civica mostrando respeto (Objetivo 1).

e Se presenta y conoce a compafneros demostrando confianza y respeto (Objetivo 2).

e Organiza sus materiales conforme a indicaciones (Objetivo 3).

e Ildentifica y comprende caracteristicas de los reglamentos y participa en su elaboracién (Objetivo 4).

e Expresa correctamente sucesiones numéricas orales en orden ascendente y descendente (Objetivo 5).
e Ordena, lee, escribe e identifica regularidades en nimeros naturales de hasta nueve cifras (Objetivo 6).

o Reflexiona sobre sus preferencias y convivencia (Objetivo 7).
Instrumentos sugeridos:
e Lista de cotejo para participacién y organizacién de materiales.

e RUbrica para evaluacién de presentaciones y elaboracién del reglamento.

e Observacion directa durante actividades.



e Portafolio con trabajos escritos y dibujos.
e Autoevaluacién y coevaluacion en actividades grupales.

Evidencias de aprendizaje:

e Participacién oral en ceremonia y presentaciones.

e Organizacion fisica del espacio y materiales.

e Reglamento elaborado en grupo.

e Registro de sucesiones numéricas orales y escritas.

Simulaciones de convivencia.

e Reflexiones escritas o dibujadas sobre preferencias y aprendizajes.

Enriquecimientos
Inicio - Contextualizar

Contextualizacion para la Fase de Inicio

iBienvenidos a un nuevo ciclo escolar! Hoy comenzamos una aventura juntos en nuestra aula, un espacio donde
aprenderemos, compartiremos y creceremos como amigos y compafieros. Sabemos que el primer dia de clases puede
ser emocionante y a veces un poco nervioso, pero aqui nos apoyaremos unos a otros para que todos nos sintamos

seguros y felices.

En nuestra vida cotidiana, desde que nos levantamos y organizamos nuestras cosas para la escuela, hasta cuando
participamos en actividades con la familia y amigos, aprendemos a seguir reglas y a usar nimeros para contar, ordenar
y comprender el mundo que nos rodea. Por ejemplo, cuando guardamos nuestros materiales escolares en la mochila,
cuando contamos los dias para una celebracién familiar, o cuando ayudamos a organizar la mesa para la comida, ya
estamos usando habilidades importantes que iremos fortaleciendo en clase.

Ademas, hoy celebraremos juntos el homenaje del Dia Lunes, una ceremonia civica que nos ayudara a entender la
importancia de respetar nuestras tradiciones y convivir en armonia. Aprenderemos a conocer mejor a nuestra maestra
y compafieros, y cdmo podemos mantener nuestro aula organizada y agradable para todos. También empezaremos a
descubrir cémo los nimeros nos acompanan en muchas actividades diarias y cémo podemos usarlos para resolver
retos y juegos divertidos.

Este proyecto que iniciaremos durante estas cinco sesiones nos invita a ser protagonistas de nuestro aprendizaje, a
reflexionar sobre nuestras preferencias y a construir juntos normas que nos ayuden a convivir de manera respetuosa y

alegre. Cada uno de ustedes aporta algo Unico y valioso, y juntos haremos que este afio escolar sea inolvidable.

iEstamos listos para comenzar y descubrir todo lo que nos espera en esta gran aventura!

Inicio - Activar

Actividad para Activar Conocimientos Previos: "Mi Primer Dia y Mis Numeros Favoritos"



Duracién: 5-10 minutos

Objetivo de la actividad: Conectar a los estudiantes con sus experiencias sobre el primer dia de clases,
conocimientos sobre organizacién personal, convivencia y nimeros, preparando el terreno para los temas a desarrollar
en las sesiones.

o Materiales: Pizarrén o rotafolio y marcador, tarjetas pequefias (opcional).

Desarrollo:

e Inicio (2 minutos): El docente inicia saludando a los estudiantes y pregunta: “;Recuerdan cémo fue su primer dia
de clases? ;Qué hicieron? ;Cémo se sintieron?”

e Interaccion (3-5 minutos): Invitar a varios estudiantes a compartir brevemente sus respuestas, enfatizando el
conocer a la maestra, a los compaferos y el organizar sus materiales.

e Conexion con numeros (3 minutos): Preguntar: “;Alguien recuerda algin nimero que le guste mucho o que
haya usado en la escuela, por ejemplo, el nUmero de su salén, su nimero en la lista o algln nidmero que les parezca
facil de recordar?”

e Invitar a que digan esos nUmeros en voz alta y el docente los escribe en el pizarrén, mostrando la sucesion
numeérica ascendente y descendente con esos nimeros, por ejemplo, “Si empezamos en 5, ;jqué namero sigue? ;Y

cudl es el anterior?”

Cierre: El docente resalta que en las préximas sesiones aprenderdn mas sobre cédmo organizarnos, convivir bien y

conocer los nimeros de manera divertida y Util para la escuela y la vida.

Inicio - Diagnostico

Evaluacion Diagndstica Inicial para "Descubriendo Nuestra Aula y Numeros: Mi Primer Dia y Mas"
Duracion: 5-10 minutos

Objetivo: Identificar conocimientos previos sobre participaciéon civica, organizacién del aula, comprensién de normas

escolares, y habilidades basicas con nimeros naturales.

o Materiales: Hoja de respuestas o cuaderno, lapiz, espacio para conversacién grupal.

Actividades y Preguntas

e 1. Participacién en ceremonia civica (oral, 2 minutos)

Pregunta abierta para todo el grupo: ";Qué cosas creen que se hacen en una ceremonia civica en la escuela? ;Han

participado alguna vez? ;Qué les gusta o no les gusta de esas ceremonias?"
e 2. Conocimiento de la maestra y companeros (oral, 1 minuto)

Pregunta répida: ";Saben cémo se llama su maestra y algunos compaferos? ;Qué les gusta de estar juntos en el

aula?"

e 3. Organizacion de materiales (actividad breve, 2 minutos)



Mostrar al grupo varios materiales de aula (ldpices, cuadernos, reglas). Preguntar: ";Dénde creen que debemos

guardar estos materiales para que estén ordenados? ;Qué materiales traen ustedes para la escuela?"

e 4. Comprension de normas y reglas (oral, 2 minutos)

Plantear: ";Conocen algunas reglas que debemos seguir en la escuela? ;Para qué creen que sirven esas reglas?"

¢ 5. Sucesion numérica y regularidades (individual, 3 minutos)

Dar a cada estudiante una hoja con esta actividad sencilla:

o Escribe los nUmeros que vienen después de 3 hasta 10.

o Cuenta en voz alta desde 10 hacia atras hasta 1.

o ¢Qué numero viene antes del 5? ;Y después del 7?

¢ 6. Reflexion sobre preferencias (oral, 1 minuto)

Pregunta: ";Qué actividad te gusta mas hacer en la escuela? jPor qué?"

Indicadores para el docente

e Reconoce si los estudiantes tienen nociones previas sobre ceremonias civicas y participacién.

e Determina el grado de familiaridad con la organizacién del aula y materiales.

e Evalla conocimientos bdsicos sobre normas escolares y su propdésito.

sucesiones numeéricas.

e Conoce las preferencias e intereses para vincularlos con el proyecto de aula.

Inicio - Rubrica

Rubrica para Evaluar la Participaciéon y Disposicion en la Fase de Inicio

Criterios

Participacién en la

ceremonia civica

Interaccion para
conocer a la
maestra y

compaferos

Excelente (4)

Participa activamente,
siguiendo todas las
indicaciones con

entusiasmo y respeto.

Se presenta con
confianza, hace
preguntas y muestra
interés genuino en

conocer a todos.

Bueno (3)

Participa con interés,
sigue la mayoria de las
indicaciones y muestra

respeto.

Se presenta y muestra
interés basico en
conocer a la maestra y

algunos compafieros.

Satisfactorio (2)

Participa de forma
limitada, requiere
recordatorios para
seguir indicaciones y

mantener respeto.

Se presenta con ayuda
y participa poco en
actividades para

conocer a los demas.

Identifica habilidades iniciales en contar nimeros de forma ascendente y descendente, y comprensién de

Necesita Mejorar

(1)

No participa o
participa sin
respetar las
indicaciones y
normas de la

ceremonia.

No se presenta ni
muestra disposicién
para interactuar con
la maestray

compaferos.



Criterios

Organizacién de
materiales
individuales y de

aula

Disposicién para
analizary
comprender
documentos de

convivencia

Disposicién para
expresarse
oralmente sobre
sucesiones

numéricas

Excelente (4)

Organiza sus materiales
de forma ordenada y
ayuda a mantener el
orden del aula

constantemente.

Muestra interés en leery
entender los
reglamentos, hace
preguntas y participa en

la elaboracion.

Expresa con claridad y
entusiasmo las
sucesiones numéricas en
espafiol y su lengua

materna.

Bueno (3)

Organiza sus materiales
adecuadamente y
colabora con el orden del

aula con recordatorios.

Escucha con atencién los
reglamentos, comprende
ideas basicas y participa

cuando se le invita.

Expresa las sucesiones
numéricas en espafol
con cierta fluidez y hace
intentos en su lengua

materna.

Satisfactorio (2)

Organiza sus
materiales con ayuda y
en ocasiones colabora

con el orden del aula.

Presta atencion de
forma intermitente y
participa con apoyo en
la elaboracion del

reglamento.

Participa con ayuda
para expresar
sucesiones numéricas y
requiere apoyo para
usar su lengua

materna.

Necesita Mejorar

(1)

No organiza sus
materiales ni
contribuye al orden

del aula.

No muestra interés
ni participa en
actividades
relacionadas con los

reglamentos.

No participa en la
expresion oral de
sucesiones
numéricas o muestra

rechazo a hacerlo.

Indicaciones para el docente: Observar la conducta de los estudiantes durante las actividades iniciales, tomando

nota de su nivel de participacién, interés y disposicidén en cada criterio. Utilizar la rdbrica para retroalimentar a los

estudiantes y planificar apoyos personalizados en sesiones posteriores.

Desarrollo - Ejemplos

Ejemplos Practicos y Casos de Estudio para "Descubriendo Nuestra Aula y Niumeros: Mi Primer Dia

y Mas"

Estos ejemplos y casos de estudio estan disefiados para implementar en las 5 sesiones de 4 horas, empleando la

metodologia Aprendizaje Basado en Proyectos, vinculando los contenidos de ética, convivencia y matematicas con

experiencias significativas para estudiantes de primaria.

1. Participar en la Ceremonia Civica

e Ejemplo Practico: Organizar un ensayo para la ceremonia del Dia Lunes donde cada estudiante tenga un rol

(portar bandera, leer un texto sobre valores, cantar el himno). Se promueve la colaboracién y el respeto.

e Caso de Estudio: Relatar una situacién sobre un alumno que no queria participar en la ceremonia. El grupo discute

las razones, las consecuencias de no participar y cdémo apoyar a ese compafiero para que se sienta parte del grupo.

2. Conocer a mi Maestra y Comparneros de Aula



» Ejemplo Practico: Crear un “Arbol de Amistad” donde cada estudiante dibuja su mano y escribe su nombre y algo

que le gusta. Luego, comparten en grupo para encontrar intereses comunes.

e Caso de Estudio: Simulacién de una dindmica donde un nifio nuevo llega y los demas deben pensar en formas

para que se sienta bienvenido, fomentando la empatia y el compafierismo.

3. Organizar los Materiales Individuales y de Aula

o Ejemplo Practico: Disefio de un “Mapa del Aula” para ubicar materiales comunes y personales. Cada estudiante
organiza su espacio con etiquetas y dibujos para facilitar el orden.
e Caso de Estudio: Presentar un aula desordenada y pedir a los estudiantes identificar qué problemas pueden

ocurrir (perder materiales, accidentes). Luego, proponer soluciones y organizar un plan para mantener el orden.

4. Analizar Reglamentos Escolares: Caracteristicas y Funciones

o Ejemplo Practico: Lectura y analisis grupal de un reglamento escolar adaptado para nifios. Identificar reglas,
derechos y deberes con preguntas guia (“;Por qué crees que esta regla es importante?”).
e Caso de Estudio: Simulacién de un conflicto en el aula (por ejemplo, un juego interrumpido por desacuerdos). Los

estudiantes usan el reglamento para resolver el problema y proponen una regla nueva para evitarlo.

5. Expresar Oralmente Sucesiéon Numérica hasta Seis Cifras en Espafol y Lengua Materna

e Ejemplo Practico: Juego “Cadena Numérica”, donde un estudiante dice un nimero de hasta seis cifras y el
siguiente debe decir el nimero siguiente o anterior, primero en espafol y luego en su lengua materna si la tienen.
e Caso de Estudio: Presentar un conjunto de nimeros mezclados y pedir a los estudiantes que los ordenen y

expliquen en voz alta las reglas que usaron para ordenar y continuar la secuencia.

6. Ordenar, Leer, Escribir e Identificar Regularidades en Numeros Naturales de hasta Nueve Cifras

o Ejemplo Practico: Proyecto “Mi NUmero Favorito”, en el que cada estudiante elige un nimero grande (hasta nueve
cifras), lo escribe, lo lee en voz alta y explica patrones o regularidades que observa (por ejemplo, digitos repetidos,
multiplos).

e Caso de Estudio: Presentar una tabla con nimeros en ascenso y descenso para que los estudiantes identifiquen

patrones (como sumas de digitos, saltos regulares) y expliquen cémo lo descubrieron.

7. Reflexionar sobre sus Preferencias

o Ejemplo Practico: “Diario de preferencias”, donde los estudiantes escriben o dibujan sus actividades favoritas,
amigos, y aprendizajes de la semana, compartiendo en parejas 0 grupos pequefos para conocerse mejor.
e Caso de Estudio: Presentar situaciones donde hay diferentes preferencias para actividades (juegos, temas de

estudio) y guiar una reflexién sobre la importancia de respetar y valorar las diferencias en el grupo.

Desarrollo - Gamificar

Elementos de Gamificacién para la Fase de Desarrollo



Para el plan de clase "Descubriendo Nuestra Aula y Nimeros: Mi Primer Dia y M&s", se proponen las siguientes
mecanicas de juego, disefiadas para ser motivadoras, apropiadas para estudiantes de 6 a 11 afios, y alineadas con los
objetivos de aprendizaje. Estas actividades fomentan la participacién activa, el trabajo colaborativo y el refuerzo de
contenidos sin distraer del aprendizaje central.
¢ Juego: "Rally del Aula"
o Objetivo: Familiarizarse con el aula, organizar materiales y conocer compaferos y maestra.

o Dindmica: Los estudiantes forman equipos y reciben un mapa del aula con diferentes estaciones (materiales,
espacios comunes, zona de reglamentos, etc.). En cada estacién deben resolver una tarea (por ejemplo: ordenar
los libros en la estanteria, identificar el material correcto para una actividad, presentar a un companero, o

responder una pregunta sobre los valores del aula).

o Recompensas: Cada estacién completada otorga una "insignia de explorador" que se colecciona en un carnet

personal.
o Relacién con objetivos: Participacién en la ceremonia civica y conocimiento del aula y compafieros; organizacién
de materiales.
e Juego: "Constructor de Reglamentos"
o Objetivo: Analizar, comprender y participar en la elaboracién de reglamentos escolares.

o Dindmica: En grupos, los estudiantes reciben tarjetas con diferentes reglas o comportamientos (algunas
positivas, otras negativas). Deben clasificarlas en "Reglas para la convivencia" y "No reglas", explicando por qué.

Luego, usan las tarjetas correctas para crear un reglamento de aula en un mural colaborativo.

o Recompensas: Cada grupo recibe puntos por argumentos sélidos y creatividad. Se otorgan medallas virtuales o

stickers para el mural.

o Relacién con objetivos: Comprension y produccién de documentos que regulan la convivencia.
o Desafio Numérico: "La Carrera de los Numeros"

o Objetivo: Expresar sucesiones numéricas hasta seis cifras, identificar regularidades y ordenar nimeros naturales
hasta nueve cifras.
o Dindmica: Se plantea una carrera por estaciones donde cada nifio o equipo debe resolver retos numéricos para
avanzar:
= Decir en voz alta sucesiones ascendentes y descendentes a partir de un nimero dado.
= |dentificar patrones en secuencias numéricas.
= Ordenar tarjetas con nimeros de hasta nueve cifras en orden creciente o decreciente.
o Recompensas: Por cada reto superado, reciben "pasos" para avanzar en un tablero de carrera. El equipo que
llegue primero gana un reconocimiento.

o Relacién con objetivos: Expresién oral de sucesiones numéricas, ordenacion y reconocimiento de regularidades.
 Actividad de Reflexion Gamificada: "El Arbol de las Preferencias"

o Objetivo: Reflexionar sobre las preferencias personales relacionadas con el aprendizaje y convivencia.



o Dindmica: En un mural o pizarra, se dibuja un gran arbol. Cada estudiante escribe en una hoja pequeia sus
preferencias sobre actividades, materiales o valores y la pega en las ramas del &rbol. Se forman grupos con
preferencias similares para comentar y compartir.

o Recompensas: Cada contribucién cuenta como "hoja" para el arbol; al finalizar, el drbol simboliza el crecimiento
del grupo y se reconoce la diversidad y colaboracién.

o Relacidén con objetivos: Reflexién sobre preferencias y trabajo colaborativo.

Estas mecanicas pueden distribuirse a lo largo de las 5 sesiones de 4 horas, integrandolas con otras actividades y

asegurando el equilibrio entre juego y aprendizaje.

Desarrollo - Evaluar

Herramientas de Evaluacién Formativa para el Plan de Clase

Estas herramientas estan disefiadas para ser rdpidas, faciles de aplicar y adecuadas para estudiantes de primaria (6-11
anos), permitiendo monitorear el avance hacia cada uno de los objetivos de aprendizaje durante las 5 sesiones de 4

horas.

« 1. Lista de Cotejo para Participaciéon en la Ceremonia Civica y Conocimiento de Compaieros
Objetivos evaluados: Participar en la ceremonia civica; conocer a la maestra y compaferos.
Descripcion: Durante o al finalizar la ceremonia, el docente marca en la lista si cada nifio:
o Particip6 activamente (cantd, escuchdé con atencidn, realizé gestos de respeto).

o Saludé o se presenté a la maestra y a al menos 2 compafieros.

o Mostré interés o respondié preguntas sobre la ceremonia o sus compafieros.

Tiempo: 10-15 minutos.

« 2. Rubrica Simplificada de Organizacién de Materiales
Objetivo evaluado: Organizar los materiales individuales y de aula.
Descripcion: Al finalizar la actividad de organizacién, se evalla en tres criterios con niveles "Logrado", "En
progreso", "Necesita apoyo":
o Colocacién correcta de materiales en espacios designados.
o Mantenimiento del orden durante la sesién (sin dejar materiales fuera de lugar).
o Cuidado y manejo adecuado de los materiales.
El docente puede anotar observaciones breves para retroalimentar.

Tiempo: 10-15 minutos.

« 3. Preguntas Cortas de Comprension sobre Reglamentos Escolares



Objetivo evaluado: Analizar reglamentos escolares, identificar caracteristicas, comprender su funcién y participar

en la elaboracién de uno.

Descripcion: Al finalizar la lectura o discusién del reglamento, se aplican preguntas orales o escritas sencillas para

responder con palabras o dibujos:
o jPor qué es importante tener reglas en la escuela?
o ;Qué pasa si alguien no sigue las reglas?
o ;Qué regla te parece mas importante y por qué?
o ¢Puedes sugerir una regla para nuestra aula?
Estas preguntas permiten evaluar la comprensién y participacién.

Tiempo: 15-20 minutos.

4. Ejercicio Oral Rapido de Sucesion Numérica

Objetivo evaluado: Expresar oralmente la sucesién numérica hasta seis cifras, en espafiol y su lengua materna,

ascendente y descendente a partir de un nimero dado.

Descripcion: De forma individual o en grupos pequefios, el docente da un nimero natural (por ejemplo, 1345) y
pide a los estudiantes contar en voz alta ascendiendo y descendiendo (ejemplo: 1345, 1346, 1347... y luego 1345,

1344, 1343..)).
Indicadores: Fluidez, correccién en la secuencia numérica, uso del espafol y, si es posible, la lengua materna.

Tiempo: 10-15 minutos.

5. Actividad de Identificacion de Regularidades Numéricas con Tarjetas
Objetivo evaluado: Ordenar, leer, escribir e identificar regularidades en nimeros naturales de hasta nueve cifras.
Descripcion: Se entregan tarjetas con nimeros y se pide a los estudiantes:

o Ordenar las tarjetas de menor a mayor y viceversa.

o Leer en voz alta los nimeros.

o ldentificar patrones o regularidades (por ejemplo, nimeros que terminan en 0, multiplos de 5, etc.).

El docente observa y registra si los estudiantes logran identificar correctamente las regularidades o necesitan

apoyo.

Tiempo: 20-30 minutos.

6. Diario Reflexivo en Grupo o Individual sobre Preferencias
Objetivo evaluado: Reflexionar sobre sus preferencias.

Descripcion: Al final de la sesién o proyecto, los estudiantes expresan oralmente o por escrito (con apoyo de

dibujos si es necesario) qué actividades les gustaron mas y por qué.

El docente puede usar una hoja simple con preguntas guia, por ejemplo:



o ;Qué actividad te gusté més hoy?
o ;Por qué te gusté?
o ;Qué te gustaria hacer diferente o aprender mas?
Esta reflexién ayuda a ajustar futuras actividades y detectar intereses individuales.

Tiempo: 15-20 minutos.

Desarrollo - Tareas

Tarea 1: Preparando y Participando en la Ceremonia Civica

Instrucciones: En equipo, preparen una breve presentacién para la ceremonia civica del lunes. Cada grupo debe
elegir un simbolo nacional o un valor importante para nuestra comunidad y explicar por qué es especial. Practiquen su
presentacién y participen con respeto y entusiasmo en la ceremonia.

e Tiempo estimado: 1 hora

e Producto esperado: Presentacién grupal en la ceremonia civica

e Objetivo conectado: Participar en la ceremonia civica

Tarea 2: Conociendo a Mi Maestra y Companeros

Instrucciones: Realicen un juego de presentacién donde cada nifio diga su nombre, un dato curioso sobre si mismo y
lo que espera aprender este afio. La maestra también se presentard y compartird sus expectativas. Luego, dibujen un
mural grupal donde plasmen sus nombres y algo que los identifique.

e Tiempo estimado: 45 minutos

e Producto esperado: Mural grupal con nombres y dibujos

e Objetivo conectado: Conocer a mi maestra y compaferos de aula

Tarea 3: Organizando Nuestro Espacio y Materiales

Instrucciones: En grupos pequefos, clasifiquen los materiales del aula en categorias (por ejemplo, libros, Utiles,
juegos). Después, cada estudiante organizara su propio lugar de trabajo y materiales personales con ayuda de la
maestra. Finalmente, elaboren un cartel con reglas para mantener el orden en el aula.

e Tiempo estimado: 1 hora y 15 minutos

e Producto esperado: Espacio organizado y cartel con reglas de orden

e Objetivo conectado: Organizar los materiales individuales y de aula

Tarea 4: Explorando y Creando Reglas para Nuestra Convivencia

Instrucciones: Lean en voz alta un reglamento escolar y discutan en grupo las reglas que consideran mas
importantes. Identifiquen qué caracteristicas tienen estas reglas (por ejemplo, claras, justas, respetuosas). Luego, en

equipo, redacten un reglamento para el aula con reglas que todos acuerden cumplir.

e Tiempo estimado: 1 hora



¢ Producto esperado: Reglamento de aula creado por los estudiantes

e Objetivo conectado: Analiza reglamentos escolares, identifica caracteristicas, comprende su funcién y participa

en la elaboracién de uno

Tarea 5: Practica Oral de Sucesiones Numéricas

Instrucciones: En parejas, practiquen decir en voz alta nUmeros naturales en sucesién ascendente y descendente
hasta seis cifras, empezando desde un nimero dado por la maestra. Intenten hacerlo tanto en espafiol como en su

lengua materna si es posible. Luego, jueguen a ordenar tarjetas con nimeros en secuencia.
e Tiempo estimado: 45 minutos
e Producto esperado: Participacién oral activa y secuencias numéricas ordenadas

e Objetivo conectado: Expresa oralmente la sucesién numérica hasta seis cifras, en espafiol y en su lengua

materna

Tarea 6: Identificando Regularidades Numéricas en Contextos Reales

Instrucciones: Observa diferentes ejemplos de nimeros naturales relacionados con la vida diaria (por ejemplo,
numeros de teléfono, cantidades de objetos). En grupos, ordenen, lean y escriban estos nimeros, buscando patrones o

regularidades. Presenten sus hallazgos al grupo explicando las reglas que identificaron.
e Tiempo estimado: 1 hora
e Producto esperado: Presentacién grupal sobre regularidades en nimeros naturales

e Objetivo conectado: Ordena, lee, escribe e identifica regularidades en nimeros naturales de hasta nueve cifras

Tarea 7: Reflexionando Sobre Mis Preferencias

Instrucciones: Cada estudiante escribird o dibujara tres cosas que le gustan hacer en la escuela y una que le gustaria

mejorar. Luego, en circulo, compartirdn sus ideas con el grupo y escucharan las de sus compafieros. La maestra guiard

una reflexion sobre cdmo respetar las preferencias de todos.
e Tiempo estimado: 30 minutos

e Producto esperado: Registro personal y didlogo grupal sobre preferencias

e Objetivo conectado: Reflexionar sobre sus preferencias
Desarrollo - Rubrica

Rubrica para Evaluar el Proceso de Aprendizaje: "Descubriendo Nuestra Aula y Niumeros: Mi

Primer Dia y Mas"

Necesita Apoyo

(1)

Criterio Excelente (4) Bueno (3) En Proceso (2)



Participacién en la

ceremonia civica

Conocimiento y
relacién con la
maestra y

compaferos

Organizacién de
materiales

individuales y de aula

Comprensién y
analisis de
reglamentos

escolares

Expresion oral de
sucesiones numéricas

(hasta seis cifras)

Orden, lectura,
escritura e
identificacién de
regularidades en
nuimeros naturales

(hasta nueve cifras)

Participa activamente y
con entusiasmo,
respetando los turnos y
mostrando actitud

positiva.

Se presenta con
confianza, recuerda
nombres y establece
relaciones amables y

respetuosas.

Organiza sus materiales
correctamente y
contribuye al orden del

aula de forma auténoma.

Identifica claramente
caracteristicas, explica la
funcién del reglamento y
propone ideas para uno

nuevo.

Expresa de forma fluida y
correcta sucesiones

numeéricas ascendentes y
descendentes en espafiol

y lengua materna.

Ordena, lee, escribe e
identifica patrones en
ndmeros con precisiéon y

en diferentes contextos.

Participa de manera
adecuada, sigue
instrucciones y
muestra respeto

durante la ceremonia.

Se presenta y
reconoce a la maestra
y algunos companieros,
mostrando actitud

respetuosa.

Organiza sus
materiales con poca
ayuda y participa en el
orden del aula cuando

se le solicita.

Identifica
caracteristicas y
funciéon del reglamento
con apoyo, y participa
en la elaboracién del

mismo.

Expresa sucesiones
numéricas en espafiol
con algunos errores y
muestra esfuerzo en

lengua materna.

Realiza la mayoria de
las tareas numéricas
con algunos errores y

con ayuda ocasional.

Participa de forma
limitada, requiere
recordatorios para
mantener la atencién

y respeto.

Se presenta con ayuda
y conoce pocos
nombres, con
interacciones

limitadas.

Organiza sus
materiales con
frecuencia
desordenados y
requiere supervision

constante.

Reconoce alguna
caracteristica del
reglamento, pero tiene
dificultades para
comprender su

funcion.

Expresa sucesiones
cortas en espafiol con
apoyo y dificultad en

lengua materna.

Completa tareas
numeéricas béasicas con
apoyo constante y
presenta dificultades
para identificar

patrones.

No participa o
interrumpe la
ceremonia,
mostrando dificultad
para mantener la

atencion.

No se presenta o
evita relacionarse
con la maestra y

compafieros.

No organiza sus
materiales y dificulta

el orden del aula.

No reconoce ni
comprende el
reglamento escolar
ni participa en su

elaboracién.

No logra expresar
sucesiones
numeéricas sin ayuda

significativa.

No logra realizar las
tareas numéricas y
no identifica
regularidades sin

apoyo continuo.



Expresa claramente sus Comparte sus Expresa preferencias No expresa sus

gustos y preferencias, preferencias con de forma limitada y preferencias o
Reflexién sobre sus

relacionandolos con sus apoyo y reconoce que tiene dificultad para muestra poco
preferencias

experiencias y otros pueden tener respetar opiniones respeto hacia las

respetando las de otros. gustos diferentes. distintas. opiniones ajenas.

Cierre - Sintetizar

Actividad de Sintesis para la Fase de Cierre: "Nuestro Mural de Convivencia y Numeros"
Duracidn: 1 hora
Objetivo: Consolidar aprendizajes sobre la convivencia escolar, la organizacién del aula, y las sucesiones numéricas a

través de una actividad creativa y colaborativa que permita a los estudiantes expresar y demostrar sus conocimientos

y reflexiones.

Descripcidon de la actividad:

Los estudiantes trabajaran en grupos pequefios para crear un mural colectivo que integre los elementos clave
aprendidos durante las sesiones: reglas de convivencia, organizacién de materiales, presentacién personal, y
sucesiones numéricas. La actividad favorecerd la expresién oral, la colaboracién y la reflexién sobre sus aprendizajes y

preferencias.

Pasos para llevar a cabo la actividad:

e 1. Formacion de grupos: Dividir la clase en grupos de 4-5 estudiantes, asegurando diversidad para favorecer la
interaccion.
e 2. Diseiio del mural: Cada grupo recibird una cartulina grande dividida en cuatro secciones que representen los
temas trabajados:
o Seccién 1: "Nuestra Ceremonia Civica" - Dibujo y palabras clave sobre la participacién en la ceremonia.
o Seccidén 2: "Conociendo Nuestra Aula y Organizacién" - llustraciones o fotos de los espacios y materiales
organizados, con etiquetas.
o Seccién 3: "Reglas para una Buena Convivencia" - Listado creativo y decorado de las reglas elaboradas por los
alumnos.
o Seccidn 4: "Sucesiones Numéricas y Regularidades" - Representacién de una sucesién numérica ascendente y

descendente (puede ser con nimeros escritos, dibujos, o simbolos) y ejemplos de regularidades.
e 3. Produccion y discusidn: Los estudiantes crearan juntos el mural, discutiendo y acordando qué incluir en cada
seccién, practicando la expresion oral y el trabajo colaborativo.

¢ 4. Presentacion oral: Cada grupo presentara su mural al resto de la clase, explicando sus dibujos, reglas y las

sucesiones numéricas que eligieron, usando espafol y, si es posible, su lengua materna para los nimeros.



¢ 5. Reflexion final: Después de las presentaciones, el docente guiard una breve reflexién grupal donde los
estudiantes compartirdn qué aprendieron, qué les gusté més y cémo pueden aplicar estos aprendizajes en su dia a

dia.

Materiales necesarios:

e Cartulinas grandes (una por grupo)
e Marcadores, crayones, lapices de colores
e Imagenes o fotos del aula (opcional)

e Hojas para escribir las reglas y nimeros

Criterios para verificar el logro de los objetivos:

e Participacion activa en la elaboracién y presentaciéon del mural.

Capacidad para expresar oralmente las reglas de convivencia y las sucesiones numéricas.
e Demostracién de comprension sobre la organizacién del aula y los reglamentos.

e Uso adecuado del lenguaje para explicar nimeros en espafiol y, si es posible, en su lengua materna.

Reflexién personal y grupal sobre preferencias y aprendizajes.

Esta actividad integra los aprendizajes clave de manera creativa y colaborativa, permitiendo a los estudiantes

consolidar lo aprendido y al docente evaluar el alcance de los objetivos establecidos en el plan de clase.

Cierre - Retroalimentar

Estrategias de Retroalimentacion para el Cierre
Para cerrar el plan de clase "Descubriendo Nuestra Aula y Nimeros: Mi Primer Dia y Mas" con estudiantes de primaria,
es fundamental utilizar estrategias de retroalimentacién que sean constructivas, motivadoras y adecuadas para su

edad. Estas estrategias deben ayudar a los estudiantes a reflexionar sobre su aprendizaje, reconocer sus logros y

comprender areas de mejora, siempre vinculadas con los objetivos planteados.
e Ronda de Reflexion y Compartir Experiencias
o Invitar a cada estudiante a compartir qué fue lo que mas le gusté aprender durante las sesiones, especialmente
sobre la ceremonia civica, la organizaciéon de materiales y las sucesiones numéricas.

o Guiar preguntas especificas como: “;Qué aprendiste sobre las reglas de convivencia?” o “;Cémo te sentiste

expresando los nimeros en orden ascendente y descendente?”
o La maestra ofrece comentarios positivos personalizados, reforzando los avances y mostrando interés en sus
respuestas, por ejemplo: “Me encantdé cdmo usaste tu lengua materna para contar los nimeros, jmuy bien!”
e Mapa de Logros Visual

o Crear un cartel o pdster en el aula donde se plasmen los principales logros alcanzados por el grupo, utilizando

dibujos, palabras clave o stickers que representen cada objetivo cumplido.



o De forma colectiva, los alumnos colocan sus aportaciones y la maestra sefiala las areas donde cada uno mostré
progreso, por ejemplo: “Aqui estd Ana que organizé muy bien sus materiales” o “Aqui estd Juan que explicé muy
claro los nimeros ascendentes”.

o Esta actividad permite que los nifios visualicen sus avances y se sientan orgullosos de su aprendizaje.

e Juego de Preguntas y Respuestas con Retroalimentacion Positiva

o Organizar un juego tipo “preguntas rapidas” sobre los reglamentos, nimeros y actividades del aula.

o Por cada respuesta correcta, la maestra felicita al estudiante y afiade un comentario que refuerce el aprendizaje,
por ejemplo: “jExcelente! Reconocer las reglas nos ayuda a convivir mejor.”

o Sila respuesta es incorrecta, se brinda una correccién amable y se invita a intentar de nuevo: “Casi, pero
recuerda que los niumeros deben ir en orden ascendente, jquieres intentarlo otra vez?”

o Esto fomenta un ambiente de confianza y aprendizaje sin miedo al error.

o Autoevaluacién Guiada con Emoticonos
o Entregar a cada nifilo una hoja con emoticonos (feliz, neutro, triste) y preguntas sencillas para que evalien cémo
se sintieron en relacién a cada objetivo: participacién en ceremonia, organizacién de materiales, comprensién de
reglas y manejo de nimeros.

“

o Ejemplos de preguntas: “;Te gusté participar en la ceremonia?”, “;Pudiste organizar tus materiales?”, “;Te fue
facil contar los nimeros?”
o Luego la maestra dialoga con cada estudiante sobre sus respuestas para ofrecer retroalimentacién personalizada

y sugerencias para seguir mejorando.

o Dialogo Final de Metas Personales y Grupales
o Invitar a los estudiantes a expresar una meta que quieren alcanzar en las siguientes sesiones relacionadas con
los temas trabajados.
o La maestra valida cada meta y sugiere pasos concretos para lograrlas, por ejemplo: “Si quieres mejorar en la
organizacién, puedes hacer una lista de tus materiales en casa.”
o Ademads, se establece una meta grupal, como respetar siempre el reglamento elaborado, reforzando el sentido

de comunidad y responsabilidad.

Estas estrategias de retroalimentacién promueven una valoracién positiva del esfuerzo, refuerzan los aprendizajes

clave y motivan a los estudiantes a continuar desarrolldndose en un ambiente de respeto y colaboracién.

Cierre - Reflexionar

Preguntas de reflexion metacognitiva para el cierre

e ;COmo te sentiste participando en la ceremonia civica? ;Qué aprendiste sobre la importancia de este momento para
nuestra escuela?
e ;Qué cosas nuevas descubriste hoy sobre tu maestra y tus compaferos? ;Cémo crees que podemos ayudarnos

unos a otros durante el ano?



e ;Por qué crees que es importante organizar bien los materiales de aula? ;Cémo te ayudd esta actividad a sentirte
mas preparado para aprender?

¢ ;Qué entiendes por reglamento escolar? ;Por qué crees que tenemos reglas en el salén de clases? ;Te gustaria
cambiar alguna regla o agregar una? ;Por qué?

e ;Puedes explicar con tus propias palabras qué es una sucesién numérica? ;Cémo te ayudd practicar contar en orden
ascendente y descendente?

e ;Qué te parecié ordenar y leer nimeros grandes? ;En qué situaciones crees que usards este conocimiento?

e ;Qué aprendiste sobre ti mismo al reflexionar sobre tus preferencias? ;Cémo crees que esto te ayudara para

aprender mejor en el futuro?

Actividades de reflexion metacognitiva para el cierre

e Mi cartel de aprendizajes: Cada estudiante dibuja o escribe tres cosas que aprendié en la sesién y cémo se
siente al respecto. Luego comparten su cartel con un compafero y comentan entre ellos.

o El semaforo de mis emociones: Utilizando los colores verde, amarillo y rojo, los estudiantes indican cémo se
sintieron durante las actividades (verde = me senti bien, amarillo = me senti un poco confundido, rojo = me costé

mucho). Luego explican por qué eligieron ese color y qué les ayuddé o qué les gustaria mejorar.

o Dialogo grupal sobre normas: En circulo, los estudiantes comentan qué regla aprendieron que les parece mas

importante y por qué, ademas de proponer una regla que les gustaria afiadir para mejorar la convivencia.

e Juego de nimeros en parejas: En parejas, se turnan para decir una sucesién numérica ascendente o
descendente empezando desde un nimero dado. Luego reflexionan sobre qué les ayudo a recordar la secuencia y
qué les parecié dificil.

o Diario de reflexiones: Los estudiantes escriben o dictan al maestro una frase o dibujo sobre lo que més les gusté
aprender y una cosa que les gustaria practicar mas, fomentando la autoevaluacién y el establecimiento de metas

personales.

Cierre - Retroalimentar

Estrategias de Retroalimentacidén para el Cierre del Plan de Clase

Las siguientes estrategias estan disefiadas para ser utilizadas al final de cada sesién o del plan completo, enfocadas en
reforzar el aprendizaje y motivar a los estudiantes de primaria (6-11 afos) hacia el logro de los objetivos planteados.
Son constructivas, especificas y adaptadas a su nivel cognitivo y emocional.
e Ronda de Reconocimiento Positivo y Constructivo
Al finalizar cada sesién, el docente invita a los estudiantes a compartir una cosa que aprendieron y algo que les
gustaria mejorar. El docente refuerza con comentarios positivos especificos, por ejemplo:
o "Me gustd cémo Juan participd en la ceremonia civica, mostrando respeto y atencién."

o "Maria organizé muy bien sus materiales, eso ayuda a mantener el aula ordenada."



o "Recordemos que cuando no estamos seguros con los nimeros grandes, podemos pedir ayuda y practicar
juntos."
Esto promueve la autoevaluacién y la reflexiéon personal.
e Tarjetas de Logros

Se entregan tarjetas individuales con frases especificas relacionadas a los objetivos, por ejemplo:

o "Participé con entusiasmo en la ceremonia civica."
o "Conozco y respeto a mis compafieros y a mi maestra."
o "Organizo mis materiales para trabajar mejor."
o "Comprendo las reglas de convivencia y ayudo a crear nuevas."
o "Expreso numeros grandes de manera clara y precisa."
o "ldentifico patrones en los nUmeros y los ordeno correctamente."
o "Reflexiono sobre mis gustos y preferencias."
El docente acompafia la entrega con un breve comentario personalizado, seflalando qué hizo bien el estudiante.
o Dialogo Guiado de Reflexiéon Grupal
El docente conduce una breve conversacién con preguntas abiertas para que los estudiantes expresen lo que
aprendieron y cdmo se sintieron, por ejemplo:
o ";Qué fue lo que mas te gustd aprender hoy?"
o "§Cémo te ayudé organizar tus materiales?"
o "§Por qué es importante respetar las reglas del aula?"
o ";Qué numero grande te parecié mas facil o dificil y por qué?"
o ";Qué aprendiste sobre ti mismo al reflexionar sobre tus preferencias?"
El docente valida las respuestas y ofrece retroalimentacién que conecta con los objetivos.
o Portafolio de Evidencias con Comentarios

Cada estudiante redne en un portafolio sus trabajos y actividades realizadas durante las sesiones. El docente revisa

los documentos y escribe comentarios constructivos especificos en cada una, tales como:

o "Excelente trabajo identificando la sucesién numérica hasta seis cifras, sigue practicando para expresarla en tu
lengua materna."
o "Tu participacién en la elaboracién del reglamento escolar fue muy valiosa, aportaste buenas ideas."
o "Recuerda revisar la organizacién de tus materiales para facilitar tu aprendizaje."
Esto ayuda a los estudiantes a visualizar su progreso y dreas a mejorar.
e Juego de Preguntas y Respuestas con Retroalimentacion Inmediata

Para repasar conceptos clave, se realiza un juego lidico en grupo donde el docente hace preguntas relacionadas

con los objetivos. Por cada respuesta, se ofrece retroalimentacién especifica, por ejemplo:



o Pregunta: ";Qué hacemos cuando alguien no sigue las reglas?" Respuesta de un estudiante: "Le recordamos y

hablamos con respeto." Docente: "Muy bien, eso ayuda a mantener la convivencia positiva."

o Pregunta: ";Cudl es el siguiente nimero después de 999,999?" Respuesta: "Un millén." Docente: "jCorrecto! Eso

demuestra que entiendes las sucesiones numéricas."

Este método refuerza el aprendizaje de forma divertida y motivadora.

Estas estrategias pueden implementarse de forma combinada o adaptarse segun la dindmica del grupo y el tiempo

disponible en cada sesién.

Cierre - Rubrica

Rubrica para Evaluar Resultados Finales:

Mas"

Criterio

Participacién en la

ceremonia civica

Conocimiento y
relacion con la
maestra y

compaferos

Organizacién de
materiales

individuales y de aula

Andlisis y
comprension del

reglamento escolar

Excelente (4)

Participa activamente,
con respeto y entusiasmo
durante toda la

ceremonia.

Se presenta con
confianza, recuerda
nombres y establece

buenas relaciones.

Organiza sus materiales
correctamente y ayuda a
mantener orden en el

aula.

Identifica caracteristicas,
explica la funcién y
participa en la
elaboracion del
reglamento con ideas

claras.

Bueno (3)

Participa con respeto y
atencién la mayoria

del tiempo.

Se presenta y
recuerda algunos
nombres, muestra
interés en

relacionarse.

Organiza bien sus
materiales con poca
ayuda y colabora en el

orden del aula.

Identifica
caracteristicas y
comprende la funcion,
aportando algunas
ideas en la

elaboracion.

Satisfactorio (2)

Participa de forma
limitada o con
distracciones

ocasionales.

Se presenta con
ayuda, recuerda
pocos nombres y es

timido al relacionarse.

Organiza materiales
con guia y tiene
dificultad para

mantener el orden.

Reconoce partes del
reglamento pero tiene
dificultad para
explicar su funcién o

participar.

"Descubriendo Nuestra Aula y Nimeros: Mi Primer Dia y

Necesita Mejorar

(1)

No participa o
muestra falta de
respeto durante la

ceremonia.

No participa en
presentaciones ni
intenta relacionarse

con otros.

No organiza sus
materiales y no
contribuye al orden

en el aula.

No identifica
caracteristicas ni
comprende la funcién

del reglamento.



Criterio

Expresion oral de
sucesiones
numéricas hasta seis
cifras (en espafol y

lengua materna)

Orden, lectura,
escritura e
identificacién de
regularidades en
ndimeros hasta nueve

cifras

Reflexién sobre
preferencias

personales

Excelente (4)

Expresa sucesiones
ascendentes y
descendentes con fluidez
en ambos idiomas a
partir de cualquier

numero dado.

Ordena, lee, escribe e
identifica regularidades
con precisién en

diferentes contextos.

Expresa claramente sus
preferencias con
argumentos y respeto
hacia las opiniones

ajenas.

Bueno (3)

Expresa sucesiones en
espafiol y
parcialmente en
lengua materna con

pocas dificultades.

Realiza la mayoria de
las tareas con algunos
errores y reconoce

varias regularidades.

Comparte sus
preferencias y escucha

a otros con respeto.

Satisfactorio (2)

Expresa sucesiones
en espafol con ayuda
y dificultad para
hacerlo en lengua

materna.

Completa las tareas
con ayuda y reconoce

pocas regularidades.

Habla de sus
preferencias con
dificultad y participa
poco en la reflexién

grupal.
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Necesita Mejorar

(1)

No expresa
sucesiones
numéricas o presenta

errores frecuentes.

No logra ordenar,
leer, escribir ni
identificar
regularidades

correctamente.

No participa o no
expresa sus

preferencias.



