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Descripcion

Este plan de clase tiene como propésito introducir y fortalecer el concepto de la multiplicacién en estudiantes de
primaria (6-11 afios) de manera IUdica, practica y significativa. Los estudiantes aprenderdn qué es la multiplicacién,
cémo representarla y cdmo aplicarla en situaciones cotidianas. Entenderan la multiplicacién como suma repetida y

como agrupaciéon de objetos, facilitando su comprensién y uso en problemas reales.

La multiplicacién es una herramienta fundamental en el desarrollo matematico y en la vida diaria, que ayudard a los
estudiantes a resolver problemas de manera mas rapida y eficiente, desde contar objetos hasta dividir tareas o repartir
alimentos. A través de actividades variadas y adaptadas a diferentes estilos de aprendizaje, se fomentard un ambiente

inclusivo y activo donde cada estudiante podra explorar y construir su conocimiento de forma personalizada.

Este plan conecta el aprendizaje matematico con su entorno, mostrando cémo la multiplicacién esta presente en
juegos, en la distribucién de objetos, y en situaciones cotidianas, lo que motiva y da sentido a su aprendizaje. Ademas,
se promueve la colaboracién, la reflexién y la autoevaluacién para consolidar el aprendizaje y desarrollar competencias

matematicas basicas.

Objetivos de Aprendizaje

e Comprender y explicar el concepto de multiplicacién como suma repetida y agrupacién.
e Representar y calcular multiplicaciones basicas con nimeros pequefios.

e Aplicar la multiplicacién para resolver problemas sencillos de la vida cotidiana.

e Expresar oralmente y por escrito resultados de multiplicaciones.

o Reflexionar sobre su propio aprendizaje y uso de la multiplicaciéon en diferentes contextos.

Recursos Necesarios

e Tarjetas con dibujos de objetos (frutas, juguetes, animales) para agrupar (minimo 40 tarjetas).
e Hojas impresas con tablas de multiplicar del 1 al 5.

e Cuadernos de mateméticas y lapices.

e Cartulinas y marcadores para crear organizadores graficos.

e Proyector o pizarra digital para mostrar videos y ejemplos visuales.

e Video educativo corto sobre multiplicacién (3-5 minutos).

e Calculadoras basicas (opcional para apoyo).



e Bloques o fichas para manipular y contar.

Requisitos Previos

e Conocimiento basico de suma y conteo hasta 50.
e Habilidad para agrupar objetos y reconocer patrones.
e Experiencia previa con nimeros del 1 al 10.

e Capacidad para trabajar en grupo y expresar ideas oralmente.

Actividades

Sesion 1: Descubriendo la multiplicacion como suma repetida

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Hoy vamos a explorar qué es la multiplicacién y cdémo nos ayuda a contar grupos de objetos mas rapido que sumando

uno por uno.

Activacion de conocimientos previos:
Docente: ";Cuantos dedos tienen 5 manos? Vamos a contar juntos uno por uno."

Estudiantes: Cuentan en voz alta los dedos, sumando de uno en uno.

Motivacion y enganche:

Docente: "Si contamos asi, jcuanto tiempo tardariamos en contar los dedos de toda la clase? Hoy aprenderemos un
truco que usa la multiplicacién para contar més rapido."

Contextualizacidn:

Docente: "La multiplicacién es algo que usamos cuando tenemos varios grupos iguales de cosas, como cuando

repartimos galletas o tenemos filas de juguetes. jEs muy atil!"

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Utilizando un video corto y ejemplos visuales (tarjetas con dibujos), se introduce el concepto de

multiplicacién como suma repetida: "Multiplicar es sumar grupos iguales".



Actividad 1: "Agrupa y suma"

e Objetivo: Comprender la multiplicacién como suma repetida.
e Instrucciones: El docente reparte tarjetas con dibujos en grupos de 3 objetos. Los estudiantes cuentan sumando

(3+3+4+3) y luego se les muestra que eso es lo mismo que 3 grupos de 3, o 3x3.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Registro en cuaderno de la suma y la multiplicacién correspondiente.
e Tiempo: 15 minutos.
e Rol docente: Observa, pregunta ";Cuantos hay en cada grupo?", ";Cuantos grupos tenemos?", ";Cémo podemos

sumar mas rapido?", guia la reflexién.

Actividad 2: "Dibuja y multiplica"

e Objetivo: Representar multiplicaciones basicas con dibujos.

¢ Instrucciones: Cada estudiante dibuja en su cuaderno un problema de multiplicacién (por ejemplo, 4 grupos de 2
manzanas), luego escribe la suma repetida y la multiplicacién.

e Organizacion: Individual.

e Producto: Dibujo y registro escrito en cuaderno.

e Tiempo: 20 minutos.

e Rol docente: Ayuda a estudiantes que tienen dudas, pregunta ";Cuantas manzanas en total?", ";Cémo escribimos

esto con multiplicaciéon?"

Actividad 3: "Multiplicacién en voz alta"

e Objetivo: Expresar oralmente multiplicaciones y resultados.

e Instrucciones: En plenaria, cada grupo comparte un ejemplo, diciendo en voz alta la multiplicacién y su resultado.
e Organizacioén: Plenaria.

e Producto: Participacion oral y comprension del lenguaje de la multiplicacién.

e Tiempo: 10 minutos.

e Rol docente: Refuerza vocabulario, corrige pronunciacién y fomenta la participacién.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Se les desafia a crear problemas de multiplicaciéon para sus compafieros.

e Para estudiantes que necesitan apoyo: Trabajan con el docente en grupos mas pequefios usando bloques para

manipular fisicamente los objetos.

Transicion:

Docente: "Ahora que sabemos qué es multiplicar y cdmo usarla como suma repetida, mafiana veremos cémo usar

tablas para multiplicar més rapido y resolver problemas divertidos."



Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:
Docente: "Vamos a escribir en nuestro cuaderno tres cosas que aprendimos hoy sobre la multiplicacién."

Estudiantes: Escriben y comparten en voz baja sus ideas.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué es la multiplicacién para ti?
e ;COmo la usaste hoy para contar més rapido?

e ;En qué otras cosas crees que puedes usar la multiplicacién?

Retroalimentacion:

Docente: Da comentarios positivos y sefiala ejemplos destacados, animando a todos a seguir practicando.

Transferencia y tarea:

Docente: "Para mafiana, observa en tu casa o en la escuela dénde ves grupos iguales y piensa cémo podrias usar la

multiplicacién para contarlos."

Sesion 2: Explorando la multiplicacion con tablas y juegos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Hoy aprenderemos a usar tablas de multiplicar para calcular mas rapido y jugaremos para practicar.

Activacion de conocimientos previos:
Docente: ";Recuerdan cémo sumabamos grupos de objetos? Hoy vamos a ver otra forma que es mas rapida."

Estudiantes: Responden y recuerdan actividades de la sesién anterior.

Motivacidon y enganche:

Docente: ";Quién quiere ser el campedn de multiplicacién? Hoy jugaremos para descubrirlo."

Contextualizacion:

Docente: "Las tablas de multiplicar nos ayudan a resolver problemas en la escuela, en la casa y jugando con amigos."

Fase de Desarrollo



Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Muestra tablas de multiplicar del 1 al 5 en la pizarra digital y explica cémo usarlas para encontrar resultados

rdpidamente.

Actividad 1: "Construyamos la tabla"

e Objetivo: Familiarizarse con la estructura de las tablas de multiplicar.

e Instrucciones: En parejas, completan hojas con tablas incompletas, usando sumas repetidas para descubrir los

resultados.
e Organizacion: Parejas.
e Producto: Tabla completa en hoja impresa.
e Tiempo: 20 minutos.

e Rol docente: Apoya con preguntas ";Cuanto es 2x3?", ";Cémo llegaste a ese resultado?", supervisa avances.

Actividad 2: "Juego de dados multiplicadores"

e Objetivo: Practicar multiplicaciones basicas de forma divertida.

e Instrucciones: En grupos de 4, tiran dos dados, multiplican los nimeros y anotan el resultado. Gana quien tenga

mas multiplicaciones correctas al final.
e Organizacion: Grupos de 4.
e Producto: Registro de resultados y practica oral de multiplicaciones.
e Tiempo: 20 minutos.

e Rol docente: Observa, corrige errores y motiva la participacion.

Actividad 3: "Preguntas relampago"

e Objetivo: Responder rapidamente multiplicaciones para afianzar el conocimiento.

e Instrucciones: En plenaria, el docente lanza preguntas rdpidas de multiplicacién para que los estudiantes

contesten en voz alta.
e Organizacion: Plenaria.
e Producto: Respuestas orales y desarrollo de agilidad mental.
e Tiempo: 5 minutos.

e Rol docente: Da retroalimentaciéon inmediata y refuerza respuestas correctas.

Diferenciacion:

o Estudiantes avanzados: Realizan multiplicaciones con nimeros del 6 al 10 usando la tabla.

e Estudiantes con dificultades: Usan bloques para representar visualmente las multiplicaciones antes de escribir

resultados.



Transicion:

Docente: "Mafiana aplicaremos lo aprendido para resolver problemas reales con multiplicacién. jSerd muy divertido!"
Fase de Cierre

Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:
Docente: "Vamos a hacer un resumen en grupo: ;qué aprendimos hoy sobre las tablas de multiplicar?"

Estudiantes: Comparten ideas mientras el docente anota en la pizarra.

Reflexion metacognitiva:

e ;Cémo las tablas te ayudan a multiplicar mas rapido?
e ;Qué juego te gustd mas y por qué?

e ;COmo practicaste en pareja?

Retroalimentacion:

Docente: Felicita la participacién y esfuerzo, resalta ejemplos de colaboracién y buenas respuestas.

Transferencia y tarea:

Docente: "Practiquen en casa las tablas del 1 al 5 con algun familiar y traigan un dibujo o historia para compartir

mafana."

Sesion 3: Multiplicaciéon en problemas cotidianos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Vamos a usar la multiplicacién para resolver problemas que vemos en la vida diaria.

Activacion de conocimientos previos:
Docente: "Recuerden las tablas y la multiplicacién que vimos. ;Quién puede decirme qué es 4x3?"

Estudiantes: Responden y explican.

Motivacién y enganche:

Docente: "Imagina que tienes que repartir dulces en grupos iguales para tus amigos, ;cémo lo harias?"

Contextualizacion:



Docente: "La multiplicacién nos ayuda a resolver estos problemas de forma rapida y correcta."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Presenta problemas sencillos escritos y visuales para que los estudiantes identifiquen la multiplicacién como

solucién.

Actividad 1: "Resuelve y dibuja"

e Objetivo: Aplicar la multiplicacién para resolver problemas cotidianos.

e Instrucciones: En grupos, leen problemas como "Si tengo 3 cajas con 5 manzanas cada una, jcudntas manzanas

hay en total?" Dibujan la situacién y escriben la multiplicacién y respuesta.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Problemas resueltos con dibujo y calculo en hoja.
e Tiempo: 25 minutos.
e Rol docente: Apoya con preguntas ";Cuantos grupos hay?", ";Cudntos en cada grupo?", ";Qué operacién

usaremos?"

Actividad 2: "Historias multiplicadoras"

e Objetivo: Crear problemas propios y explicar la multiplicacién usada.

e Instrucciones: Cada estudiante inventa una pequefa historia que implique multiplicar, la escribe y la comparte
con un compafero.

e Organizacion: Individual y parejas.

e Producto: Historia escrita y explicacién oral.

e Tiempo: 15 minutos.

¢ Rol docente: Escucha, ayuda a corregir y fomenta la creatividad.

Diferenciacion:

e Para estudiantes avanzados: Problemas con nimeros mayores y mas pasos.

e Para estudiantes con apoyo: Trabajan con dibujos y bloques antes de escribir el problema.

Transicion:

Docente: "Mafiana vamos a repasar todo y preparar un juego para mostrar lo que aprendimos."

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 5 minutos



Sintesis:
Docente: ";Qué aprendimos hoy sobre la multiplicacién y los problemas? Escriban la respuesta en una frase."

Estudiantes: Escriben y comparten voluntariamente.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;COmo sabes que debes usar multiplicaciéon en un problema?
e ;Qué te ayudd a resolver los problemas?

e ;Qué historia te gusté mas y por qué?

Retroalimentacion:

Docente: Refiere ejemplos y anima a todos a seguir practicando.

Transferencia y tarea:

Docente: "Busca un problema de multiplicacién en tu casa o en la calle para compartir mafiana."

Sesion 4: Juego y reflexidon final sobre la multiplicacién

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propdsito de la sesién:

Vamos a repasar y celebrar lo que aprendimos con un juego y reflexionaremos sobre nuestro aprendizaje.

Activacion de conocimientos previos:
Docente: ";Quién recuerda un ejemplo de multiplicacién que aprendimos?"

Estudiantes: Responden y conversan brevemente.

Motivacién y enganche:

Docente: "Hoy vamos a jugar y compartir nuestras historias multiplicadoras. jSera divertido!"

Contextualizacion:

Docente: "Usar la multiplicacién nos ayuda en la escuela y en la vida diaria. Hoy veremos lo buenos que somos."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Organiza el espacio para jugar y compartir los aprendizajes.



Actividad 1: "Bingo de multiplicacion"

o Objetivo: Reforzar tablas y multiplicacién mediante juego.
e Instrucciones: Cada estudiante recibe una cartilla con resultados de multiplicacién. El docente va diciendo

multiplicaciones; los estudiantes marcan resultados. Gana quien complete una linea.
e Organizacion: Individual y plenaria.
e Producto: Participacién activa y repaso de tablas.
e Tiempo: 25 minutos.

¢ Rol docente: Lee multiplicaciones, corrige dudas, anima a los estudiantes.

Actividad 2: "Comparte tu historia multiplicadora”

e Objetivo: Expresar oralmente aprendizajes y creatividad con la multiplicacién.

e Instrucciones: Los estudiantes comparten la historia de multiplicacién que crearon en la sesién 3.
e Organizacion: Plenaria.

e Producto: Presentacion oral y escucha activa.

e Tiempo: 15 minutos.

e Rol docente: Escucha, refuerza ideas y motiva la participacién.

Diferenciacion:
o Estudiantes avanzados: Ayudan a compaferos que tengan dificultades durante el bingo.
e Estudiantes con apoyo: Pueden usar tablas impresas para consultar durante el juego.
Transicion:

Docente: "Terminamos con una reflexiéon para ver todo lo que logramos."

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:
Docente: "En grupo, haremos un mapa mental con las palabras y conceptos que aprendimos sobre la multiplicacién."

Estudiantes: Aportan palabras y el docente las escribe en cartulina.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué parte de la multiplicacién te gusté mas?
e ;Coémo usaras la multiplicacién en tu vida?

¢ ;Qué aprendiste que no sabias antes?

Retroalimentacion:



Docente: Felicita el esfuerzo y el progreso de todos, motivando a continuar aprendiendo.

Transferencia:

Docente: "La multiplicacién nos sigue ayudando en muchas asignaturas y en la vida. Recuerden practicar en casa y

compartir con su familia."

Tarea o reto:

Docente: "Crea un pequefio problema de multiplicacién con objetos que tengas en casa y dibujalo para compartirlo en

clase."

Evaluacion

Tipo de evaluacién: La evaluacién es formativa durante las sesiones 1 a 4 para monitorear y apoyar el aprendizaje,

con una evaluacién sumativa al final de la sesién 4 para valorar la comprensién global.

Criterios de evaluacidn:
e Comprende y explica el concepto de multiplicacién como suma repetida y agrupacién (relacionado con objetivo 1).
e Realiza multiplicaciones bésicas y representa resultados con dibujos o escritos (objetivo 2).
e Resuelve problemas sencillos aplicando la multiplicacién (objetivo 3).

e Expresa correctamente resultados de multiplicacién en forma oral y escrita (objetivo 4).

Reflexiona sobre su aprendizaje y aplica la multiplicacién en contextos reales (objetivo 5).
Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participacién y comprensién durante actividades.

e Rubrica sencilla para evaluar dibujos, problemas escritos y presentaciones orales.
e Observacion directa durante juegos y actividades grupales.

o Autoevaluacion y reflexién escrita durante la fase de cierre.

o Portafolio con registros de actividades y tareas.

Evidencias de aprendizaje:

e Registros escritos de sumas repetidas y multiplicaciones en el cuaderno.
e Tablas de multiplicar completadas.

e Dibujos y problemas de multiplicacién resueltos.

e Participacion oral en juegos y exposiciones.

o Reflexiones y autoevaluaciones escritas en sesiones finales.
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