Explorando funciones: jConecta numeros y situaciones

reales!

Matemadticas | Algebra | Aprendizaje Basado en Problemas

Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los estudiantes comprendan el concepto de funciones y su aplicacién en
situaciones reales, desarrollando habilidades para representar, analizar y resolver problemas mediante funciones. A
través de la metodologia de Aprendizaje Basado en Problemas, los alumnos investigardn y construirdn su conocimiento
a partir de retos cotidianos, como calcular costos, interpretar graficos y modelar relaciones entre variables. Esto les
permitird visualizar cdmo las matematicas describen fendmenos a su alrededor, fortaleciendo su pensamiento critico y
habilidades de razonamiento légico.

El aprendizaje de funciones es fundamental en algebra y sirve como base para temas futuros en matematicas y
ciencias. Ademas, ayuda a los estudiantes a tomar decisiones informadas en contextos reales, como entender tarifas,
precios, o crecimiento de cantidades. Al participar activamente en la resolucién de problemas, los estudiantes

desarrollan autonomia y confianza en el uso de las matematicas para interpretar y transformar el mundo que los rodea.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar situaciones cotidianas para identificar relaciones entre variables que pueden representarse mediante
funciones.

e Representar funciones usando tablas, graficas y expresiones algebraicas basicas.

e Resolver problemas aplicando el concepto de funcién para predecir valores desconocidos.

e Argumentar vy justificar soluciones utilizando el lenguaje y las propiedades de las funciones.

Recursos Necesarios

e Pizarrén o pizarra blanca y marcadores.
e Hojas de trabajo impresas con problemas y tablas.
e Calculadoras bésicas (una por grupo).

e Computadora o proyector para mostrar videos o graficos digitales.

Material didactico: tarjetas con situaciones problema reales.
e Cuadernos y lapices para los estudiantes.

e Acceso a una plataforma digital con simuladores de funciones (opcional).

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de operaciones aritméticas (suma, resta, multiplicacién, divisién).

Familiaridad con el concepto de variables y uso de tablas simples.
e Habilidades iniciales para interpretar graficos basicos.

e Experiencia previa con resolucién de problemas matematicos simples.

Actividades

Sesion 1: Descubriendo las funciones en nuestro entorno

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Conectar a los estudiantes con el concepto basico de funcién, mostrando cdmo se relacionan dos cantidades en

ejemplos cotidianos.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: ";Recuerdan cuando calculamos el precio total al comprar varias piezas de un mismo producto? ;Cémo

podriamos relacionar la cantidad de piezas con el costo total?"

Estudiantes: Responden y discuten brevemente sus experiencias con relaciones de cantidad y costo.

Motivacion y enganche:

Docente: Presenta un dato curioso: ";Sabian que las funciones matematicas son utilizadas para predecir desde el

crecimiento de una planta hasta la velocidad de un automévil? Hoy vamos a empezar a entender cémo funcionan."

Contextualizacion:

Docente: Explica que en la vida diaria, muchas situaciones dependen de una relacién entre dos cosas, como el tiempo

y la distancia, o la cantidad y el precio, y que eso es lo que aprenderdn a representar y entender.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Introduce el concepto de funcién como una relacién que asigna a cada valor de una variable otro valor

relacionado, usando ejemplos sencillos. No es una clase magistral, sino presentaciéon con preguntas y didlogo para que

los estudiantes construyan la idea.



Actividades de aprendizaje activo:

1. Actividad: "Relacién cantidad-precio”

e Objetivo: Analizar situaciones cotidianas para identificar relaciones que pueden representarse mediante funciones.
e Instrucciones:
o Docente: Divide a los estudiantes en grupos de 3-4. Entrega una tarjeta con un problema: "En una tienda, cada
manzana cuesta 5 pesos. ;Cémo se relaciona el nUmero de manzanas con el costo total?"
o Los estudiantes discuten y hacen una tabla relacionando cantidad y costo.
o Luego, intentan expresar la relacién con una regla matematica simple.
e Organizacion: Grupos pequefios.
e Producto: Tabla de valores y expresiéon matematica.
e Tiempo: 20 minutos.

e Rol docente: Observa, pregunta: ";Qué pasa si compran 0 manzanas? ;Y 3? ;Cémo escribimos la regla que une

ambas cantidades?"

2. Actividad: "Representando la funcién en una grafica"

o Objetivo: Representar funciones usando tablas y graficas.
¢ Instrucciones:
o Docente: Con el mismo grupo y tabla creada, guia a los estudiantes para que dibujen la grafica que representa
la relacién cantidad-precio en papel cuadriculado.
o Discuten cémo se ve la gréafica y qué representa cada punto.
e Organizacién: Grupos pequefios.
e Producto: Gréfica dibujada y explicacién oral.
e Tiempo: 15 minutos.

e Rol docente: Pregunta: ";Qué significa que la gréfica suba o baje? ;Hay alguna cantidad que no tenga sentido?"

3. Actividad: "Comparando funciones"

e Objetivo: Argumentar y comparar diferentes funciones simples.
e Instrucciones:
o Docente: Presenta otra situacion: "En otro lugar, las manzanas cuestan 3 pesos cada una, pero hay una tarifa
fija de 2 pesos." Los estudiantes crean tabla, expresién y gréafica para esta nueva funcién.
o Discuten en plenaria las diferencias con la primera funcién.
e Organizacion: Grupos y plenaria.

e Producto: Tablas, expresiones, graficas y discusion.



e Tiempo: 10 minutos.
¢ Rol docente: Facilita la comparacién y fomenta justificaciones.
Diferenciacién:

o Para estudiantes que terminan antes: Se les invita a crear una situacién propia que pueda representarse con

una funcién y compartirla con el grupo.

e Para estudiantes con dificultades: Se les proporciona una tabla incompleta para que la completen con apoyo

del docente y se usa material visual (gréficos ya hechos) para facilitar la comprension.

Transicion:

Docente: "Ahora que ya entendemos como relacionar cantidades y representarlas, en la préxima sesién aprenderemos

a usar esas funciones para resolver problemas mas complejos y predecir resultados."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Los estudiantes realizan un "ticket de salida" donde escriben en una hoja una frase que explique qué es una funcién y

un ejemplo sencillo.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;COmo puedo identificar una funcién en mi vida diaria?
e ;Por qué es Util representar relaciones con tablas y gréficas?

e ;Qué aprendi hoy que no sabia antes sobre funciones?

Retroalimentacion:

Docente: Recolecta los tickets, comenta ejemplos destacados en plenaria y aclara dudas rapidas.

Transferencia:

Docente: Explica que en la siguiente sesién resolverdn problemas usando funciones y expresiones algebraicas para

tomar decisiones informadas.

Sesion 2: Aplicando funciones para resolver problemas reales

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:



Repasar lo aprendido sobre funciones y plantear un problema complejo para que los estudiantes apliquen sus

conocimientos.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Presenta un breve cuestionario oral: ";Qué es una funcién? ;Cémo representamos su relacién? ;Qué tipos de

representacién conocemos?"

Estudiantes: Responden y refrescan ideas.

Motivacién y enganche:

Docente: Propone un reto: "Imagina que eres duefio de un negocio que vende entradas para un concierto. El precio
por entrada y la cantidad de entradas vendidas determinan tus ganancias. ;Cémo podemos usar funciones para saber

cuanto ganards?"

Contextualizacion:

Docente: Explica que este problema es importante para tomar decisiones en negocios y que aprenderdn a modelar y

resolverlo.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Introduce la construccién de funciones a partir de problemas dados, mostrando cémo crear expresiones

algebraicas simples.
Actividades de aprendizaje activo:

1. Actividad: "Modelando ganancias"

e Objetivo: Representar funciones con expresiones algebraicas para resolver problemas.
¢ Instrucciones:
o Docente: En grupos, entregan el problema del negocio de entradas: "Cada entrada cuesta 50 pesos, y hay

costos fijos de 200 pesos para organizar el concierto. ;Cémo expresar tus ganancias en funcién de la cantidad de

entradas vendidas?"
o Los estudiantes crean una expresién matematica que modele la ganancia.
o Discuten qué representa cada término.
e Organizacion: Grupos pequefios.
e Producto: Expresion algebraica y explicacién.

e Tiempo: 20 minutos.



e Rol docente: Pregunta: ";Qué pasa si no vendes entradas? ;Cémo afecta el costo fijo? ;Cémo podemos saber la

ganancia si vendes 10 entradas?"

2. Actividad: "Resolviendo con la funciéon"

e Objetivo: Resolver problemas aplicando funciones para encontrar valores desconocidos.
e Instrucciones:
o Docente: Los estudiantes usan la expresion creada para calcular ganancias con distintas cantidades de
entradas (ejemplo: 0, 5, 10, 20).
o Luego, resuelven preguntas: ;Cuantas entradas se deben vender para no tener pérdidas? ;Cual es la ganancia si
se venden 15 entradas?
e Organizacion: Grupos pequefos.
e Producto: Célculos y respuestas escritas.
e Tiempo: 15 minutos.

e Rol docente: Apoya con célculo y guia preguntas.

3. Actividad: "Comparando ganancias con diferentes precios"

e Objetivo: Analizar y comparar funciones para tomar decisiones.
e Instrucciones:
o Docente: Propone cambiar el precio de la entrada a 40 pesos y repetir el analisis. Los estudiantes crean nueva
expresiéon y comparan con la anterior.
o Discuten cudl precio es mas rentable y por qué.
e Organizacion: Plenaria.
e Producto: Argumentos orales y escritos.
e Tiempo: 10 minutos.

¢ Rol docente: Facilita la discusién y fomenta justificacién con base en las funciones.

Diferenciacion:

e Para estudiantes rapidos: Se les invita a crear un problema similar con diferentes costos y precios.

e Para estudiantes con dificultades: Se les da guia paso a paso en hojas con espacios para completar y ejemplos

previos.

Transicion:

Docente: "En la préxima sesién, aprenderemos a graficar estas funciones y a interpretar sus graficos para facilitar la

comprensién de las soluciones."

Fase de Cierre



Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Los estudiantes elaboran un resumen en 3 frases sobre cémo usar funciones para resolver problemas y qué

aprendieron hoy.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo ayuda la expresiéon algebraica a resolver problemas?
e ;Qué informacién necesito para crear una funcién en un problema real?

e ;Puedo usar funciones para tomar decisiones en la vida cotidiana?

Retroalimentacion:

Docente: Revisa resimenes y destaca ideas clave en plenaria, aclarando dudas finales.

Transferencia:

Docente: Anuncia que en la siguiente sesién aprenderan a graficar funciones y usaran graficas para interpretar

resultados.

Sesion 3: Visualizando y reflexionando sobre funciones

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Preparar a los estudiantes para graficar funciones y conectar la representacién grafica con las expresiones y tablas.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Pregunta motivadora: ";Qué creen que nos dice una grafica de funcién que no podamos ver en la tabla o en
la expresién?"

Estudiantes: Comparten ideas y experiencias previas.

Motivacion y enganche:

Docente: Muestra un video corto (2-3 minutos) que ilustra cémo se usan gréaficas para tomar decisiones en diferentes

ambitos (negocios, ciencias, tecnologia).

Contextualizacion:

Docente: Explica que graficar funciones facilita entender su comportamiento y hacer predicciones rapidas.

Fase de Desarrollo



Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Guia paso a paso cdmo graficar funciones lineales a partir de tablas y expresiones algebraicas, usando papel

cuadriculado y marcadores.
Actividades de aprendizaje activo:

1. Actividad: "Graficando la funcion de ganancias"

e Objetivo: Representar funciones con graficos y relacionarlos con tablas y expresiones.
e Instrucciones:
o Docente: En grupos, entregan la expresién de ganancias del negocio de entradas con precio 50 pesos y costos
fijos 200 pesos.

o Los estudiantes crean tabla de valores para distintas cantidades de entradas y luego grafican esos puntos en

papel cuadriculado.
o Discuten el comportamiento de la grafica y qué representa cada punto.
e Organizacion: Grupos pequefios.
e Producto: Tabla y grafica completa.
e Tiempo: 25 minutos.

e Rol docente: Supervisa que los ejes estén bien etiquetados, guia la ubicacién correcta de los puntos y formula

preguntas: ";Qué representa el punto (0, -200)? ;Por qué la grafica sube o baja?"

2. Actividad: "Interpretando la grafica"

e Objetivo: Analizar gréficas para responder preguntas y justificar conclusiones.
e Instrucciones:
o Docente: Plantea preguntas sobre la grafica creada: ";En qué cantidad de entradas la ganancia es cero? ;Qué
significa eso? ;COémo cambia la ganancia si aumentamos las entradas?"
o Los estudiantes responden y justifican en grupo.

e Organizacion: Grupos pequefios y plenaria.

Producto: Respuestas escritas y argumentadas.
e Tiempo: 15 minutos.

e Rol docente: Facilita la discusién y orienta el analisis critico.

Diferenciacion:

o Para estudiantes con mayor rapidez: Se les invita a graficar la funcién con precio 40 pesos y comparar ambas

gréficas.



e Para estudiantes que necesitan apoyo: Se les proporciona plantilla con ejes y algunos puntos ya ubicados para

facilitar el trabajo.

Transicion:

Docente: "Para terminar, haremos una reflexién sobre lo aprendido y cémo podemos aplicar este conocimiento en

diferentes contextos."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Realizan un mapa mental colectivo en la pizarra con las ideas clave: definiciéon de funcién, formas de representacion,

aplicacién en problemas y utilidad.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo relaciono tablas, expresiones y gréaficas para entender una funcién?
e ;En qué situaciones puedo usar funciones para resolver problemas?

e ;Qué parte del proceso de aprendizaje me parecié mas util o interesante?

Retroalimentacion:

Docente: Revisa el mapa mental, destaca aportaciones importantes y felicita el progreso. Invita a plantear dudas o

comentarios finales.

Transferencia:

Docente: Sugiere observar a su alrededor otras situaciones que puedan modelarse con funciones y que lo compartan
en clase.

Tarea o reto:

Los estudiantes elaboran un pequefio problema real que involucre una funcién, con tabla, expresién y grafica, para

presentar en la préxima clase.

Evaluacion
Tipo de evaluacién: Formativa durante todo el desarrollo y sumativa al cierre de la tercera sesién.
Criterios de evaluacion:

e |ldentifica correctamente relaciones de dependencia entre variables en situaciones cotidianas (Objetivo 1).

e Construye tablas, expresiones algebraicas y graficas que representan funciones adecuadamente (Objetivos 2 y 3).



e Resuelve problemas aplicando funciones y justifica sus respuestas con argumentos matematicos claros (Objetivos 3
y 4).
e Participa activamente en discusiones y reflexiona sobre su aprendizaje (Objetivo 4).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participacién y uso adecuado del lenguaje matematico.
e Rlbrica para evaluar tablas, expresiones y graficas (precision, claridad, coherencia).
e Portafolio con productos de actividades (tablas, expresiones, graficas, resimenes).
e Autoevaluacién y coevaluacién mediante preguntas guiadas al final de cada sesién.

Evidencias de aprendizaje:

e Tablas y expresiones matemadticas creadas durante las actividades.
e Gréficas realizadas con interpretaciéon adecuada.
e Respuestas a problemas y justificaciones orales y escritas.

e Reslimenes, mapas mentales y reflexiones escritas.
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