Feria Matemagica: Descubriendo los Numeros y sus

Operaciones

Matemadticas | Numeros y operaciones | Aprendizaje Basado en Retos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que estudiantes de primaria (6-11 afios) exploren y comprendan conceptos
fundamentales de nimeros y operaciones mediante la organizacién y participacién en una feria matematica. A través
de retos reales y actividades creativas, aprenderan a sumar, restar, multiplicar y dividir, ademas de reconocer patrones
numéricos y aplicar estas operaciones en situaciones cotidianas. La relevancia de esta experiencia radica en conectar
las matematicas con su entorno, mostrando cémo usar estas habilidades para resolver problemas reales y tomar
decisiones informadas. Los estudiantes desarrollardn pensamiento critico, trabajo en equipo y habilidades
comunicativas al preparar y presentar sus proyectos matematicos en la feria, fomentando asi un aprendizaje activo y

significativo que se refleja en su vida diaria y académica.

Objetivos de Aprendizaje

e Resolver problemas matematicos utilizando operaciones basicas de suma, resta, multiplicacién y division.

e Disefiar y crear proyectos matematicos aplicando conceptos numéricos para presentar en la feria matematica.

e Analizar y explicar patrones numéricos encontrados en situaciones cotidianas.

e Colaborar en equipo para planificar y organizar una actividad matematica dirigida a sus compafieros y familiares.

o Reflexionar sobre el uso de las operaciones matematicas en la vida diaria y su importancia.

Recursos Necesarios

e Tarjetas con nimeros y simbolos de operaciones (+, -, X, +) (al menos 50 tarjetas)

o Materiales para manualidades: cartulinas, marcadores, tijeras, pegamento, reglas, ldpices de colores
e Cuadernos o hojas para registros y anotaciones

e Calculadoras basicas (opcional, para apoyo)

e Tableros o pizarras blancas pequefias para grupos

e Proyector o computadora para mostrar ejemplos y videos cortos

e Impresiones con ejemplos de problemas matematicos y retos

e Reloj o cronédmetro para controlar tiempos de actividades

Requisitos Previos

e Conocimiento basico de nimeros naturales hasta 1000



Habilidad para realizar sumas y restas simples
e Familiaridad con el concepto de multiplicacién como suma repetida
e Experiencias previas resolviendo problemas matemaéticos sencillos

Capacidad para trabajar en equipo y comunicarse con compafieros

Actividades

Sesion 1: Introduccion a la Feria Matematica y primeros retos numéricos

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

10 minutos

Propésito de la sesién:

Docente: Presentar la feria matematica como un evento especial donde descubriran lo divertido que es trabajar con

nimeros y operaciones para resolver retos. Explicar que hoy comenzaran a preparar retos para mostrar en la feria.

Estudiantes: Escuchan y participan con entusiasmo, comprenden la importancia de la actividad.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente pregunta: ";Quién ha utilizado alguna vez la suma o la resta para contar dinero o repartir algo? ;Pueden
contarme cémo lo hicieron?"

o Estudiantes: Comparten ejemplos breves y simples de su experiencia con nUmeros y operaciones.

Motivacion y enganche:

Docente: Muestra un video corto (2 minutos) donde nifios de diferentes paises resuelven problemas matematicos

divertidos y explica que ellos también crearan retos para su propia feria.

Estudiantes: Se emocionan al ver que las matematicas estan en todas partes y pueden ser divertidas.

Contextualizacion:

Docente: Relaciona las operaciones con situaciones cotidianas, como comprar en la tienda, repartir dulces o planear
juegos.

Estudiantes: Reflexionan sobre cdémo usan las matematicas en su dia a dia y comparten ideas.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

45 minutos



Presentacion del contenido:

Docente: Introduce el primer reto: "Crea un cartel con problemas de suma y resta que puedan resolver tus
compaferos en la feria". Explica que trabajaran en grupos para disefiar estos retos, usando las tarjetas de nimeros y

simbolos.

Estudiantes: Se organizan en grupos de 4 para empezar a crear sus carteles.

Actividades de aprendizaje activo:
e Nombre: "Creando retos matematicos de suma y resta" Objetivo: Resolver problemas matematicos utilizando
suma y resta. Instrucciones:
o El docente entrega tarjetas de nimeros y simbolos a cada grupo.
o Cada grupo inventa 3 problemas usando suma o resta que puedan resolver sus compaferos.
o Diseflan un cartel atractivo para presentar sus problemas.

Organizacion: Grupos de 4 Producto: Cartel con 3 problemas matematicos de suma y resta Tiempo: 25 minutos
Rol del docente: Circula entre grupos, pregunta: ";Cémo eligieron sus niumeros? ;Qué estrategia usardn para

resolverlos?" y apoya a quienes tienen dudas.

e Nombre: "Resolviendo retos de otros grupos" Objetivo: Analizar y aplicar operaciones de suma y resta para

resolver problemas. Instrucciones:

o Los grupos intercambian sus carteles.

o Resuelven los problemas creados por otros compafieros, anotando sus respuestas.

Organizacion: Grupos de 4 Producto: Registro escrito con soluciones a los problemas de suma y resta Tiempo:
20 minutos Rol del docente: Observa el trabajo, formula preguntas como ";Qué estrategia usaron para resolver

este problema?" y brinda apoyo a grupos que requieren ayuda.

Diferenciacion:

e Estudiantes que terminan antes pueden crear un problema extra de multiplicacién simple para el siguiente dia.
e Para quienes necesiten apoyo, el docente ofrece tarjetas con nimeros mas pequefios y apoyo individual para

comprender el problema.

Transiciones:

El docente relne a los estudiantes y les pregunta qué aprendieron creando y resolviendo problemas, preparando la

introduccién a la multiplicacién en la siguiente sesién.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

5 minutos

Sintesis:



Docente: Pide a cada grupo decir una cosa que aprendieron sobre suma y resta hoy.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué fue facil y qué dificil al crear problemas de suma y resta?
e ;Cémo te ayudaron las operaciones para resolver los problemas de otros grupos?

e ;Por qué crees que es importante saber sumar y restar en la vida diaria?

Retroalimentacion:

Docente: Elogia la creatividad y esfuerzo, comenta individualmente con cada grupo sobre sus carteles y soluciones.

Transferencia:

Docente: Explica que en la préxima sesién aprenderdn a usar la multiplicacién para hacer su feria aln mas

interesante.

Tarea o reto:

Docente: Invita a los estudiantes a observar y preguntar en casa dénde usan la suma vy la resta.

Sesion 2: Explorando la multiplicacion y preparando nuevos retos

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

10 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: Revisa brevemente lo aprendido sobre suma y resta y presenta la multiplicacién como una forma rapida de

sumar grupos iguales.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente pregunta: "Si tienes 3 grupos con 4 manzanas cada uno, ;cémo podemos saber cudntas manzanas hay

en total?"

o Estudiantes: Responden con suma repetida o propuestas para multiplicar.

Motivacién y enganche:

Docente: Cuenta una historia corta sobre un mercado donde se venden frutas en cajas iguales y cémo la

multiplicacién ayuda a contar répido.

Contextualizacion:

Docente: Relaciona la multiplicacién con situaciones de su entorno, como repartir dulces o contar objetos agrupados.



Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Introduce el reto: "Crear nuevos problemas que involucren multiplicacién para la feria". Explica que usaran

dibujos y ejemplos para hacer los carteles claros y divertidos.

Actividades de aprendizaje activo:
e Nombre: "Creando problemas de multiplicaciéon" Objetivo: Disefar y crear problemas que impliquen multiplicar
para resolver situaciones cotidianas. Instrucciones:
o En grupos, eligen una situacién cotidiana para inventar 3 problemas de multiplicacién.
o Realizan dibujos o diagramas que ayuden a entender los problemas.
o Preparan un cartel para mostrar en la feria.

Organizacion: Grupos de 4 Producto: Cartel con problemas y dibujos de multiplicacién Tiempo: 25 minutos Rol
del docente: Apoya con ejemplos, pregunta: ";Cémo podemos usar la multiplicaciéon para contar mas rapido?" y
supervisa el trabajo.

e Nombre: "Intercambio y resoluciéon de problemas de multiplicaciéon" Objetivo: Resolver problemas de

multiplicacién creados por otros compafieros. Instrucciones:

o Intercambian carteles con otro grupo.

o Resuelven los problemas anotando sus respuestas y explicando su razonamiento.

Organizacidon: Grupos de 4 Producto: Registro con soluciones y explicaciones Tiempo: 20 minutos Rol del

docente: Observa, formula preguntas para profundizar en la comprensiéon y ofrece ayuda individual o grupal.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan rapido, proponer problemas de multiplicacién con nimeros mayores o con
situaciones mas complejas.

e Para quienes tengan dificultades, usar materiales manipulativos para representar grupos y facilitar la comprension.

Transiciones:

Docente: Pide a los grupos compartir un problema y solucién para conectar con la siguiente sesién, donde se abordara

la divisién.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

5 minutos



Sintesis:

Docente: Solicita que cada grupo diga cual fue el problema de multiplicacién que mas les gusté y por qué.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo la multiplicacién facilita contar objetos en grupos?
e ;Qué estrategias usaron para crear problemas claros y divertidos?

e ;Dénde creen que pueden usar la multiplicacién fuera de la escuela?

Retroalimentacion:

Docente: Da comentarios positivos y sefiala aspectos para mejorar en la presentacién de la feria.

Transferencia:

Docente: Anuncia que en la préxima sesiéon conoceran la divisién para completar sus retos matematicos.

Tarea o reto:

Docente: Invita a preguntar en casa ejemplos de multiplicacién y traerlos a clase.

Sesion 3: Descubriendo la division y preparando retos para la feria

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

10 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: Repasar la multiplicacién y presentar la divisién como repartir o compartir en partes iguales.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente pregunta: "Si tienes 12 dulces y los quieres repartir entre 4 amigos, ;cémo podemos hacerlo para que
todos tengan lo mismo?"

o Estudiantes: Responden y comentan ideas para repartir o dividir.

Motivacion y enganche:

Docente: Cuenta una historia sobre una fiesta donde hay que repartir bocadillos y cémo la divisién ayuda a hacerlo

justo.

Contextualizacion:

Docente: Explica que la divisiéon es importante para compartir y distribuir cosas en la vida diaria.

Fase de Desarrollo



Tiempo estimado:

45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Propone el reto: "Crear problemas de divisiéon para que otros los resuelvan en la feria". Explica que usardn

dibujos y ejemplos.

Actividades de aprendizaje activo:

e Nombre: "Creando problemas de divisién" Objetivo: Disefiar problemas que involucren repartir o dividir

cantidades en partes iguales. Instrucciones:

o En grupos, inventan 3 problemas de divisién relacionados con situaciones cotidianas.
o Realizan dibujos o esquemas para facilitar la comprensién.

o Preparan carteles para la feria.

Organizacion: Grupos de 4 Producto: Carteles con problemas y dibujos de division Tiempo: 25 minutos Rol del
docente: Apoya con preguntas como ";Cémo podemos comprobar que repartimos igual?" y guia a estudiantes que

necesiten apoyo.

e Nombre: "Resolviendo problemas de divisién de otros grupos" Objetivo: Aplicar la divisién para resolver

problemas planteados por compafieros. Instrucciones:
o Intercambian carteles.

o Resuelven los problemas y anotan las respuestas con explicaciones.

Organizacién: Grupos de 4 Producto: Registro escrito con soluciones y explicaciones Tiempo: 20 minutos Rol

del docente: Observa el proceso, formula preguntas para profundizar y apoya a grupos con dificultades.

Diferenciacion:

e Para quienes terminan rédpido, proponer problemas que incluyan divisién con residuo.

e Para estudiantes con dificultades, usar objetos concretos para repartir y visualizar la divisién.

Transiciones:

Docente: Invita a compartir una solucién para preparar la sesién final donde organizaran todos sus retos para la feria.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

5 minutos

Sintesis:

Docente: Solicita que cada grupo mencione un problema de divisién que hayan creado y su importancia.

Reflexion metacognitiva:



e ;Qué aprendimos hoy sobre cémo compartir o repartir?
e ;COmo nos ayudaron los dibujos para entender mejor los problemas?

e ;Dénde creen que pueden aplicar la divisién en la vida diaria?

Retroalimentacion:

Docente: Refuerza los logros y da recomendaciones para mejorar la presentacién final.

Transferencia:

Docente: Explica que en la siguiente sesién organizaran y presentardn todos sus retos en la feria matematica.

Tarea o reto:

Docente: Pedir que observen en casa situaciones de reparto para compartir en clase.

Sesion 4: Organizacion y presentacion de la Feria Matematica

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

10 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: Explicar que hoy realizaran la feria mateméatica donde presentaran sus retos y ayudardn a otros a

resolverlos.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente pregunta: ";Qué retos de suma, resta, multiplicacién y divisién crearon? ;Cémo los van a explicar a sus
compafieros?"

o Estudiantes: Comparten sus ideas y se preparan para la presentacién.

Motivacion y enganche:

Docente: Muestra imdgenes o videos de ferias matematicas y anima a los estudiantes a disfrutar y aprender de sus

compaferos.

Contextualizacion:

Docente: Destaca la importancia de compartir lo aprendido y ayudar a otros a descubrir las matematicas.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

45 minutos



Presentacion del contenido:

Docente: Organiza los espacios para que cada grupo presente sus carteles con retos matematicos y apoye a otros

estudiantes en su resolucién.

Actividades de aprendizaje activo:

e Nombre: "Presentacién de retos en la feria matematica" Objetivo: Comunicar y explicar problemas matematicos a

sus compafieros y familiares. Instrucciones:

o Cada grupo monta su cartel en un puesto en el aula o espacio designado.
o Los estudiantes rotan para visitar otros puestos, resolver retos y dar retroalimentacién.
o Los grupos explican sus problemas y estrategias para resolverlos.
Organizacion: Grupos de 4 y rotacién plenaria Producto: Presentacién oral y registros de soluciones en hojas de
trabajo Tiempo: 45 minutos Rol del docente: Facilita la organizacién, observa interacciones, formula preguntas
que promuevan la explicacién y apoya la comunicacién efectiva.
Diferenciacion:

¢ Estudiantes que terminan rapido pueden ayudar a compafieros que tengan dudas en sus puestos.

e Para estudiantes con dificultades, el docente les ofrece apoyo en la explicacién y uso de materiales concretos.

Transiciones:

Docente: Tras la feria, reline a los estudiantes para reflexionar sobre la experiencia y cerrar el plan.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

5 minutos

Sintesis:

Docente: Facilita una lluvia de ideas para que los estudiantes mencionen qué aprendieron y les gusté més de la feria.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué fue lo més divertido de preparar y presentar sus retos?
e ;COmo les ayudd trabajar en equipo para crear la feria?

e ;En qué situaciones usaran lo aprendido fuera de la escuela?

Retroalimentacion:

Docente: Felicita a los estudiantes por su esfuerzo, creatividad y colaboracién, y da recomendaciones para seguir

practicando matematicas.

Transferencia:



Docente: Invita a aplicar estas operaciones para resolver problemas en casa y en la comunidad.

Tarea o reto:

Docente: Proponer que los estudiantes compartan con su familia uno de los retos y expliquen cémo resolverlo.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

e Diagnéstica: Al inicio de la primera sesién para conocer conocimientos previos sobre operaciones bésicas.

e Formativa: Durante las actividades de creacién y resolucién de problemas en todas las sesiones para monitorear
comprensién y aplicacién.

e Sumativa: En la sesién final al presentar y explicar sus retos en la feria matemaética.

Criterios de evaluacion:

e El estudiante resuelve correctamente problemas de suma, resta, multiplicacién y divisién (objetivo 1).
e Disefia y presenta problemas matematicos claros y creativos para la feria (objetivo 2).

e Analiza y explica patrones o soluciones encontradas en las operaciones (objetivo 3).

e Participa activamente en el trabajo en equipo para planear y organizar sus actividades (objetivo 4).

o Reflexiona sobre la importancia y uso de las operaciones matematicas en la vida diaria (objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para evaluar participaciéon y colaboracién en grupo.

e Rlbrica para evaluar calidad y claridad de problemas creados y presentados.

e Observacién directa durante actividades y presentaciones.

e Portafolio con registros escritos de problemas y soluciones.

o Autoevaluacion y coevaluacién con preguntas guiadas en las reflexiones.
Evidencias de aprendizaje:

e Carteles con problemas matematicos creados por los estudiantes.

e Registros escritos con soluciones y explicaciones de problemas de operaciones.

e Participacion activa en presentaciones y resolucién de retos en la feria.

e Respuestas a preguntas de reflexién y autoevaluacién.

Enriquecimientos
Inicio - Activar

Actividad para Activar Conocimientos Previos: "El Mapa de Mis Numeros Favoritos"

Duracién: 7 minutos



Objetivo de la actividad: Despertar el interés y conectar los conocimientos previos de los estudiantes sobre nimeros

y operaciones bdsicas, preparando el terreno para el reto de la feria matematica.
Descripcién:

e Los estudiantes forman un circulo en el aula para fomentar la participacién y la colaboracién.

e El docente invita a cada niflo o nifla a compartir su nUmero favorito y explicar brevemente por qué les gusta ese
nlimero (puede ser por su forma, un recuerdo, una operacion sencilla que les guste, etc.).

e Mientras cada estudiante habla, el docente anota en una pizarra o rotafolio los nUmeros mencionados y algunas
palabras clave relacionadas con ellos (por ejemplo, "5 - dedos", "10 - dedos manos", "7 - dias de la semana").

e Luego, el docente guia una breve conversacién colectiva para identificar operaciones que puedan hacer con esos
numeros (sumar, restar, multiplicar) y relacionarlas con situaciones cotidianas.

e Finalmente, se explica que durante la feria matematica explorardn esos nimeros y operaciones a través de

divertidos retos y actividades.

Conexion con los objetivos: Esta actividad permite a los estudiantes activar y compartir sus conocimientos previos
sobre nimeros y operaciones, ademas de fomentar la reflexién y el interés hacia el aprendizaje de matematicas de

forma lUdica y significativa, tal como plantea la metodologia de Aprendizaje Basado en Retos.
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