Exploradores del Ecosistema: Descubriendo la Vida a

Nuestro Alrededor

Ciencias Naturales | Medio Ambiente | Aprendizaje Basado en Investigacion

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que estudiantes de primaria comprendan qué es un ecosistema y reconozcan su
diversidad mediante la investigacién activa y el uso del método cientifico. A través de actividades dindmicas y
colaborativas, los alumnos aprenderan a observar, preguntar e investigar las relaciones entre los seres vivos y su
entorno, entendiendo la importancia de cuidar el medio ambiente. Este conocimiento es fundamental ya que les
permite conectar la ciencia con su vida diaria, apreciando la naturaleza que los rodea y desarrollando un sentido de
responsabilidad ambiental desde temprana edad. Ademds, fomentara habilidades de investigacién, pensamiento critico

y trabajo en equipo, que seran utiles en su formacién académica y personal.

Objetivos de Aprendizaje

e Identificar y describir las partes que conforman un ecosistema y su diversidad.

e Formular preguntas de investigacién relacionadas con los seres vivos y su entorno dentro del ecosistema.
e Aplicar el método cientifico para investigar y recopilar informacién sobre un ecosistema local.

e Analizar y comunicar los resultados de la investigacion de manera clara y creativa.

e Reflexionar sobre la importancia del cuidado y conservacién del ecosistema en su comunidad.

Recursos Necesarios

e Cartulinas y hojas blancas (al menos 10 por grupo)

e Colores, marcadores y lapices de colores

e Cuadernos de investigacién o carpetas para cada estudiante

e Dispositivos digitales con acceso a internet para consulta (tabletas o computadoras, minimo 1 por grupo)

e Imagenes y fotografias impresas de distintos ecosistemas (bosque, rio, desierto, etc.)

e Material audiovisual: video corto sobre ecosistemas (5 minutos)

e Material para campo: lupas (2-3), cuadernos para anotaciones, bolsas plasticas para recoleccién de muestras (si
aplica)

e Pizarrén o rotafolio y plumones

e Plantillas impresas para registro de observaciones y disefio de mapas conceptuales

Requisitos Previos



e Conocimiento basico sobre seres vivos y su entorno natural (aprendido en cursos anteriores)
e Habilidad para trabajar en equipo y compartir ideas
e Capacidad para escuchar instrucciones y expresar opiniones basicas

o Experiencia previa en uso sencillo de materiales como lapices, colores y cuadernos

Actividades

Sesion 1: Introduccion al Ecosistema y Primeras Preguntas Cientificas

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propésito de la sesion: Iniciar el tema de ecosistemas, motivar la curiosidad y activar conocimientos previos para

preparar a los estudiantes para la investigacion.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Muestra imagenes grandes y coloridas de diferentes lugares naturales (bosque, rio, desierto) y pregunta:

";Han visitado alguno de estos lugares? ;Qué animales o plantas recuerdan haber visto?"

o Estudiantes: Responden compartiendo sus experiencias y observaciones.

Motivacion y enganche:

o Docente: Cuenta un dato curioso: ";Sabian que en un solo arbol pueden vivir muchos animales diferentes y que

todos ellos forman parte de una gran familia lamada ecosistema?"
e Estudiantes: Escuchan y muestran interés, algunos preguntan mas sobre el dato.

Contextualizacion:

e Docente: Explica: "Hoy vamos a convertirnos en exploradores para descubrir qué es un ecosistema y por qué es

tan importante para todos los seres vivos, incluyendo a ustedes y a mi."

e Estudiantes: Se preparan para las actividades, atentos y motivados.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Presentacion del contenido: La docente guia una exploracién inicial con imagenes y preguntas para que los

estudiantes formulen sus primeras preguntas sobre ecosistemas.
e Actividad 1: Observando y preguntando

o Objetivo: Identificar elementos que componen un ecosistema y generar preguntas de investigacién.

o Instrucciones:

= Docente: Divide a los estudiantes en grupos de 3-4 y entrega imagenes de ecosistemas variados.



= Pide que observen detenidamente y escriban o dibujen en una hoja qué seres vivos y elementos naturales
ven en cada imagen.
= Luego, cada grupo formula 2 preguntas sobre lo que les causa curiosidad en las imagenes, por ejemplo:
";Qué comen los animales del bosque?"
o Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
o Producto: Lista de preguntas e ilustraciones en hojas de grupo
o Tiempo: 40 minutos
o Rol docente: Observa, guia con preguntas como ";Qué mas pueden encontrar? ;Por qué creen que esos

animales estdn en ese lugar?"

o Actividad 2: Introduccion al método cientifico

o Objetivo: Comprender pasos basicos para investigar un fenémeno natural.
o Instrucciones:
= Docente: Explica con ejemplos sencillos qué es el método cientifico: preguntar, investigar, observar,
registrar y compartir.

= Presenta un caso sencillo: ";Por qué las hojas cambian de color?" y guia a los estudiantes a pensar en cémo

investigar esa pregunta.

= Pide a los grupos que relacionen sus preguntas con los pasos del método.

o Organizacién: Grupos y plenaria

o Producto: Mapa sencillo con pasos del método aplicado a su pregunta
o Tiempo: 35 minutos

o Rol docente: Facilita, responde dudas y valida ideas

e Actividad 3: Registro inicial

o Objetivo: Crear un cuaderno de investigacién para registrar avances en las siguientes sesiones.
o Instrucciones:
= Docente: Entrega cuadernos o carpetas y pide que decoren la portada con el titulo "Mi investigacién sobre el
ecosistema".
= Indica que anoten las preguntas que crearon y las ideas sobre el método cientifico.
o Organizacién: Individual
o Producto: Cuaderno de investigacién con preguntas y esquema inicial
o Tiempo: 20 minutos
o Rol docente: Ayuda a estudiantes con dificultades para escribir o organizar su cuaderno

Diferenciacion:

e Estudiantes que terminan antes pueden investigar con dispositivos digitales alguna curiosidad extra sobre

ecosistemas y compartirla.



e Estudiantes que requieren apoyo reciben ayuda individual para formular preguntas y registrar ideas, y pueden usar

dibujos en lugar de palabras.

Transicion: Finaliza preguntando: ";Con qué pregunta les gustaria investigar en la préxima sesiéon?" y se recoge un

listado breve en plenaria.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

e Sintesis: En plenaria, realizar un "Mapa mental colectivo" en el pizarrén con las palabras clave: ecosistema,

animales, plantas, aire, agua, suelo.

o Reflexion metacognitiva: Preguntar a los estudiantes:

o ;Qué aprendimos hoy sobre los ecosistemas?
o 4Cémo nos ayudé hacer preguntas para aprender mas?

o sLes gustaria seguir investigando sobre algln ecosistema?

o Retroalimentacion: El docente reconoce el esfuerzo, aclara dudas y motiva a cuidar la naturaleza.
o Transferencia: Explica que en la préxima sesién comenzaran a investigar en un ecosistema cercano.

e Tarea: Observar durante la semana un lugar natural cerca de su casa o escuela y anotar o dibujar qué seres vivos

ven.

Sesion 2: Explorando un Ecosistema Local y Recogiendo Datos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesion: Repasar lo aprendido y preparar a los estudiantes para la exploracién de un ecosistema

cercano.

Activacion de conocimientos previos:
e Docente: Pregunta: ";Qué observaron en su tarea sobre lugares naturales? ;Qué les gustaria investigar hoy?"
e Estudiantes: Comparten brevemente sus observaciones y expectativas.

Motivacién y enganche:

e Docente: Muestra una lupa y dice: "Hoy usaremos estas lupas para descubrir cosas que no vemos a simple vista en
nuestro ecosistema local."
e Estudiantes: Se muestran emocionados y curiosos.
Contextualizacion:
e Docente: Explica que saldrdn a explorar el jardin o parque cercano para investigar y recoger datos con cuidado.

o Estudiantes: Se preparan para la salida, organizan materiales.

Fase de Desarrollo



Tiempo estimado: 95 minutos
e Actividad 1: Exploracion guiada del ecosistema local

o Objetivo: Observar y registrar elementos vivos y no vivos en el ecosistema cercano.
o Instrucciones:
= Docente: Divide en grupos y entrega lupas, cuadernos y bolsas (solo para muestras permitidas: hojas secas,
piedras).
= Indica que caminen con cuidado, observen plantas, insectos, tierra, agua y tomen notas o dibujos de lo que
vean.
= Los estudiantes anotan caracteristicas, nUmero de seres vivos, lugares donde se encuentran.
o Organizacién: Grupos pequefios (3-4)
o Producto: Registro de observaciones en cuadernos
o Tiempo: 60 minutos
o Rol docente: Acompafia, hace preguntas como ";Qué sonidos escuchan? ;Dénde estan los insectos? ;Qué parte
de la planta es esta?"
e Actividad 2: Clasificando y compartiendo
o Objetivo: Clasificar observaciones y compartir hallazgos con el grupo.
o Instrucciones:
= De regreso en el aula o area de trabajo, cada grupo organiza sus notas en categorias: animales, plantas,
elementos no vivos.
= Prepara una breve exposicidn para contar a sus compaferos qué encontraron.
o Organizacion: Grupos pequefios y plenaria
o Producto: Listas clasificadas y exposicién oral
o Tiempo: 35 minutos
o Rol docente: Facilita el didlogo, ayuda a mejorar descripciones y fomenta preguntas entre grupos.

Diferenciacion:

e Estudiantes que terminan antes pueden elaborar dibujos detallados de un ser vivo observado.
o Estudiantes que requieren apoyo trabajan con un compafero tutor para registrar sus observaciones y pueden usar
dibujos simples.
Transicién: Se concluye con la pregunta: ";Qué parte del ecosistema les gustaria investigar mas a fondo?" y se

selecciona una para la siguiente sesién.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

e Sintesis: Cada grupo dice en una frase qué fue lo més interesante que descubrid.



o Reflexion metacognitiva:
o ;Qué aprendimos sobre los seres vivos y el lugar donde viven?
o ¢Cémo nos ayudé observar con atencién?

o ;Qué preguntas nuevas surgieron?

e Retroalimentacion: El docente felicita el trabajo en equipo y anima a seguir investigando.
o Transferencia: Se explica que en la préxima sesién diseflardn un pequefio proyecto para responder una pregunta
investigativa.

e Tarea: Observar en casa o en su comunidad si conocen alguna planta o animal que les gustaria investigar.

Sesion 3: Disenando y Realizando una Investigacion sobre el Ecosistema

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propdsito de la sesion: Revisar preguntas y preparar el disefio de una investigacién sencilla sobre el ecosistema.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: ";Qué pregunta sobre el ecosistema queremos investigar juntos? ;Qué necesitamos hacer para
saber la respuesta?"

o Estudiantes: Proponen y recuerdan pasos del método cientifico.
Motivacion y enganche:

o Docente: Muestra un cartel con pasos del método cientifico y dice: "Hoy seremos cientificos que disefian su propia
investigacién."
o Estudiantes: Entusiasmados, prestan atencién.
Contextualizacion:
e Docente: Explica que usaran lo aprendido para investigar una pregunta real sobre su ecosistema.

e Estudiantes: Preparan sus materiales y cuadernos.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos
e Actividad 1: Seleccién y formulacién de la pregunta de investigaciéon
o Objetivo: Elegir una pregunta clara y concreta para investigar.
o Instrucciones:
= Docente: En grupos, revisan las preguntas generadas y eligen la que mas les interesa explorar.
= Ayuda a reformular preguntas para que sean claras y respondibles.
o Organizacién: Grupos

o Producto: Pregunta de investigacién escrita en hojas



o Tiempo: 25 minutos
o Rol docente: Orienta, sugiere mejoras en la formulacién.
o Actividad 2: Planificacion de la investigacion
o Objetivo: Definir pasos para responder la pregunta, incluyendo observacién, recoleccién de datos y analisis.
o Instrucciones:
= Docente: Entrega una plantilla simple con los pasos del método cientifico para completar.
= Los grupos describen cdmo van a observar, qué datos recogeran, cémo los anotaran y cdmo compartiran
resultados.
o Organizacién: Grupos
o Producto: Plan de investigacién escrito
o Tiempo: 40 minutos
o Rol docente: Revisa planes, sugiere mejoras y asegura que sean factibles.
o Actividad 3: Inicio de la investigacion
o Objetivo: Comenzar la observacién o experimentacién segun el plan.
o Instrucciones:
» Docente: Facilita materiales y espacios para que realicen observaciones o recojan datos.
= Los estudiantes ejecutan la actividad planificada, anotan resultados y hacen dibujos si es necesario.
o Organizacidon: Grupos
o Producto: Registro inicial de datos en cuadernos
o Tiempo: 30 minutos
o Rol docente: Supervisa, pregunta ";Qué estadn observando? ;Se parece a lo que esperaban?"
Diferenciacion:
e Estudiantes avanzados pueden preparar una pequefa presentacion del plan para compaferos.
e Estudiantes que requieren apoyo reciben ayuda para escribir y organizar sus ideas, o pueden expresar verbalmente.

Transicién: Se concluye con la indicacién de que en la préxima sesién analizardn los resultados y compartirdn lo

aprendido.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos
e Sintesis: Cada grupo comparte en plenaria cudl es su pregunta y cdmo piensan investigarla.
o Reflexion metacognitiva:
o ;Qué parte del método cientifico te parecié mas facil o dificil?

o ;Cémo te ayudd planear la investigacion?



o ;Qué esperas descubrir al final?

o Retroalimentacion: El docente reconoce el esfuerzo y aclara dudas para mejorar los planes.
o Transferencia: Explica que en la préxima sesién concluirdn la investigaciéon y hardn una presentacién final.

e Tarea: Pensar en cémo compartirian lo que aprendan con su familia o amigos.

Sesion 4: Analisis, Presentacion y Reflexion sobre el Ecosistema

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos
Propdsito de la sesidén: Preparar a los estudiantes para analizar datos y comunicar sus hallazgos.
Activacion de conocimientos previos:
o Docente: Pregunta: ";Qué datos recogimos en nuestra investigacion? ;Cémo podemos entenderlos mejor?"
o Estudiantes: Recordando su trabajo, comentan ideas para organizar la informacién.
Motivacion y enganche:

o Docente: Explica que serdn "cientificos comunicadores" y que su misién es contar lo que aprendieron para cuidar el
ecosistema.

e Estudiantes: Se entusiasman para compartir sus descubrimientos.
Contextualizacion:

o Docente: Indica que usardn dibujos, mapas mentales o carteles para presentar su investigacion.

o Estudiantes: Organizan materiales y preparan su presentacion.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos
e Actividad 1: Andlisis de datos y elaboracién de presentaciones
o Objetivo: Organizar y analizar la informacién recolectada para generar conclusiones.
o Instrucciones:
= Docente: Ayuda a los grupos a revisar sus registros y a identificar patrones o respuestas a su pregunta.
= Guiar para que elaboren un cartel o mapa mental con dibujos y palabras que expliquen su investigacion.
o Organizacién: Grupos
o Producto: Carteles o mapas mentales explicativos
o Tiempo: 50 minutos

o Rol docente: Facilita, hace preguntas para profundizar el analisis, apoya la creatividad.
o Actividad 2: Presentaciéon y comunicacién

o Objetivo: Comunicar claramente los resultados y reflexionar sobre el cuidado del ecosistema.



o Instrucciones:
» Cada grupo presenta su cartel o mapa mental ante la clase.
= Los demas estudiantes escuchan y hacen preguntas o comentarios.

= Docente: Modera las preguntas y apoya con retroalimentacién positiva.

o Organizacion: Plenaria
o Producto: Presentaciones orales y visuales
o Tiempo: 40 minutos

o Rol docente: Evalla participacion, fomenta respeto y curiosidad.
Diferenciacion:
o Estudiantes avanzados pueden incluir recomendaciones para cuidar el ecosistema en su presentacion.
e Estudiantes con dificultades pueden presentar con apoyo de un compafiero o mediante dibujos.

Transicidn: Se cierra con una reflexién grupal sobre la importancia de proteger el ecosistema que investigaron.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos
o Sintesis: Realizar un "Ticket de salida" donde cada estudiante escribe o dibuja una cosa importante que aprendid y
una accién para cuidar el ecosistema.
o Reflexion metacognitiva:
o ;Qué aprendi sobre los ecosistemas y su diversidad?
o ¢§Cémo me ayudd investigar para entender mejor?

o ;Qué puedo hacer para cuidar el ecosistema en mi comunidad?

o Retroalimentacion: El docente recoge los tickets, reconoce aprendizajes y motiva a aplicar lo aprendido.
e Transferencia: Invita a los estudiantes a compartir lo aprendido con sus familias y a observar su entorno
diariamente.

e Tarea: Crear un pequeio dibujo o cartel en casa sobre como cuidar el ecosistema vy traerlo para compartir.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:
o Diagnéstica: Sesion 1, fase de inicio, mediante la activacién de conocimientos previos y la formulacién de
preguntas iniciales.
o Formativa: Durante todas las sesiones en actividades de observacion, formulacién de preguntas, planificacién y
ejecucion de la investigacion, y presentaciones.

o Sumativa: Al final de la sesién 4, con la presentacién final y el ticket de salida.

Criterios de evaluacion:



Capacidad para identificar y describir componentes del ecosistema (Objetivo 1).

e Formulacién de preguntas claras y relevantes para la investigacién (Objetivo 2).

e Aplicacién correcta y creativa del método cientifico durante la investigacién (Objetivo 3).

Claridad y organizacién en la comunicacién de resultados (Objetivo 4).

e Reflexién y compromiso con el cuidado del ecosistema (Objetivo 5).
Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participacién y aplicaciéon de habilidades cientificas.

e RUbrica para evaluar claridad y creatividad en presentaciones.

e Observacion directa durante actividades grupales.

e Portafolio con cuadernos de investigacién y productos elaborados.

e Autoevaluacién y coevaluacién sencilla al final de la Ultima sesién.
Evidencias de aprendizaje:

e Preguntas de investigacién formuladas y registradas.

e Cuadernos con registros y dibujos de observaciones.

e Planes de investigacién escritos por grupos.

o Carteles o mapas mentales elaborados para presentacién.

e Respuestas en tickets de salida y reflexiones orales.

Enriquecimientos
Inicio - Diagnostico

Evaluacion Diagndstica Inicial: Exploradores del Ecosistema
Duracién: 5-10 minutos

Objetivo: Identificar los conocimientos previos de los estudiantes sobre el ecosistema, su diversidad y habilidades

basicas de observacién e investigacion.
o Materiales: Hojas en blanco, ldpices de colores o crayones, imagenes o tarjetas con elementos del ecosistema
(animales, plantas, suelo, agua, aire).
Actividades y Preguntas
1. Pregunta de conversacion breve (3 minutos):
El docente pregunta en voz alta y escucha respuestas:

o ;Qué creen que es un ecosistema?

o iPueden nombrar algunos animales o plantas que viven en su barrio o cerca de la escuela?

2. Actividad de clasificacion rapida (5 minutos):



Se entregan a cada estudiante varias imagenes o tarjetas con diferentes elementos (animales, plantas, aire, tierra,
agua).
Instruccién: “Por favor, agrupen estas imagenes en dos grupos: cosas que viven y cosas que no viven.”
El docente observa cémo realizan la clasificaciéon y pregunta algunos ejemplos.

3. Dibujo libre con guia (3 minutos):
En una hoja, los estudiantes dibujan un lugar donde viven plantas y animales (puede ser un parque, un jardin, un
bosque, o su barrio).

El docente pregunta mientras dibujan: “;Qué animales y plantas pusiste? ;Por qué crees que viven juntos en ese

lugar?”

Proposito para el docente

e Evaluar el vocabulario y comprensién basica sobre ecosistemas.
e Observar la capacidad de identificar seres vivos y no vivos.
e Detectar el nivel de curiosidad y habilidades iniciales para describir y relacionar elementos del entorno.

e Identificar posibles conceptos erréneos para abordarlos durante el desarrollo del plan.

Desarrollo - Ejemplos

Ejemplos Practicos y Casos de Estudio para "Exploradores del Ecosistema: Descubriendo la Vida a

Nuestro Alrededor"

Estos ejemplos y casos de estudio estdn diseflados para ser implementados a lo largo de las 4 sesiones, promoviendo
la metodologia de Aprendizaje Basado en Investigacién y alineados con los objetivos de aprendizaje para estudiantes

de primaria.

Sesion 1: Introducciéon al Ecosistema y Observacion Inicial

e Ejemplo practico: Exploracion del patio o jardin escolar
Los estudiantes realizan una caminata guiada en el patio o jardin de la escuela para observar plantas, insectos, aves
y otros elementos del ecosistema local. Se les invita a tomar notas o dibujar lo que ven, enfocandose en diferentes
tipos de seres vivos y su ambiente.

e Caso de estudio: La hormiga y su hogar
Se presenta una breve historia o video sobre cémo viven las hormigas en un hormiguero, cémo trabajan juntas y su
papel en el ecosistema. Luego, los estudiantes investigan en el entorno escolar si pueden encontrar hormigueros y

describen su estructura.

Sesion 2: Componentes del Ecosistema y Relaciones entre Organismos

e Ejemplo practico: Mini ecosistema en frasco

Los estudiantes crean un mini ecosistema en frascos transparentes con tierra, plantas pequefas, agua y algunos



insectos (como lombrices o cochinillas). Durante la sesién, observan interacciones y registran cambios en su
ecosistema.

e Caso de estudio: Cadena alimentaria en el parque local
Se muestra un diagrama sencillo de una cadena alimentaria tipica (ejemplo: pasto —» conejo - zorro). Los
estudiantes luego buscan ejemplos en su entorno cercano y proponen otras cadenas alimentarias basadas en sus

observaciones.

Sesién 3: Diversidad y Adaptaciones de los Organismos

e Ejemplo practico: Juego de adaptaciones
Se presentan imdagenes o tarjetas con distintos animales y plantas del ecosistema local. Los estudiantes investigan
y describen cémo cada uno estd adaptado para vivir en su ambiente (ejemplo: hojas grandes para captar luz,
camuflaje, patas fuertes para correr).

e Caso de estudio: E/ drbol y los animales que viven en él
Se investiga un arbol comun del entorno y se identifican los animales que dependen de él (pédjaros, insectos,
pequefios mamiferos). Los estudiantes recopilan informacién sobre cada uno y presentan cémo el arbol es

fundamental para su vida.

Sesion 4: Impacto Humano y Cuidado del Ecosistema

e Ejemplo practico: Observacidon de basura y sus efectos
Durante una caminata, los estudiantes identifican basura o elementos contaminantes en su entorno. Luego
investigan qué impacto tiene esa basura en plantas y animales y proponen acciones para cuidar el ecosistema.

e Caso de estudio: Proyecto de reciclaje en la escuela
Se presenta un proyecto real de reciclaje aplicado en otra escuela o comunidad. Los estudiantes investigan cémo
funciona, qué materiales se reciclan y cémo ayuda al ecosistema. Finalmente, disefian un plan sencillo para

implementar en su escuela.

Notas para el docente

e Fomentar la formulacién de preguntas por parte de los estudiantes en cada actividad para promover la
investigacién activa.

o Utilizar diarios de campo o cuadernos de investigacidon donde los estudiantes registren sus hallazgos, dibujos y
conclusiones.

e Incorporar momentos de discusion grupal para compartir observaciones y reflexionar sobre el ecosistema y su
cuidado.

e Adaptar los ejemplos seguln el contexto local y la disponibilidad de recursos en la escuela o comunidad.

Desarrollo - Evaluar

Herramientas de Evaluaciéon Formativa para "Exploradores del Ecosistema"



Estas herramientas estan disefiadas para ser répidas, sencillas y acordes a estudiantes de primaria (6-11 afos),
permitiendo al docente monitorear el progreso hacia los objetivos de conocer el ecosistema y desarrollar habilidades en
investigacién durante las 4 sesiones.

e 1. Preguntas Rapidas al Inicio y Cierre

o Objetivo: Verificar comprensioén béasica y consolidar aprendizajes.

o Aplicacién: Al inicio y final de cada sesién, el docente hace 3 preguntas cortas sobre el ecosistema y la actividad

investigativa.
o Ejemplos:
= ;Qué es un ecosistema?
= ;Puedes nombrar un animal o planta que vive en nuestro ecosistema local?

= ;Qué descubriste hoy sobre cémo investigar la naturaleza?
o Duracién: 5-10 minutos
e 2. Rubrica Simplificada para Actividades Practicas
o Objetivo: Evaluar habilidades de observacién e investigacién durante la exploracién del ecosistema.
o Aplicacién: Durante las salidas o actividades en aula, el docente usa una rdbrica con criterios como:
= Observa con atencién (Si/En progreso/No)
= Registra datos o dibujos (Si/En progreso/No)
= Hace preguntas o comparte ideas (Si/En progreso/No)
o Duracién: Evaluacién rapida mientras los nifios trabajan, sin interrumpir mucho la actividad.
e 3. Diario de Investigacion llustrado

o Objetivo: Fomentar la reflexién y registro de los hallazgos, evidenciando el desarrollo de habilidades

investigativas.

o Aplicacién: Al final de cada sesién, los estudiantes dibujan o escriben (segln su nivel) algo que aprendieron o

descubrieron.
o Revision: El docente revisa rapidamente para detectar avances o dificultades.

o Duracién: 10-15 minutos
e 4. Mapas Conceptuales o Collages Grupales

o Objetivo: Evaluar comprensién sobre los componentes del ecosistema y su diversidad.

o Aplicacién: En la Ultima sesién o durante la tercera, los estudiantes trabajan en grupos para crear un mapa
conceptual o collage con dibujos y palabras clave.

o Observacion: El docente evallUa la participacién y precisién de los conceptos representados.

o Duracién: 20-30 minutos

¢ 5. Autoevaluacion con Caritas Emocionales

o Objetivo: Promover la conciencia del propio aprendizaje y autoevaluacion sencilla.



o Aplicacién: Al final de cada sesién, los estudiantes eligen una carita feliz, neutra o triste para indicar cémo se
sienten respecto a lo aprendido y su participacién.
o Revisién: El docente usa esta informacidén para ajustar las actividades siguientes.

o Duracién: 5 minutos

Estas herramientas combinan observacién directa, expresion oral, dibujo y trabajo grupal, adecuadas para estudiantes

jévenes y facilitan una retroalimentacién continua, alineada con la metodologia de Aprendizaje Basado en

Investigacion.

Cierre - Retroalimentar

Estrategias de Retroalimentacion para el Cierre

Para el plan de clase "Exploradores del Ecosistema: Descubriendo la Vida a Nuestro Alrededor", las estrategias de

retroalimentacién al cierre deben ser constructivas, claras y motivadoras, enfocadas en consolidar el conocimiento

sobre el ecosistema y valorar el desarrollo de habilidades investigativas. A continuacién, se proponen varias estrategias

adecuadas para estudiantes de primaria (6-11 afios):

Ronda de Comentarios Positivos y Areas de Mejora: Al finalizar cada sesién, el docente invita a cada
estudiante a compartir algo que aprendié sobre el ecosistema y una pregunta o duda que le gustaria aclarar. El
docente refuerza los aciertos y orienta suavemente para aclarar dudas, fomentando un ambiente de confianza.
Diario de Aprendizaje llustrado: Proponer que, al cierre de cada sesidn, los estudiantes dibujen o escriban
brevemente algo nuevo que descubrieron sobre la diversidad del ecosistema o sobre cémo hicieron su
investigacién. El docente revisa estos diarios y ofrece comentarios especificos, resaltando avances y sugerencias
para profundizar.

Feedback en Equipo: Después de actividades grupales de investigacion, cada equipo comparte sus hallazgos y el
docente proporciona retroalimentacién destacando el esfuerzo colaborativo, la calidad de preguntas investigativas y
la claridad en la presentacién, ademas de sugerir como pueden mejorar en futuras exploraciones.

Preguntas Guiadas para la Reflexion: Al cierre, el docente formula preguntas sencillas como “;Qué fue lo que

"

mas te sorprendié del ecosistema?”, “;Cémo ayudaron las preguntas que hicieron a entender mejor la naturaleza?”
para que los estudiantes reflexionen sobre su aprendizaje y proceso investigativo. Se ofrece retroalimentacién
positiva y orientadora en base a sus respuestas.

Uso de Pegatinas o Recompensas Visuales: Para reforzar logros concretos (por ejemplo, formular buenas
preguntas, identificar correctamente elementos del ecosistema, trabajar en equipo), se entregan pegatinas o sellos
en sus cuadernos, acompafiados de comentarios breves y especificos que reconocen su esfuerzo y aprendizaje.
Mini Entrevistas Individuales: En la Ultima sesién, el docente realiza breves charlas individuales (3-5 minutos)

con cada estudiante para preguntar qué aprendieron sobre el ecosistema y cémo les ayudé investigar. Se ofrece

retroalimentacién personalizada que motive a seguir aprendiendo y explorando.

Estas estrategias permiten que la retroalimentacion sea continua, adaptada al nivel de los estudiantes y centrada en

los objetivos de aprendizaje de conocer el ecosistema y desarrollar habilidades investigativas, promoviendo un cierre



positivo y significativo en cada sesién.

Cierre - Rubrica

Rubrica de Evaluaciéon para el Plan de Clase: Exploradores del Ecosistema

Esta rubrica esta diseflada para evaluar los resultados finales del plan de clase "Exploradores del Ecosistema:

Descubriendo la Vida a Nuestro Alrededor", alineada con los objetivos de aprendizaje y adecuada para estudiantes de

primaria (6-11 afios).

Criterio

Comprensién del
ecosistema y su

diversidad

Habilidades en la

investigacién

Trabajo en equipo

y comunicacién

Presentacién del
producto final
(informes, dibujos,

maquetas, etc.)

Excelente (4 puntos)

Describe con claridad y
detalle qué es un
ecosistema y menciona
varios ejemplos de seres
vivos y elementos del
entorno, mostrando

comprension profunda.

Realiza observaciones
detalladas, formula
preguntas pertinentes y

recopila informacién de

manera organizada durante

la investigacién.

Participa activamente,

escucha a sus compafieros

y comunica sus ideas con
claridad y respeto durante

las actividades grupales.

Presenta un producto final
creativo, ordenado y que
refleja claramente lo
aprendido sobre el
ecosistema y la

investigacion.

Bueno (3 puntos)

Explica qué es un
ecosistema y menciona
algunos ejemplos de
seres vivos y elementos
del entorno con cierta

claridad.

Realiza observaciones y
recopila informacién,
aunque con algunos
detalles faltantes o

preguntas poco claras.

Participa en la mayoria
de las actividades y
comunica sus ideas,
aungue con poca claridad
0 en algunos momentos

no escucha a otros.

Presenta un producto
final completo, aunque
con detalles mejorables
en creatividad u

organizacién.

Satisfactorio (2

puntos)

Identifica un

ecosistema y algunos
seres Vvivos, pero con
explicaciones basicas

o incompletas.

Realiza observaciones
simples y recopila
informacién limitada
con poca

organizacion.

Participa de forma
limitada y tiene
dificultades para
expresar sus ideas o
colaborar con el

grupo.

Presenta un producto
final basico con
algunos errores o
falta de claridad en la

informacion.
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Necesita Mejorar

(1 punto)

No logra identificar
claramente qué es
un ecosistema ni
sus elementos

principales.

No realiza
observaciones ni
recopila informacién
adecuada para la

investigacion.

No participa ni
comunica sus ideas
en el trabajo en

equipo.

No presenta un
producto final o el
presentado no

refleja lo aprendido.



