Explorando la Documentacion de Sistemas: jDescubre los

documentos que disenan el futuro digital!

Tecnologia e Informaética | Informatica | Aprendizaje Basado en Investigacion

Descripcion

En este plan de clase, los estudiantes de secundaria exploraran el fascinante mundo de la documentacién de sistemas,
una parte fundamental para crear y mejorar programas, aplicaciones y sistemas digitales que usamos a diario. A través
de la metodologia de Aprendizaje Basado en Investigacién, aprenderan a identificar los diferentes tipos de documentos
que se utilizan en el andlisis y disefio de sistemas, y conocerdn las partes que componen cada uno. Esto no solo les
ayudard a comprender cémo se planifican y organizan los sistemas, sino que también desarrollard habilidades de
investigacién, analisis y trabajo colaborativo.

Este conocimiento es relevante porque la tecnologia estd en constante crecimiento y entender cémo se documentan
los sistemas les permitird comunicarse mejor con profesionales del area, desarrollar proyectos propios con mayor
claridad y preparar el camino para estudios futuros en informatica o dreas relacionadas. Ademas, vincula lo que
aprenden con situaciones reales, como la creacién de aplicaciones o paginas web, fortaleciendo su pensamiento critico

y su capacidad para resolver problemas.

Objetivos de Aprendizaje

Identificar los principales tipos de documentos utilizados en el anélisis y disefio de sistemas.

e Ejemplificar las partes esenciales de cada tipo de documento de sistemas.

e Investigar y explicar la funcién de cada documento en el proceso de desarrollo de sistemas.

Colaborar en equipos para crear ejemplos de documentos de sistemas basados en casos reales o hipotéticos.

Recursos Necesarios

e Computadoras o tablets con acceso a internet (1 por cada 2 estudiantes)

e Proyector y pantalla para presentaciones

e Cuadernos o hojas para anotaciones

e Plantillas impresas de ejemplos de documentos: Diagrama de flujo, Diagrama de casos de uso, Documento de
requerimientos

e Videos cortos explicativos sobre documentacién de sistemas (2 videos de 5 minutos cada uno)

e Marcadores, hojas tamafo carta, y colores para elaboracién de mapas conceptuales y esquemas

e Acceso a buscadores confiables y enciclopedias digitales

Requisitos Previos



e Conocimientos basicos sobre qué es un sistema y sus componentes
e Habilidades basicas de busqueda de informacién en internet
e Experiencia previa en trabajo colaborativo en clase

e Comprensién basica de conceptos de informatica vistos en cursos anteriores

Actividades

Sesion 1: Introduccion y exploracion inicial de la documentacion de sistemas

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propésito de la sesion: Presentar qué es la documentacién de sistemas y por qué es importante para el andlisis y

disefio de sistemas.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta inicial en voz alta: ";Alguna vez han visto o hecho un plan antes de empezar un proyecto, como

construir algo o hacer un dibujo?"
e Estudiantes: Responden y comparten experiencias breves sobre planear antes de hacer algo.
Motivacién y enganche:

o Docente: Explica: "Asi como cuando planeamos un dibujo o un proyecto, para construir sistemas digitales también
necesitamos documentos que guien su creacion. ;Quieren descubrir cudles son esos documentos y para qué
sirven?"

o Estudiantes: Escuchan con interés y se preparan para investigar.

Contextualizacion:

e Docente: Relaciona el tema con apps y juegos que usan diariamente, explicando que detras de ellos hay

documentacién que ayuda a construirlos.

o Estudiantes: Piensan en sus aplicaciones favoritas y hacen conexiones con la importancia de la planificacién.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 90 minutos
Presentacion del contenido:

Docente: Presenta brevemente (5 minutos) mediante un video corto introductorio sobre qué es la documentacién de
sistemas y muestra ejemplos basicos de documentos (diagrama de flujo, diagrama de casos de uso, documento de

requerimientos).

Actividad 1: Explorando tipos de documentos

o Objetivo especifico: Identificar los tipos principales de documentos para andlisis y disefio.



¢ Instrucciones:

o Dividir a los estudiantes en grupos de 3-4.

o Entregar a cada grupo una plantilla impresa con ejemplos simplificados de tres documentos: diagrama de flujo,

diagrama de casos de uso y documento de requerimientos.

o Solicitar que analicen cada documento y respondan en su cuaderno: ;Qué informacién creen que contiene?

¢Para qué sirve cada documento? ;Qué partes ven en cada uno?

o Dar 25 minutos para esta actividad.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes

e Producto: Respuestas escritas en cuaderno y discusién grupal.

e Rol docente: Circula entre grupos, formula preguntas como: ";Qué parte del documento te parece mas
importante?", ";Creen que este documento ayuda a entender cémo funciona un sistema?"

o Diferenciacidén: Para estudiantes con mayor rapidez, se les invita a buscar en internet un ejemplo adicional de
documento y compartirlo; para quienes requieren apoyo, el docente ofrece explicaciones méas guiadas y ejemplos

visuales.
Actividad 2: Preguntas de investigacidn
o Objetivo especifico: Iniciar la investigacion para responder preguntas sobre la documentacion de sistemas.
e Instrucciones:
o En plenaria, el docente presenta tres preguntas de investigacion:
= ;Cudl es la funcién principal de cada tipo de documento?
= ;Qué partes conforman un documento de requerimientos?

= ;Cémo ayudan los diagramas en el disefio de sistemas?

o Los estudiantes, en grupos, eligen una pregunta y comienzan a buscar informacién en internet o en libros

digitales proporcionados.

o Tiempo para bUsqueda y anotaciones: 30 minutos.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
e Producto: Notas con datos relevantes para responder su pregunta.

¢ Rol docente: Apoya en buUsquedas, orienta a fuentes confiables y fomenta el trabajo colaborativo.

Transicidn a cierre: El docente invita a preparar una breve presentacién para la siguiente sesién donde compartirdn

lo investigado.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 15 minutos
Sintesis:

e Docente: Facilita que cada grupo comparta en 2 minutos qué tipo de documento analizaron y una parte importante

que aprendieron.



o Estudiantes: Presentan sus hallazgos brevemente.
Reflexion metacognitiva:
e ;Qué documento me parecié més interesante y por qué?
e ;COmo puedo usar este conocimiento para entender mejor las aplicaciones que uso?
Retroalimentacion: El docente realiza comentarios positivos y aclara dudas puntuales.
Transferencia: Explica que en la préxima sesién profundizardn en las partes especificas de cada documento y crearan
sus propios ejemplos.
Tarea: Buscar en casa o internet un ejemplo sencillo (una imagen o descripcién) de un diagrama o documento

relacionado con sistemas o tecnologia y traerlo para compartir.

Sesion 2: Profundizando en las partes de los documentos de sistemas

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propdsito de la sesion: Reforzar la comprensién de los tipos de documentos y comenzar a identificar sus partes

especificas.

Activacion de conocimientos previos:
e Docente: Pregunta: ";Qué ejemplos o documentos encontraron en la tarea? ;Qué partes lograron identificar?"
e Estudiantes: Comparten y comentan sus hallazgos.

Motivacién y enganche:

e Docente: Muestra un diagrama de flujo incompleto y reta a los estudiantes a descubrir qué partes faltan para que

funcione correctamente.

e Estudiantes: Se motivan a participar y resolver el reto.
Contextualizacion:

e Docente: Explica que identificar las partes de cada documento es clave para entender y crear sistemas efectivos.

o Estudiantes: Se preparan para actividades practicas.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos
Presentacion del contenido:

Docente: Explica brevemente las partes comunes de cada documento (por ejemplo, en documento de requerimientos:

objetivo, descripcién, requisitos funcionales y no funcionales; en diagramas: simbolos, conexiones, actores).
Actividad 1: Analisis de partes en documentos

e Objetivo especifico: Identificar y ejemplificar partes de documentos de sistemas.

¢ Instrucciones:



o En grupos, revisan documentos impresos y deben etiquetar cada parte con notas adhesivas o en el cuaderno.
o Crean un mapa conceptual que muestre las partes y su funcién.

o Tiempo: 40 minutos.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
e Producto: Mapa conceptual y etiquetas en documentos.

e Rol docente: Observa, pregunta: ";Por qué crees que esta parte es importante?", ";Cémo ayuda esta seccion al

diseno del sistema?"

o Diferenciacidon: Para estudiantes con mayor avance, se les invita a crear un ejemplo propio de una parte del

documento; para quienes requieren apoyo, se les da ejemplos adicionales y apoyo directo.
Actividad 2: Creacién guiada de un documento basico
e Objetivo especifico: Aplicar el conocimiento creando un ejemplo de documento de requerimientos o diagrama.
e Instrucciones:
o El docente presenta un caso simple (por ejemplo, una app para gestionar tareas escolares).
o Los grupos eligen crear un documento de requerimientos o diagrama de casos de uso para ese caso.
o Usan hojas y colores para elaborar el documento.
o Tiempo: 60 minutos.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes
e Producto: Documento o diagrama creado en hoja.
e Rol docente: Guia, da retroalimentacién en proceso, fomenta la colaboracién.
Transicion a cierre: Invitar a preparar una pequefia presentacién para compartir el documento creado en la préxima
sesién.
Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos
Sintesis:
e Docente: Solicita que cada grupo diga una parte importante que aprendieron sobre los documentos.
e Estudiantes: Comparten brevemente.
Reflexion metacognitiva:
e ;Cudl parte del documento me parecié mas facil o mas dificil de entender?
e ;COmo me ayudé trabajar en grupo para comprender las partes?
Retroalimentacién: Comentarios positivos y recomendaciones para mejorar el trabajo en la préxima sesion.

Transferencia: Se anticipa que en la siguiente sesién presentardn sus documentos y discutirdn cémo se usan en

proyectos reales.



Sesion 3: Presentacion y analisis colaborativo de documentos de sistemas

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propdsito de la sesion: Compartir y analizar los documentos creados para fortalecer la comprensién y mejorar

habilidades de comunicacioén.
Activacion de conocimientos previos:
e Docente: Pregunta: ";Qué les gustaria mostrar o explicar de su documento a los compafieros?"
o Estudiantes: Preparan mentalmente su presentacion.
Motivacion y enganche:
e Docente: Explica que compartir sus trabajos ayuda a aprender més y a recibir ideas para mejorar.

o Estudiantes: Se motivan para presentar.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 90 minutos

Presentacion del contenido: No se presenta contenido nuevo sino que se aplica lo aprendido mediante

presentaciones y analisis.
Actividad 1: Presentaciones en grupos
e Objetivo especifico: Comunicar y explicar eficazmente las partes y funciones de los documentos creados.
e Instrucciones:
o Cada grupo presenta su documento o diagrama en 8 minutos, explicando las partes y su funcién.
o El resto de los estudiantes escucha, toma notas y prepara preguntas.
e Organizacion: Plenaria, presentaciones grupales
e Producto: Presentacion oral y documento fisico mostrado.
e Rol docente: Modera, fomenta preguntas, evalla claridad y comprension.
Actividad 2: Analisis y retroalimentacion entre pares
e Objetivo especifico: Evaluar y mejorar documentos con base en comentarios constructivos.
e Instrucciones:
o Después de cada presentacion, los compafieros hacen al menos dos preguntas o comentarios.
o El grupo responde y anota sugerencias para mejorar.
o Tiempo total: 40 minutos para todas las presentaciones y retroalimentaciones.
e Organizacion: Plenaria
e Producto: Lista de sugerencias y reflexiones escritas por cada grupo.

¢ Rol docente: Facilita el didlogo, asegura respeto y enfoque en aspectos constructivos.



Diferenciacion: Estudiantes que terminan antes pueden ayudar a moderar las preguntas o ayudar a compafieros;

quienes necesitan apoyo reciben preguntas guia del docente para responder mejor.

Transicion a cierre: Invitar a reflexionar sobre lo aprendido para preparar un resumen para la siguiente sesién.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 20 minutos
Sintesis:

e Docente: Propone que en parejas elaboren un resumen en 3 ideas principales sobre la importancia de la
documentacién de sistemas y sus partes.
o Estudiantes: Trabajan en parejas y comparten sus resiimenes en voz alta.
Reflexion metacognitiva:
e ;COmo me senti al explicar mi documento a los demas?
e ;Qué aprendi de los documentos de otros grupos?
e ;Qué parte de la documentacién me gustaria explorar mas?

Retroalimentacion: El docente reconoce el esfuerzo y destaca puntos fuertes y aspectos a mejorar en la

comunicacion.

Transferencia: Explica que en la Ultima sesién realizardn una actividad integradora para consolidar lo aprendido.

Sesion 4: Integracion y reflexion final sobre documentacion de sistemas

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesion: Preparar a los estudiantes para una actividad integradora que combine identificacién, anélisis

y creacién de documentos de sistemas.

Activacion de conocimientos previos:
e Docente: Pregunta rapida: ";Cudles son los tipos de documentos que hemos visto en estas sesiones?"
e Estudiantes: Responden en voz alta y hacen una lluvia de ideas breve.

Motivacién y enganche:

e Docente: Explica que ahora pondrén en préctica todo para disefiar la documentacién de un sistema sencillo real o
imaginado.

e Estudiantes: Se preparan para la actividad.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos
Presentacion del contenido: No se presentan nuevos conceptos; el foco es la aplicacién integral.

Actividad integradora: Diseiio completo de documentacién basica



e Objetivo especifico: Crear un conjunto basico de documentos que representen el andlisis y disefio de un sistema
simple.
e Instrucciones:
o Formar grupos de 4 estudiantes.
o Elegir un sistema sencillo, por ejemplo, una app para organizar tareas escolares o una biblioteca digital.
o Planificar y crear:
= Un documento de requerimientos basico con las partes esenciales.
= Un diagrama de flujo que muestre un proceso principal del sistema.
= Un diagrama de casos de uso que ejemplifigue cdémo un usuario interactta con el sistema.
o Usar hojas, colores y notas adhesivas para facilitar el trabajo.
o Tiempo: 90 minutos.
e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes
¢ Producto: Conjunto integrado de documentos de sistemas.
e Rol docente: Supervisar, guiar, responder dudas, motivar la colaboracién y creatividad.

o Diferenciacién: Equipos con estudiantes que avanzan rapido pueden afiadir detalles extras o ejemplos; equipos

con dificultades reciben apoyo directo y ejemplos guiados.

Transicion a cierre: Preparar una pequefia exposiciéon para compartir el producto final.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos
Sintesis:
e Docente: Facilita que cada grupo comparta una idea clave sobre lo que aprendieron creando sus documentos.
o Estudiantes: Expresan sus aprendizajes y desafios.
Reflexiéon metacognitiva:
e ;COmo me ayudé investigar y crear documentos para entender mejor los sistemas?
e ;Qué parte del proceso me resulté mas interesante o Util?
e ;Para qué puedo usar este conocimiento en mi vida diaria o futura?

Retroalimentacion: El docente ofrece comentarios finales, reconoce logros y sugiere préximos pasos para profundizar

en informatica.

Transferencia: Invita a los estudiantes a observar cdmo se documentan otros proyectos tecnoldgicos fuera del aula y

a compartir sus observaciones.

Tarea o reto: Investigar un documento real de un sistema (puede ser en internet) y describir sus partes en la préxima

clase o en un cuaderno.

Evaluacion



Tipo de evaluacion:
o Diagndstica: Sesion 1, fase de inicio con preguntas sobre planificacién y conocimiento previo.
e Formativa: Durante las actividades de investigacion, creacién y presentacién en sesiones 1 a 4, con observacién
directa y retroalimentacién continua.
e Sumativa: Al final de la sesién 4, evaluacién del producto integrador (documentos creados) y presentaciones,
ademads de la reflexién metacognitiva.

Criterios de evaluacion:

e Capacidad para identificar correctamente los tipos de documentos de sistemas (objetivo 1).

e Precision y claridad al ejemplificar las partes de cada documento (objetivo 2).

e Calidad y profundidad en la explicacién de la funcién de los documentos (objetivo 3).

e Trabajo colaborativo efectivo y producciéon de documentos coherentes y completos (objetivo 4).
Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participacién y cumplimiento de actividades.

e Rubrica para evaluar claridad, contenido y presentacién de documentos y exposiciones.

o Portafolio con evidencias de documentos elaborados y notas de investigacion.

e Autoevaluacion y coevaluacién para reflexionar sobre el proceso de aprendizaje y trabajo en equipo.
Evidencias de aprendizaje:

e Respuestas escritas y mapas conceptuales de identificacién de tipos y partes de documentos.

e Documentos de requerimientos, diagramas de flujo y casos de uso creados por los estudiantes.

e Presentaciones orales explicativas y andlisis entre pares.

o Reflexiones escritas en las fases de cierre que evidencian comprensién y metacognicion.

Enriquecimientos
Inicio - Diagnostico

Evaluacién Diagndstica Inicial: Explorando la Documentacién de Sistemas
Duracién: 5-10 minutos

Objetivo: Identificar los conocimientos previos de los estudiantes sobre tipos de documentos usados en andlisis y

disefio de sistemas, y las partes basicas que contienen.

¢ Instrucciones para el docente: Entregar esta hoja o proyectar las preguntas para que los estudiantes las
respondan individualmente en méximo 10 minutos. Luego, revisar respuestas para adaptar el desarrollo de las

sesiones.

Pregunta Respuesta esperada / Indicadores



e Reconocimiento previo de términos como: diagrama
1. ;Has escuchado hablar alguna vez de documentos que se de flujo, analisis de requisitos, casos de uso, manuales,
usan para planear o disefiar sistemas informaticos? Si si, escribe etc.

el nombre de alguno.

Si no conocen, indicara falta de experiencia directa

con documentacion técnica.

Respuestas que mencionen planificacién, organizacion,
2. jPara qué crees que sirven los documentos en la creacion de comunicacién, guia para programar o disefiar, evitar
un programa o sistema digital? errores.

e Comprensién bdsica de la funcién de los documentos.

3. Observa esta lista de nombres y marca con una X los que

creas que son tipos de documentos usados en sistemas digitales:

e Diagrama de flujo

e Receta de cocina

e Manual de usuario
e Contrato de alquiler
e Casos de uso

e Plan de proyecto

e Lista de compras

Indicadores: Identificacién correcta de documentos relacionados (diagrama de flujo, manual de usuario, casos de uso,

plan de proyecto) y rechazo de documentos no relacionados.

e Ejemplos esperados: titulo, descripcién,

4. Imagina que tienes que explicar a un amigo qué partes crees que tiene un pasos, imagenes o diagramas, objetivos,
documento que muestra cémo funcionard un programa o sistema. Escribe al datos importantes.
menos dos partes que creas que podria tener. « Permite conocer el nivel de familiaridad

con estructura documental.

Nota para el docente: Esta evaluacién es informal y sirve para orientar el desarrollo del plan. No se calificard con

nota, sino con la observacién de respuestas para detectar conocimientos previos y posibles dificultades.

Desarrollo - Gamificar

Elementos de Gamificacién para la Fase de Desarrollo

Para mantener a los estudiantes motivados y reforzar el aprendizaje sobre la documentacién de sistemas, se proponen
las siguientes mecanicas y elementos de gamificacién, diseflados para que encajen en las sesiones de 2 horas y sean
apropiados para estudiantes de secundaria (12-15 aflos). Cada actividad estd alineada con los objetivos de identificar

tipos de documentos y ejemplificar sus partes.



e 1. Misién: "Detectives de Documentos"

Descripcidn: Los estudiantes se organizan en equipos y reciben un "caso" donde deben identificar diferentes tipos
de documentos (requisitos, diagramas, manuales, etc.) a partir de fragmentos o ejemplos incompletos. Cada

documento identificado correctamente les da pistas para avanzar en la misién.
Objetivo: Reconocer y diferenciar tipos de documentos usados en andlisis y disefio de sistemas.

Implementacién: Se preparan tarjetas con ejemplos y caracteristicas de documentos. Los equipos analizan y
clasifican para ganar "puntos de pista". Al final, el equipo con mds pistas resuelve el caso y recibe un

reconocimiento simbdlico.
e 2. Juego de Roles: "El Equipo de Diseno"

Descripcién: Cada estudiante asume un rol dentro de un equipo de desarrollo de sistemas (analista, disefiador,
documentador, etc.). Deben crear juntos un documento ejemplo (puede ser un diagrama simple o una plantilla de

requisitos) y presentar sus partes.
Objetivo: Ejemplificar las partes de cada tipo de documento y entender su funcién en el equipo.

Implementacidn: Se asignan roles y se entregan plantillas basicas. Los estudiantes trabajan colaborativamente para

completar la documentacién, y luego explican su documento al resto de la clase con retroalimentacion del docente.
¢ 3. Quiz Interactivo con Sistema de Recompensas

Descripcidn: Al final de cada sesién, se realiza un quiz por equipos con preguntas de opcién multiple y
verdadero/falso sobre los tipos de documentos y sus partes. Cada respuesta correcta otorga puntos, y al acumular

cierta cantidad, el equipo gana "Insignias de Expertos en Documentacién".
Objetivo: Reforzar el conocimiento adquirido durante la sesién.

Implementacidn: Utilizar plataformas sencillas como Kahoot o quizzes impresos para dinamizar la actividad. Las

insignias pueden ser simbolos impresos o digitales que fomenten el sentido de logro.
e 4, Tablero de Progreso y Desafios Semanales

Descripcidn: Se coloca un tablero visible en el aula donde se registran los avances de cada equipo en las
actividades relacionadas con la documentacién. Se plantean desafios semanales, como "Crear el mejor ejemplo de

documento" o "ldentificar 5 partes de un documento", con pequefios premios o reconocimientos.
Objetivo: Incentivar la competencia sana y el compromiso continuo con la tematica.
Implementacién: El docente actualiza el tablero al final de cada sesién y anima a los estudiantes a participar

activamente para mejorar sus resultados.

Estas mecanicas estdn disefladas para integrarse facilmente en las cuatro sesiones, manteniendo el enfoque en la
investigacién, colaboracién y comprensién profunda de la documentacion de sistemas, sin sobrecargar el tiempo

disponible.

Desarrollo - Ejemplos

Ejemplos Practicos y Casos de Estudio para el Plan de Clase



Para que los estudiantes de secundaria comprendan y apliquen los conceptos sobre documentacién de sistemas, se
proponen los siguientes ejemplos y casos de estudio, diseflados para fomentar la investigacién activa y el andlisis

critico, en linea con la metodologia de Aprendizaje Basado en Investigacion.

Sesion 1: Introduccion y Exploracion de Documentos Basicos

o Ejemplo Practico: Investigacion de Documentos Reales

Los estudiantes, organizados en grupos, investigaran diferentes tipos de documentos usados en proyectos
tecnoldgicos cotidianos, como una aplicacién moévil sencilla o un sistema escolar de registro de notas. Deberan

buscar ejemplos reales o plantillas de:

o Documento de Requisitos
o Diagrama de Casos de Uso

o Manual de Usuario sencillo

Luego, cada grupo presentard las partes que identificaron en cada documento, relaciondndolas con su funcién en el

proyecto.

Sesion 2: Analisis de Documentacién para un Proyecto Escolar
e Caso de Estudio: Sistema de Biblioteca Escolar

Se presenta un caso ficticio pero realista: la escuela quiere digitalizar el sistema de préstamo de libros. Se
proporcionan documentos incompletos o con errores (fragmentos de un Documento de Requisitos, diagramas

basicos y un prototipo de interfaz).
Los estudiantes, trabajando en grupos, deberan:
o ldentificar qué partes faltan o estan incorrectas en los documentos.

o Proponer mejoras o completar las secciones faltantes.

o Ejemplificar las partes clave de cada documento, como objetivos, actores, funcionalidades, entre otras.

Sesion 3: Disefo y Creacion de Documentos para un Mini Proyecto
e Ejemplo Practico: Documentacion de una Aplicacién de Agenda Personal

Los estudiantes seleccionan o se les asigna un mini proyecto simple (por ejemplo, una aplicacién para organizar

tareas diarias o un sistema de registro de asistencia para la clase).
Deberdan investigar y crear, con guia docente, los siguientes documentos:
o Documento de Requisitos (incluyendo objetivos y funcionalidades)

o Diagrama de Casos de Uso (representando las interacciones principales)

o Manual de Usuario bésico

Este proceso les permite ejemplificar claramente las partes de cada documento y entender su propésito.

Sesion 4: Presentacion y Retroalimentacion de Documentaciéon



e Caso de Estudio: Evaluaciéon Cruzada de Documentos

Cada grupo presenta los documentos creados en la sesién anterior. Los demas estudiantes actian como usuarios o

clientes que revisan la documentacion.
Se promueve la investigacién conjunta para identificar:
o Claridad en la descripcion de las partes de cada documento.

o Coherencia y completitud de la informacién.

o Posibles mejoras o correcciones.

Esta actividad fomenta la reflexidn critica y el aprendizaje colaborativo.

Conclusion

Estos ejemplos y casos de estudio estan disefiados para que los estudiantes investiguen activamente, analicen
documentos reales y ficticios, y creen documentacion propia, alinedndose con los objetivos de aprendizaje de

identificar tipos de documentos y ejemplificar sus partes, dentro de un contexto cercano y significativo para ellos.

Desarrollo - Evaluar

Herramientas de Evaluaciéon Formativa para "Explorando la Documentacion de Sistemas"

Para monitorear el progreso de los estudiantes durante las 4 sesiones del plan de clase y asegurar que avanzan hacia
los objetivos de identificar tipos de documentos y ejemplificar sus partes, se proponen las siguientes herramientas de

evaluaciéon formativa, rédpidas y apropiadas para estudiantes de 12-15 afios:
e Sesion 1: Mini cuestionario de entrada (10 minutos)

Al inicio de la sesién, aplicar un breve cuestionario con preguntas de opcién multiple o verdadero/falso para evaluar

conocimientos previos sobre qué es documentacién de sistemas y tipos basicos.
o Ejemplo: “;Cudl de los siguientes es un documento de andlisis de sistemas?”
o Ejemplo: “Verdadero o falso: un diagrama de flujo es parte de la documentacién de sistemas.”
e Sesion 1y 2: Actividad de clasificaciéon rapida (15 minutos)

Entregar a los estudiantes tarjetas con nombres y descripciones breves de documentos usados en anélisis y disefio
de sistemas (ej. Diagrama de flujo, caso de uso, manual de usuario). Los estudiantes deben agruparlas

correctamente y justificar brevemente su clasificacién.
e Sesion 2 y 3: Mapa conceptual colaborativo (20 minutos)

En grupos pequeios, construir un mapa conceptual que relacione tipos de documentos con sus partes principales y

su funcién en el disefio de sistemas. El docente supervisa y hace preguntas para guiar el proceso.
e Sesion 3: Rubrica de autoevaluacion para ejemplificaciéon (15 minutos)

Después de que cada estudiante elabora un ejemplo simple de un documento (por ejemplo, una parte de un caso de

uso o un diagrama badsico), se autoevalla con una rubrica sencilla basada en:



o ldentificacién clara del tipo de documento
o Inclusién de partes basicas del documento

o Claridad y orden del ejemplo

e Sesion 4: Presentacion relampago y preguntas (30 minutos)
Cada grupo presenta un documento y sus partes con un ejemplo breve. El resto de la clase hace preguntas y el
docente evalla comprensiéon mediante observacion y preguntas dirigidas.

o Evaluacidon continua mediante observacion y preguntas dirigidas

Durante todas las actividades, el docente realiza preguntas abiertas y observaciones para detectar dudas o

conceptos erréneos y ajustar la guia o explicar nuevamente segln sea necesario.

Estas herramientas son rdpidas, interactivas y fomentan la reflexién y participacién activa, alineadas con la

metodologia de Aprendizaje Basado en Investigacién y con los objetivos de aprendizaje planteados.

Cierre - Retroalimentar

Estrategias de Retroalimentacién para el Cierre

Al finalizar las 4 sesiones del plan de clase, es fundamental que la retroalimentacién sea constructiva, especifica y
motivadora para que los estudiantes comprendan qué lograron y como pueden mejorar en relacion con los objetivos de
aprendizaje. A continuacién, se proponen varias estrategias adecuadas para estudiantes de secundaria (12-15 afios) y

alineadas con el Aprendizaje Basado en Investigacion.

¢ Retroalimentacion en Ronda de Reflexiéon Guiada
o Invitar a los estudiantes a compartir en voz alta qué tipo de documentos identificaron y cudles les resultaron
mas faciles o dificiles de entender.

o El docente proporciona retroalimentacién especifica, por ejemplo: "Me alegra que hayas podido identificar el
diagrama de flujo, eso demuestra que comprendes su estructura y funcién" o "Para el documento de
especificacién, observa que es importante incluir las partes clave como los requisitos funcionales, ;quieres que

repasemos juntos esa seccion?"
o Fomentar que los estudiantes también se den retroalimentacién entre pares, destacando ejemplos concretos.
e Uso de Listas de Cotejo Personalizadas
o Al concluir las actividades de identificacidon y ejemplificacién, entregar a cada estudiante una lista de cotejo con
los tipos de documentos y sus partes esenciales.

o El docente revisa las listas junto con cada estudiante, sefialando los aciertos y dreas de mejora con comentarios
como: "Has ejemplificado muy bien las partes del diagrama entidad-relacién, ahora intenta detallar un poco mas

los atributos en el préximo documento".

o Esta retroalimentacién concreta ayuda a visualizar el progreso y lo que falta por lograr.

¢ Mini Presentaciones con Retroalimentacion Constructiva



o Solicitar que algunos estudiantes presenten brevemente un documento que investigaron y expliquen sus partes.

o El docente y compafieros ofrecen comentarios especificos, por ejemplo: "Me gusté cémo explicaste el propdsito

del documento, quiza podrias incluir ejemplos visuales para hacerlo mas claro".

o Esta dindmica fortalece la comunicacién y la comprensién del contenido.

e Cuestionario de Autoevaluacion y Metacognicién

o Al final, proponer un cuestionario corto donde los estudiantes respondan preguntas como: ";Qué documento me

fue mas facil identificar y por qué?", ";Qué parte de un documento me costé entender?"

o El docente revisa las respuestas y aporta retroalimentacién individual o grupal destacando logros y sugiriendo

estrategias para superar dificultades.

o Esto promueve la conciencia sobre su propio aprendizaje y autoajuste.

e Comentario Escritos en Ejercicios y Proyectos

o En las actividades de ejemplificacién, el docente escribe comentarios especificos en los trabajos, tales como:

"Muy buena seleccién de partes del documento de analisis, intenta ser mas claro en la descripcién de los

diagramas."

o Se recomienda que los comentarios incluyan una accién concreta para mejorar y un reconocimiento por lo

logrado.

Estas estrategias, aplicadas durante el cierre de la Ultima sesién, permitirdn a los estudiantes reconocer sus avances

en la identificacién y ejemplificacion de documentos de sistemas, y los motivaradn a continuar profundizando sus

conocimientos en la materia.

Cierre - Rubrica

Rubrica para Evaluar Resultados Finales: Explorando la Documentacion de Sistemas

Criterio Excelente (4 puntos)
Identifica con claridad y
precisién todos los tipos
Identificacion de de documentos clave
tipos de para el andlisis y disefio
documentos de sistemas,
demostrando

comprension profunda.

Bueno (3 puntos)

Identifica la mayoria de

los tipos de documentos

relevantes con buena

precision y comprension.

Satisfactorio (2

puntos)

Reconoce algunos
tipos de documentos
pero con confusién o
informacion

incompleta.

Insuficiente (1

punto)

No logra identificar
los tipos de
documentos o
presenta informacion

incorrecta.



Criterio

Ejemplificacion
de partes de

cada documento

Claridad y
organizacion del

trabajo final

Aplicacion de
conocimientos

investigados

Excelente (4 puntos)

Proporciona ejemplos
claros y completos de
las partes principales de
cada documento,
mostrando buena
comprension de su

estructura y funcién.

El trabajo estd muy bien
organizado, con
presentacion clara y
ordenada que facilita la

comprension.

Demuestra una
excelente aplicacién de
los conocimientos
adquiridos mediante la
investigacion en el
analisis y disefio de

sistemas.

Recomendaciones - Tic_ia

Bueno (3 puntos)

Da ejemplos adecuados
de las partes de la
mayoria de los
documentos, aunque
algunos pueden ser
incompletos o poco

claros.

El trabajo tiene buena
organizacién y es
generalmente claro,

aungue puede mejorar

en orden o presentacion.

Aplica adecuadamente
los conocimientos
investigados, con pocos

errores o omisiones.

Satisfactorio (2

puntos)

Ejemplifica algunas
partes de los
documentos, pero con
errores o falta de
claridad en varios

Casos.

El trabajo presenta
desorganizacién o
confusién que dificulta
la comprensién en

algunos puntos.

Aplica parcialmente
los conocimientos,
pero con errores
importantes o falta de

profundidad.

Insuficiente (1

punto)

No logra ejemplificar
las partes de los
documentos o los
ejemplos son

incorrectos.

El trabajo esta
desorganizado y es

dificil de entender.

No aplica los
conocimientos
investigados o los
aplica

incorrectamente.

Recomendaciones para Integrar Tecnologia e Inteligencia Artificial en el Plan de Clase

Fase de Inicio

e Herramienta: Mentimeter (Sustitucion)

Implementacién: El docente puede crear una pregunta interactiva para que los estudiantes respondan en sus

dispositivos méviles o computadoras sobre experiencias previas planificando proyectos. Esto reemplaza la ronda de

preguntas en voz alta tradicional, facilitando la participacién de todos y recopilando respuestas en tiempo real.

Contribucién a objetivos: Permite activar conocimientos previos de manera més inclusiva y rapida, preparando a los

estudiantes para el tema de documentacion.

e Herramienta: Canva para educacién (Aumento)

Implementacién: El docente puede mostrar un cartel visual atractivo con ejemplos graficos de apps y juegos

populares junto con breves explicaciones sobre la documentacién detras de ellos. Esto mejora la motivacién y


https://www.mentimeter.com
https://www.canva.com/es_mx/

contextualizacién visualmente.

Contribucién a objetivos: Refuerza la conexidn entre la vida diaria de los estudiantes y el contenido, facilitando la

comprensién del propdsito de la documentacién de sistemas.

Fase de Desarrollo

e Herramienta: Video educativo en YouTube (Sustitucion)

Implementacién: Utilizar un video corto y sencillo que explique qué es la documentacién de sistemas y muestre

ejemplos basicos de documentos. Se proyecta para toda la clase, sustituyendo una explicacién oral larga.

Contribucién a objetivos: Facilita la comprensién inicial con un recurso audiovisual atractivo, adaptado al nivel de los

estudiantes.
e Herramienta: Google Forms (Aumento)

Implementacién: Después de la actividad grupal, cada grupo puede llenar un formulario en linea con sus respuestas
sobre los documentos analizados. Esto agiliza la recoleccién de informacién y permite al docente evaluar el
entendimiento en tiempo real.

Contribucién a objetivos: Mejora la organizacién y seguimiento de la actividad, promoviendo la reflexién individual y
grupal.

e Herramienta: diagrams.net (Draw.io) (Modificacién)

Implementacién: En grupos, los estudiantes pueden recrear digitalmente diagramas de flujo o casos de uso usando
esta plataforma gratuita y sencilla. Esto transforma la actividad de andlisis en una tarea practica de disefio basico
digital.

Contribucién a objetivos: Permite a los estudiantes interactuar creativamente con los documentos, identificando sus

partes y funciones mediante la construccién propia.

Fase de Cierre

e Herramienta: ChatGPT (Redefinicién)

Implementacién: Guiar a los estudiantes para que formulen preguntas especificas a la IA sobre los tipos de
documentos y su uso, por ejemplo: ";Qué partes debe tener un documento de requerimientos?" o "Explicame con

ejemplos un diagrama de casos de uso." La IA responde en lenguaje claro y adaptado al nivel de los estudiantes.

Contribucién a objetivos: Permite a los estudiantes acceder a explicaciones personalizadas y explorar dudas

puntuales que enriquecen su comprensién, fomentando la investigaciéon auténoma.

e Herramienta: Padlet (Modificacién)

Implementacién: Cada grupo sube imagenes o capturas de pantalla de sus diagramas y respuestas, y escribe un
resumen de lo aprendido en un mural colaborativo. Esto transforma la retroalimentacién y sintesis en una actividad

digital colaborativa.


https://www.youtube.com
https://docs.google.com/forms
https://app.diagrams.net
https://chat.openai.com
https://padlet.com

Contribucién a objetivos: Facilita la exposicién y comparacién de resultados entre grupos, promoviendo el

aprendizaje entre pares y la reflexién conjunta sobre los documentos estudiados.
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