Descubriendo y Jugando con el Lenguaje Oral

Lenguaje | Oralidad | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los nifios y nifias de preescolar (3-5 afios) exploren y desarrollen sus
habilidades de lenguaje oral a través de actividades IUdicas y colaborativas. A través de un proyecto basado en la
creacién de un pequefio "Libro de palabras y sonidos de mi comunidad", los estudiantes identificaran, reproducirdn y
disfrutaran los sonidos y palabras que los rodean, fortaleciendo su comunicacién y expresién oral. Este proceso no solo
mejora su capacidad para hablar y escuchar, sino que también les ayuda a crear conexiones significativas con su
entorno inmediato, fomentando la curiosidad y el amor por el lenguaje. Ademas, la metodologia de Aprendizaje Basado
en Proyectos promueve la autonomia y el trabajo en equipo, habilidades esenciales para su desarrollo integral y

socializacion.

Objetivos de Aprendizaje

Identificar y reproducir sonidos y palabras comunes de su entorno cotidiano.

Expresar ideas y emociones mediante el habla con claridad y confianza.
e Colaborar con sus compafieros para crear un producto tangible relacionado con el lenguaje oral.
e Escuchar activamente a sus pares y al docente para comprender y responder adecuadamente.

e Demostrar interés y curiosidad por el uso y la exploracién del lenguaje oral en su vida diaria.

Recursos Necesarios

Cartulinas de colores (10 unidades)

e Marcadores, crayones y lapices de colores (varios sets para grupos)

e Hojas blancas tamafo carta (20 hojas)

e Imagenes impresas de objetos, animales y personas comunes en la comunidad (50 imégenes)
e Grabadora o dispositivo para reproducir sonidos

e Libro ilustrado con cuentos cortos y rimas sencillas

e Espacio amplio para actividades grupales y juegos

Reproductor de musica con canciones infantiles relacionadas con sonidos y palabras
e Tablero o pizarrén para escribir y dibujar

e Fichas con palabras simples para el juego

Requisitos Previos



Habilidad basica para escuchar y seguir instrucciones simples.
e Experiencia previa en actividades grupales y juegos en el aula.

e Familiaridad con palabras y sonidos cotidianos (saludos, nombres de animales comunes, objetos familiares).

Capacidad para expresarse con palabras basicas y frases cortas.

Actividades

Sesion 1: Explorando los Sonidos y Palabras de Nuestra Comunidad

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 20 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: Hoy vamos a descubrir juntos los sonidos y palabras que escuchamos todos los dias en nuestra comunidad

para aprender a expresarnos mejor.

Estudiantes: Escuchan con atencién y se preparan para participar.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: ";Pueden decirme qué sonidos escuchan cuando estdn en el parque o en la calle? Por ejemplo, el ladrido de

un perro o el sonido de un auto."

Estudiantes: Responden con sonidos y palabras que conocen, imitando y nombrando.

Motivacién y enganche:

Docente: "Les voy a contar un secreto: jnuestros oidos son como superhéroes que pueden escuchar muchos sonidos!

Vamos a usar nuestros superpoderes hoy para descubrirlos."”

Estudiantes: Se muestran emocionados y curiosos.

Contextualizacion:

Docente: "Los sonidos y palabras que escuchamos nos ayudan a entender lo que pasa a nuestro alrededor y a contar

cosas a nuestros amigos y familia."

Estudiantes: Relacionan la actividad con su vida diaria y entorno.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 140 minutos

Presentacion del contenido:



Docente: Introduce la idea de que juntos creardn un "Libro de palabras y sonidos de mi comunidad" para compartir lo

que han aprendido y escuchado.

Estudiantes: Entienden el propdsito del proyecto y se involucran en la actividad grupal.
Actividades de aprendizaje activo:

1. Juego ";Qué sonido es?"
e Objetivo: Identificar sonidos comunes en su entorno.
e Instrucciones:
o Docente dice: "Voy a poner unos sonidos y ustedes me dicen cudl es y qué palabra conocen que tenga ese
sonido."
o Reproduce sonidos grabados de animales, vehiculos y objetos comunes.
o Los nifios imitan el sonido y dicen palabras relacionadas.
e Organizacion: Plenaria
e Producto: Lista oral de sonidos y palabras.
e Tiempo: 40 minutos

e Rol docente: Observa participacién, hace preguntas guia como ";Qué otro sonido escuchas?", ";Puedes repetirlo?"

2. Creacion del "Libro de palabras y sonidos"

e Objetivo: Expresar oralmente palabras y asociarlas a imagenes para construir un producto tangible.
e Instrucciones:
o Docente dice: "En grupos vamos a elegir imagenes y decir palabras que las describan. Luego las pegaremos en
cartulinas para nuestro libro."
o Cada grupo recibe imagenes y materiales para dibujar y escribir palabras.
o Los niflos dicen las palabras en voz alta y las discuten con el grupo.
e Organizacion: Grupos de 3-4 nifilos
e Producto: Cartulina con imagenes y palabras orales asociadas.
e Tiempo: 70 minutos

e Rol docente: Facilita la discusiéon, motiva a que todos participen, pregunta ";Qué palabra dice la imagen?", ";Cémo

suena esa palabra?"

3. Cancion y movimiento con palabras aprendidas

e Objetivo: Reforzar la pronunciacién y memoria de las palabras a través del juego y la musica.

¢ Instrucciones:

o Docente dice: "Vamos a cantar juntos una cancién que tiene las palabras que aprendimos hoy y a hacer

movimientos que imiten los sonidos."



o Guia la cancién y los movimientos.
e Organizacion: Plenaria
e Producto: Participacién activa en la cancién y movimientos.
e Tiempo: 30 minutos

e Rol docente: Anima, corrige suavemente pronunciaciones, estimula la participacion.

Diferenciacion:

e Para niflos que terminan antes: Invitar a crear una pequefa historia oral usando las palabras del libro en parejas.

e Para niflos que necesitan mas apoyo: Trabajar con imagenes individuales y repetir sonidos en voz alta con ayuda
del docente en grupos pequefios.
Transiciones:

Después del juego de sonidos, se invita a los niflos a sentarse en grupos para que puedan elegir las imagenes y
palabras para el libro, conectando la escucha activa con la expresién oral y visual. Posteriormente, la cancién sirve para

cerrar con alegria y reforzar el aprendizaje de forma ludica.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 20 minutos

Sintesis:

Docente: ";Quién quiere contarme una palabra o sonido que aprendié hoy? Vamos a hacer un circulo y cada uno dira

algo que recuerde."

Estudiantes: Participan diciendo palabras o imitando sonidos, reforzando el aprendizaje.

Reflexion metacognitiva:

e ";Qué sonido me gusté mas escuchar hoy?"
e ";Qué palabra nueva aprendi a decir?"

e ";Me gustd trabajar en equipo para hacer nuestro libro?"

Retroalimentacion:

Docente: Elogia la participacién, resalta palabras bien pronunciadas y motiva a seguir explorando sonidos en casa y la
comunidad.

Transferencia:

Docente: "Para la préxima sesién vamos a seguir jugando con nuestras palabras y sonidos para hacer nuestro libro

mas grande y divertido."

Tarea o reto:



Docente: "En casa, con ayuda de mamd, papa o alguien, escucha sonidos diferentes y trata de decir en voz alta qué

escuchas. jLo compartiremos en la préxima clase!"

Sesion 2: Ampliando Nuestro Libro de Sonidos y Palabras

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: "Hoy vamos a seguir descubriendo palabras y sonidos para hacer nuestro libro ain més bonito y aprender a

contar pequenfas historias con ellos."

Estudiantes: Escuchan y se preparan para iniciar.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: ";Se acuerdan de las palabras que dijimos y los sonidos que imitamos? ;Quién quiere compartir qué escuché

en casa?"

Estudiantes: Comparten sus experiencias y palabras.

Motivacién y enganche:

Docente: "Vamos a usar nuestras palabras para inventar juntos cuentos muy cortitos que podamos contar a nuestros

amigos y familia."

Estudiantes: Muestran interés y entusiasmo.

Contextualizacién:
Docente: "Contar historias con palabras nos ayuda a ser mejores amigos y a entender mejor el mundo."

Estudiantes: Relacionan la actividad con su entorno y vida social.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 150 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Explica que con las palabras y sonidos ya aprendidos se creardn pequefas historias orales para compartirlas

y agregarlas al libro del grupo.

Estudiantes: Comprenden el objetivo y participan activamente.
Actividades de aprendizaje activo:

1. Juego "Cuenta la historia con sonidos"”



e Objetivo: Expresar ideas usando palabras y sonidos para crear una historia sencilla.
e Instrucciones:
o Docente dice: "En parejas, usen las imagenes y palabras para inventar una historia: ;qué pasé? ;quién estaba?
;qué sonidos escucharon?"
o Apoya con preguntas como ";Qué hizo el perro?", ";Qué sonido escuchamos aqui?"
e Organizacion: Parejas
e Producto: Historia oral sencilla contada en voz alta
e Tiempo: 60 minutos

e Rol docente: Escucha, guia con preguntas, incentiva la expresién clara y la creatividad.

2. llustracion de la historia para el libro

e Objetivo: Representar visualmente la historia creada para reforzar la comprensién y expresién.
e Instrucciones:
o Docente dice: "Ahora dibujen la parte que mas les gusté de su historia en una hoja para agregarla a nuestro
libro."
e Organizacion: Individual dentro de parejas
e Producto: Dibujo alusivo a la historia
e Tiempo: 50 minutos

e Rol docente: Apoya con preguntas sobre el dibujo y el relato, motiva el esfuerzo y la creatividad.

3. Presentacion grupal de historias

e Objetivo: Practicar la expresién oral y la escucha activa al compartir historias.
e Instrucciones:
o Docente dice: "Cada pareja va a contar su historia al grupo y mostrar su dibujo."
e Organizacion: Plenaria
e Producto: Historia oral presentada y dibujo compartido
e Tiempo: 40 minutos

e Rol docente: Facilita la escucha respetuosa, realiza preguntas de comprensién y motiva elogios entre compafieros.
Diferenciacién:
o Nifios que terminan antes: Invitar a crear sonidos adicionales para su historia y practicarlos.

e Nifos con dificultades: Apoyo del docente para contar la historia con frases muy cortas y ayuda con el dibujo.

Transiciones:

Se pasa del trabajo en parejas a la presentacién grupal, haciendo énfasis en la importancia de escuchar y respetar a los

compaferos, conectando la expresién oral con la socializacién.



Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:
Docente: ";Qué palabra o sonido nuevo aprendieron hoy? ;Les gusté contar historias?"

Estudiantes: Responden y comentan sus experiencias.

Reflexion metacognitiva:

e ";Pude decir mi historia con palabras claras?"
e ";Escuché bien a mis amigos?"

e ";Me gusté dibujar mi historia?"

Retroalimentacion:

Docente: Recalca las fortalezas orales y artisticas, felicita el trabajo en equipo y anima a seguir participando.

Transferencia:

Docente: "En casa, pueden contar sus historias a su familia para practicar mas."

Tarea o reto:

Docente: "Practiquen contar una historia con alguien en casa, usando palabras y sonidos que les gusten."

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagndstica: En la fase de inicio de la sesién 1, mediante la activacién de conocimientos previos con preguntas y
juego de sonidos.

o Formativa: Durante las actividades de desarrollo en todas las sesiones, observando la participacién oral,
colaboracién grupal y la capacidad para expresarse y escuchar.

o Sumativa: En la Ultima sesién, con la presentacién del producto final (el libro de palabras y sonidos) y la
participacién oral en historias y juegos.

Criterios de evaluacion:

e Reconoce e identifica sonidos y palabras comunes (Objetivo 1).

e Se expresa oralmente con claridad y confianza (Objetivo 2).

Colabora efectivamente con sus compaferos para crear un producto (Objetivo 3).
e Escucha activamente y responde adecuadamente (Objetivo 4).

e Demuestra interés y curiosidad por el lenguaje oral (Objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:



e Lista de cotejo para observacion directa durante actividades orales y colaborativas.
e Portafolio con dibujos y productos elaborados en el proyecto.
e Rubrica sencilla para evaluar la expresién oral y participacion.

e Autoevaluacién guiada con preguntas sencillas sobre su aprendizaje.

Evidencias de aprendizaje:

e Registro oral de sonidos y palabras durante el juego ";Qué sonido es?".
e Cartulinas y dibujos realizados para el libro.

e Historias orales contadas en parejas y plenaria.

e Participacion activa en canciones y juegos.

e Respuestas y reflexiones en la fase de cierre.
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