iDescubriendo el Lenguaje Secreto de los Numeros:

Lenguaje Algebraico para Pequenos Exploradores!

Matemaéticas | Algebra | Design Thinking

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de primaria (6-11 afios) descubran y comprendan el lenguaje
algebraico, una forma especial y divertida de usar letras y nimeros para resolver problemas. A través de actividades
précticas y creativas basadas en la metodologia Design Thinking, los alumnos aprenderan a representar situaciones
cotidianas con simbolos y expresiones algebraicas sencillas.

El lenguaje algebraico es una herramienta poderosa que les permitird entender mejor las matematicas y resolver
problemas en su vida diaria, como compartir objetos, calcular cantidades y entender patrones. Ademas, desarrollaran
habilidades de pensamiento critico, creatividad y trabajo colaborativo. Este aprendizaje facilitara su transicion a
conceptos matemdticos mas complejos en el futuro, fomentando su confianza y motivacién para explorar el mundo de

los nimeros vy las letras.

Objetivos de Aprendizaje

e ldentificar y representar expresiones algebraicas simples en situaciones cotidianas.

e Interpretar y traducir problemas escritos a lenguaje algebraico basico.

Resolver operaciones basicas utilizando lenguaje algebraico.
e Colaborar en equipos para crear y explicar expresiones algebraicas.

e Reflexionar sobre el uso y utilidad del lenguaje algebraico en la vida diaria.

Recursos Necesarios

e Tarjetas con simbolos de letras y nimeros (al menos 50 tarjetas).

e Hojas de trabajo impresas con problemas y espacios para escribir expresiones.
e Tableros o pizarras blancas pequefias para grupos (1 por grupo).

e Marcadores de colores (varios por grupo).

e Proyector o computadora para mostrar imagenes y ejemplos digitales.

¢ Video corto animado explicativo sobre lenguaje algebraico (3-4 minutos).

e Cuadernos y lapices para cada estudiante.

e Cartulinas y colores para crear pdsters en grupo.

Requisitos Previos



e Reconocimiento de nimeros y operaciones bdsicas (suma, resta).

Familiaridad con la lectura y escritura de palabras y oraciones simples.

e Habilidades bésicas para trabajar en equipo y expresar ideas oralmente.

o Experiencia previa resolviendo problemas mateméticos sencillos.

Actividades

Sesion 1: Descubriendo el Lenguaje Secreto de los Numeros

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Conectar con lo que los estudiantes ya saben sobre nimeros y operaciones, y presentar el lenguaje algebraico como un
cédigo especial para resolver problemas.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Muestra una tarjeta con una suma sencilla (por ejemplo, 3 + 2) y pregunta: ";Cuanto es tres méas dos?"

e Estudiantes: Responden en voz alta.

e Docente: Luego presenta una tarjeta con una letra, por ejemplo, "x", y pregunta: ";Qué creen que puede significar
esta letra en lugar de un nimero?"

e Estudiantes: Expresan ideas y suposiciones.

Motivacién y enganche:

o Docente: Cuenta un dato curioso: ";Sabian que los matematicos usan letras para resolver problemas donde los

ndmeros aln no los conocemos? Es como un cédigo secreto que vamos a aprender."

e Estudiantes: Escuchan, muestran curiosidad y participan.

Contextualizacion:

o Docente: Explica que el lenguaje algebraico les ayudara a entender situaciones de la vida diaria, como dividir

dulces, calcular el dinero o contar objetos cuando no sabemos el nimero exacto.

o Estudiantes: Relacionan la explicacién con sus experiencias cotidianas.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:



El docente presenta el concepto de lenguaje algebraico usando ejemplos visuales y una historia breve. Se enfatiza que

las letras representan nimeros que pueden cambiar.

Actividad 1: "El Cédigo de las Letras" (20 minutos)

e Objetivo: Identificar letras como simbolos que representan nimeros desconocidos.

¢ Instrucciones:

o Docente: Divide a los estudiantes en grupos de 3-4 y entrega tarjetas con letras y numeros.

o Explica: "Vamos a crear parejas de tarjetas y convertir sumas con nimeros en sumas con letras. Por ejemplo, 3

+ 2 puede ser x + 2 si no sabemos cuanto vale x."
o Pide que cada grupo arme 3 sumas con letras y las explique al grupo.
e Organizacion: Grupos pequefios
e Producto: Tres expresiones algebraicas simples escritas en su tablero o hoja.

¢ Rol del docente: Observa, pregunta ";Qué significa esta letra? ;Por qué la usaste aqui?" y apoya con ejemplos

adicionales.

Actividad 2: "Traductores de Problemas" (15 minutos)

e Objetivo: Traducir problemas escritos a lenguaje algebraico basico.
e Instrucciones:
o Docente: Presenta problemas cortos en la pizarra, por ejemplo: "Si tienes x manzanas y recibes 3 mas,
;cuantas tienes?"
o Pide a los estudiantes que en parejas escriban la expresién que representa el problema (x + 3).
o Luego, algunas parejas comparten y explican su expresién.
e Organizacion: Parejas
e Producto: Expresiones escritas y explicacién oral.

¢ Rol del docente: Facilita la comprensién preguntando ";Qué representa esta parte? ;Por qué usamos x aqui?"

Actividad 3: "Exploradores del Lenguaje Algebraico” (10 minutos)

e Objetivo: Resolver operaciones basicas usando lenguaje algebraico.

e Instrucciones:
o Docente: Da una expresion para resolver, por ejemplo: x + 4 = 7, y explica que deben encontrar cudnto vale x.
o Los estudiantes trabajan individualmente para encontrar la respuesta (x = 3) y luego comparten el proceso.

e Organizacion: Individual

e Producto: Solucién escrita y explicacién simple.

Rol del docente: Guia con preguntas: ";Cémo sabes que x es 3? ;Qué hiciste primero?"

Diferenciacion:



e Para estudiantes que terminan antes: Crear un pequefio problema propio y escribir su expresién algebraica.

e Para estudiantes que necesitan mas apoyo: Trabajar con el docente en ejemplos guiados y usar manipulativos

(tarjetas) para visualizar el problema.

Transiciones:

El docente conecta cada actividad resaltando que cada paso es parte de aprender a usar un nuevo lenguaje que los

ayudard a ser matematicos creativos y resolver problemas reales.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:
o Docente: Pide a cada estudiante decir en voz alta una cosa que aprendié hoy sobre las letras en matematicas.
e Estudiantes: Comparten sus ideas brevemente.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué significa para ti usar una letra en lugar de un nimero?
e ;COmo te ayudd el lenguaje algebraico a entender mejor el problema?

e ;En qué situaciones crees que podrias usar este lenguaje en tu vida?

Retroalimentacion:

El docente da comentarios positivos y corrige suavemente errores, destacando los avances y motivando a seguir

aprendiendo.

Transferencia:

Se anticipa que en la préxima sesién se usardn mas problemas para practicar y crear expresiones algebraicas en

equipo.

Tarea o reto:

Invitar a que observen en casa alguna situacién donde puedan usar letras para representar nimeros y lo comenten en

la préxima sesion.
Sesion 2: Construyendo Problemas y Expresiones Algebraicas

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:



Revisar lo aprendido y preparar a los estudiantes para crear y resolver problemas con lenguaje algebraico de manera

colaborativa.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: ";Recuerdan qué significa la letra en un problema? ;Pueden dar un ejemplo?"

e Estudiantes: Responden y comparten ejemplos breves.

Motivacién y enganche:

e Docente: Muestra un video animado corto que presenta un problema divertido con lenguaje algebraico.

e Estudiantes: Observan y comentan sus impresiones.

Contextualizacion:

e Docente: Explica que hoy seran "creadores de problemas" y usardn letras para representarlos.

e Estudiantes: Se preparan para la actividad.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Se introduce cédmo construir expresiones algebraicas a partir de situaciones reales y cémo resolverlas en equipo.

Actividad 1: "Creando Problemas con Letras" (20 minutos)

e Objetivo: Diseflar problemas y expresiones algebraicas en grupo.

¢ Instrucciones:

o Docente: Forma grupos de 3-4 estudiantes y entrega cartulinas y marcadores.
o Indica: "Inventen un problema con letras que represente una situaciéon real, por ejemplo, cuantos juguetes tienen
si tienen x y consiguen 5 mas."
o Los grupos escriben el problema y la expresién algebraica correspondiente.
o Luego preparan una explicacién para compartir con la clase.
e Organizacidon: Grupos pequefios
e Producto: Pdster con problema y expresién algebraica.
e Rol del docente: Facilita, guia con preguntas: ";Qué representa la letra? ;Cémo lo explicarias a alguien que no

entiende?"

Actividad 2: "Resolviendo Problemas de Companeros" (20 minutos)

e Objetivo: Interpretar y resolver problemas creados por otros grupos.

¢ Instrucciones:



o Los grupos intercambian sus pésters con otro grupo.
o Cada grupo lee el problema recibido, traduce la expresién si es necesario y resuelve el problema.
o Preparan una breve presentacién para mostrar cémo lo resolvieron.

e Organizacion: Grupos pequefios

e Producto: Solucién escrita y explicacién oral.

¢ Rol del docente: Observa interacciones, pregunta: ";Qué pasos siguieron? j;Encuentran alguna letra dificil de
entender?"
Actividad 3: "Juego Rapido: ;Cual es el valor?" (5 minutos)

e Objetivo: Practicar encontrar el valor de letras en expresiones simples.

¢ Instrucciones:

o Docente: En plenaria plantea expresiones cortas y pregunta a voluntarios: "Si x + 2 = 5, jcuanto vale x?"

o Estudiantes: Responden y explican.

Organizacion: Plenaria

Producto: Respuestas orales rapidas.

Rol del docente: Refuerza respuestas correctas y corrige con ejemplos.

Diferenciacion:

e Para estudiantes adelantados: Crear problemas con dos letras y plantear preguntas méas complejas.

e Para estudiantes con dificultades: Apoyo individual con ejemplos concretos y uso de dibujos para representar la

situacion.

Transiciones:

El docente conecta la creacidén y resolucién de problemas para mostrar que entender el lenguaje algebraico es Gtil para

comunicarse y resolver retos matematicos.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Docente: Propone que cada grupo diga una palabra o frase que describa cémo fue crear y resolver problemas con

letras.

o Estudiantes: Comparten sus impresiones.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué fue lo mas facil y lo més dificil de crear un problema con letras?



e ;Por qué creen que es Util saber escribir problemas con lenguaje algebraico?

e ;COmo ayudaron tus compafieros a entender mejor el problema?

Retroalimentacion:

El docente reconoce el esfuerzo, creatividad y trabajo en equipo, y ofrece sugerencias para mejorar la claridad en las

expresiones.

Transferencia:

Se invita a pensar en nuevos problemas para la préxima sesién, donde se resolveradn en equipo y se analizaran

diferentes estrategias.

Tarea o reto:

Observar situaciones en casa o en la escuela donde puedan usar letras para representar nimeros y traer un ejemplo

para compartir.

Sesion 3: Resolviendo y Explicando Nuestro Lenguaje Algebraico

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Revisar lo aprendido, preparar para resolver problemas en equipo y fomentar la capacidad de explicar sus soluciones.

Activacion de conocimientos previos:
e Docente: Pregunta rapida: ";Qué significa una expresién algebraica? ;Quién recuerda un problema que creé o
resolvié?"
o Estudiantes: Responden y cuentan brevemente.
Motivacion y enganche:

e Docente: Presenta un problema sorpresa que combina letras y nimeros para resolver en equipo.

e Estudiantes: Se preparan para resolverlo juntos.

Contextualizacion:

e Docente: Explica que hoy aplicardn todo lo aprendido para resolver y explicar problemas en equipo.

e Estudiantes: Se motivan y se organizan.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 45 minutos



Presentacion del contenido:

El docente plantea problemas con lenguaje algebraico més complejos y guia a los estudiantes para resolverlos y

explicar sus pasos.

Actividad 1: "Resolviendo en Equipo" (25 minutos)

e Objetivo: Resolver problemas con lenguaje algebraico y explicar el proceso en grupo.

¢ Instrucciones:

o El docente entrega una hoja con 3 problemas con letras y numeros.
o Los grupos trabajan juntos para resolver, escribir sus pasos y preparar una explicacién clara.
o El docente recorre los grupos, hace preguntas guia y apoya donde sea necesario.

e Organizacion: Grupos pequefios

e Producto: Soluciones escritas y explicacién verbal preparada.

¢ Rol del docente: Observa, pregunta ";Por qué hicieron esto primero? ;Cémo saben que su respuesta es correcta?"

Actividad 2: "Presentando Nuestro Lenguaje Algebraico” (15 minutos)

e Objetivo: Comunicar con claridad su proceso y resultados.
e Instrucciones:

o Cada grupo presenta un problema y su solucién al resto de la clase.

o Los demés estudiantes pueden hacer preguntas para entender mejor.
e Organizacion: Plenaria con presentaciones grupales

e Producto: Presentacion oral y discusién.

Rol del docente: Facilita la comunicacién, el respeto y refuerza explicaciones claras.

Actividad 3: "Mini Quiz de Lenguaje Algebraico" (5 minutos)
o Objetivo: Evaluar comprensién rapida y reflexiva.
¢ Instrucciones:
o El docente lee 5 preguntas cortas para responder con mano levantada o en voz baja.
o Ejemplos: ";Qué representa la letra en un problema?", "Si x + 3 = 6, jcuanto vale x?"
e Organizacion: Individual / plenaria
e Producto: Respuestas orales rapidas.

e Rol del docente: Evallia comprensiéon general y aclara dudas.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Explicar un problema extra méas desafiante a compafieros que necesiten

apoyo.



e Para estudiantes con dificultades: Recibir apoyo directo del docente durante la actividad y usar dibujos para

comprender mejor.

Transiciones:

El docente conecta la presentacién con la reflexién final para consolidar el aprendizaje y preparar el cierre.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Docente: Realiza un resumen grupal con un organizador gréafico en la pizarra: ;Qué es lenguaje algebraico?, ;Para
qué sirve?, ;Cémo lo usamos?

e Estudiantes: Participan completando el organizador.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendi sobre el lenguaje algebraico que no sabia antes?
e ;COmo me ayudé trabajar en equipo para entender mejor los problemas?

e ;En qué situaciones puedo usar lo que aprendi fuera de la escuela?

Retroalimentacion:

El docente felicita a los estudiantes por su esfuerzo, creatividad y colaboracién, y destaca que el lenguaje algebraico es

una herramienta para toda la vida.

Transferencia:

Se invita a los estudiantes a observar y usar el lenguaje algebraico en otras materias y situaciones cotidianas, y a

compartir con familia lo aprendido.

Tarea o reto:

Crear un pequefio relato o dibujo en el que usen letras para representar una situacion matematica y traerlo para

compartir.

Evaluacion
Tipo de evaluacién: Diagndstica al inicio de la sesién 1 para activar conocimientos previos; formativa durante las

actividades de desarrollo en las tres sesiones; sumativa en la sesién 3 con las presentaciones y mini quiz.

Criterios de evaluacion:

e Identifica correctamente las letras como simbolos que representan nimeros (Objetivo 1).

e Traduce problemas escritos a expresiones algebraicas adecuadas (Objetivo 2).



e Resuelve operaciones bdsicas utilizando lenguaje algebraico (Objetivo 3).
e Colabora y comunica sus ideas en equipo (Objetivo 4).
e Reflexiona sobre la utilidad del lenguaje algebraico en situaciones reales (Objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participacién y colaboracién en grupo.

e Rubrica simple para evaluar expresiones algebraicas y soluciones presentadas.
e Observacién directa durante actividades y presentaciones.

e Autoevaluacién con preguntas de reflexién al cierre.

e Portafolio con evidencias: hojas de trabajo, pésters y tareas.

Evidencias de aprendizaje:

e Expresiones algebraicas escritas en actividades y pdsters.
e Soluciones correctas a problemas planteados.

e Presentaciones orales claras y coherentes.

e Participacion activa en actividades grupales e individuales.

e Respuestas en reflexiones y mini quiz.

Enriquecimientos
Inicio - Activar

Actividad para Activar Conocimientos Previos: "El Cédigo Misterioso de los Niumeros"
Duracién: 8 minutos

Objetivo de la actividad: Preparar a los estudiantes para comprender el lenguaje algebraico identificando patrones y
simbolos que representan nimeros, conectando con la idea de que las letras pueden ser un "cédigo secreto" para los

numeros.

e Materiales: Tarjetas con nUmeros, simbolos y dibujos simples (por ejemplo, estrellas, corazones), pizarra o
cartulina.

¢ Procedimiento:

o 1. Introduccidn breve (2 minutos): Comentar con los estudiantes que a veces usamos simbolos o dibujos para
representar cosas que no podemos decir directamente, como un "cédigo secreto". Preguntar si conocen alguin
cédigo o forma de representar algo con simbolos (por ejemplo, emojis, signos).

o 2. Juego "Descubre el valor" (5 minutos): Mostrar tarjetas con simbolos o letras que representan nimeros. Por
ejemplo, mostrar una tarjeta con una estrella y otra con un nimero 3, preguntando qué puede significar la
estrella si representa el nimero 3. Luego, mostrar combinaciones simples (por ejemplo, estrella + 2 = 5) y pedir
que descubran qué nimero es la estrella.

Este paso introduce la idea de que un simbolo o letra puede representar un nimero desconocido, que es la base



del lenguaje algebraico.
o 3. Reflexidn rapida (1 minuto): Preguntar a los estudiantes cdmo se sintieron tratando de descubrir qué

significaban los simbolos y si creen que usar letras para representar nimeros puede ser (til.

Conexion con los objetivos: Esta actividad activa el pensamiento algebraico inicial, haciendo que los estudiantes se
familiaricen con la idea de que los simbolos y letras pueden representar nimeros y valores desconocidos, facilitando la

comprension y resolucién de lenguaje algebraico en las siguientes sesiones.

Inicio - Activar

Actividad para Activar Conocimientos Previos: "Nuestro Cédigo Secreto con Niumeros"
Duracién: 7 minutos
Objetivo de la actividad: Conectar con los conocimientos previos sobre nimeros y operaciones basicas, para iniciar

la comprensién del lenguaje algebraico como un cédigo o lenguaje secreto que usa simbolos para representar nimeros

y operaciones.
Materiales: Pizarrén o rotafolios, tarjetas con numeros y simbolos (+, -, X, +), hojas y lapices para los alumnos.
e Paso 1 (2 min): El docente inicia preguntando a los alumnos si alguna vez han usado cédigos secretos o mensajes
con simbolos para comunicarse y les explica que el dlgebra es como un cédigo secreto de los nimeros.
e Paso 2 (3 min): Se presenta en el pizarrén una serie de expresiones sencillas con nimeros y simbolos, por

ejemplo: 3+ 2,5-1, 4 x 2. El docente escribe también algunas expresiones con una letra que representa un

nlimero desconocido, por ejemplo: x + 3, 2 + .

e Paso 3 (2 min): Se pide a los alumnos que intenten decir en sus palabras qué podria significar esa letra y cémo
creen que se usa en la expresion. Se les anima a compartir ideas y se les explica que esas letras son como "cajitas"

que guardan un nimero que no conocemos aun.

Esta actividad sencilla y participativa permite a los alumnos activar sus conocimientos sobre nimeros y operaciones,
relacionandolos con el concepto inicial del lenguaje algebraico, preparando la mente para las sesiones siguientes

donde se profundizara en el uso y resoluciéon de expresiones algebraicas.

Inicio - Diagnostico

Evaluacion Diagndstica Inicial: jDescubriendo el Lenguaje Secreto de los Numeros!
Duracién: 5-10 minutos

Objetivo: Identificar los conocimientos previos de los estudiantes sobre nimeros, operaciones béasicas y su capacidad
para reconocer patrones, que son fundamentales para introducir el lenguaje algebraico.
Instrucciones para el docente:

e Entregar la evaluacién al inicio de la primera sesion.

e Leer las preguntas en voz alta para asegurar comprensién.



e Observar respuestas y participacién para ajustar el plan si es necesario.
Actividades y Preguntas
Numero  Pregunta / Actividad Propésito

Observa estasuma: 3 +5=__
1 Verificar comprensién bdsica de suma.
;Puedes decirme cudnto es?

Si tienes 4 manzanas y alguien te da 2 mas, ;cuantas Evaluar habilidad para resolver problemas sencillos de
2

tienes en total? adicién en contexto.

Mira esta serie de nUmeros: 2, 4, 6, 8, __ ;Qué nimero Reconocer patrones numéricos, base para entender
3

sigue? variables y reglas.

Si te digo que "x" es un numero, ;puedes decirme qué ) o )
4 ’ ; Explorar ideas iniciales sobre el concepto de variable.
ndmero podria ser "x"?

;Qué significa cuando ves este simbolo "+" en una Confirmar comprensién de simbolos matematicos

suma? basicos.

Notas para el docente:

e Las respuestas correctas no son el Unico enfoque; observe explicaciones y razonamientos.

¢ Si la mayoria tiene dificultades, considere reforzar conceptos basicos antes de avanzar.

Inicio - Diagnostico

Evaluacidon Diagndstica Inicial: Lenguaje Algebraico para Pequeios Exploradores

Duracién: 5-10 minutos

Objetivo: Identificar los conocimientos previos de los estudiantes sobre nimeros, operaciones bdsicas y simbolos para
preparar el aprendizaje del lenguaje algebraico.

Instrucciones para el docente:

e Aplicar la evaluacién de forma individual o en pequefios grupos.
e Observar no solo las respuestas, sino también la forma en que los niflos piensan y explican sus respuestas.

e Registrar notas sobre dificultades comunes o ideas erréneas para adaptar las siguientes sesiones.
Actividades y preguntas:

Actividad / Pregunta Propésito



1. Completa el patrén:

2,4,6, _,_ ,__

;Qué numeros siguen?

2. Resuelve esta suma:

5+3=_

3. ¢Cuanto es “x + 2” si x es 3?

Explica con tus propias palabras.

Evaluar la comprensién de patrones numéricos y secuencias,

base para entender relaciones algebraicas.

Confirmar dominio de operaciones bésicas.

Introducir la idea de una letra que representa un niimero

desconocido o variable.

4. Dibuja o escribe un simbolo que pueda representar

un nimero que no conocemos.

;Qué simbolo elegiste y por qué?

5. Si tienes 2 manzanas y te dan “n” manzanas mas,

¢como puedes escribir la cantidad total?

Intenta escribirlo con nimeros o simbolos.

Notas para el docente:

Detectar la familiaridad o intuicién con simbolos para

representar nimeros desconocidos.

Evaluar la capacidad para expresar situaciones con lenguaje

algebraico basico.

e Las respuestas no deben ser perfectas; el objetivo es conocer ideas previas.

e Animar a los nifios a explicar sus respuestas para comprender su razonamiento.

e Utilizar esta informacién para personalizar y adaptar las actividades de las préximas sesiones.

Inicio - Rubrica

Rubrica para Evaluar la Participaciéon y Disposicion en la Fase de Inicio

Contexto: Evaluacién durante la fase de inicio del plan de clase "jDescubriendo el Lenguaje Secreto de los Nimeros:

Lenguaje Algebraico para Pequefios Exploradores!", enfocada en la participacién activa y la actitud de los estudiantes

hacia la exploracién del lenguaje algebraico.

Criterio

Participacion

Activa

Escucha Atenta

Excelente (3 puntos)

Responde con entusiasmo,
comparte ideas y hace preguntas
relacionadas con el lenguaje

algebraico.

Presta atencién a las
explicaciones y comentarios de
sus compaferos, demostrando

interés constante.

Bueno (2 puntos)

Responde cuando se le pregunta
y comparte alguna idea

relacionada al tema.

Generalmente escucha, aunque
a veces se distrae

momentaneamente.

Necesita Mejorar (1 punto)

Poca o ninguna participacion,
muestra desinterés o

distraccién.

No presta atencién, interrumpe
o se distrae frecuentemente

durante la actividad.



Criterio

Disposicién para

Explorar

Colaboracién

con Companeros

Excelente (3 puntos)

Muestra curiosidad y ganas de
aprender, participa en
actividades exploratorias con

entusiasmo.

Colabora activamente, escucha
ideas de otros y contribuye

positivamente al grupo.

Bueno (2 puntos)

Muestra disposicién a participar,
aunque con algo de timidez o

duda.

Colabora cuando se le invita y

respeta las ideas de otros.

Necesita Mejorar (1 punto)

Muestra resistencia o miedo a
participar en actividades nuevas

0 exploratorias.

Prefiere trabajar solo, no
respeta las ideas de los demas
o interfiere en la dindmica

grupal.

Indicaciones para el docente: Observar durante la primera sesién las conductas y actitudes de los estudiantes en

dindmicas iniciales, tales como preguntas abiertas, actividades de lluvia de ideas y juegos relacionados con el lenguaje

algebraico. Registrar las observaciones para cada criterio y asignar la puntuacién correspondiente. Utilizar esta

informacién para ajustar las estrategias de enseflanza y fomentar una participacién mas activa y positiva.

Desarrollo - Gamificar

Elementos de Gamificacién para la Fase de Desarrollo

Para motivar a los estudiantes de primaria entre 6 y 11 aflos y reforzar la comprensién y resolucién del lenguaje

algebraico, se proponen las siguientes mecéanicas de juego, adaptadas a la duracién de cada sesidén y alineadas con los

objetivos de aprendizaje y la metodologia Design Thinking.

e Sesion 1: Exploradores del Lenguaje Secreto (Introduccion y Comprension)

o Misién de Descubrimiento: Los alumnos reciben un “mapa del tesoro algebraico” con pistas en forma de

expresiones algebraicas sencillas. Cada pista resuelta correctamente les permite avanzar una casilla en el mapa.

o Recoleccidn de Insignias: Por cada expresién algebraica que comprendan y expliquen en sus propias palabras,

ganan una insignia virtual (por ejemplo: “Explorador de Variables”, “Maestro de Sumas”).

o Tiempo de Juego: Actividad grupal de 15-20 minutos para resolver pistas, fomentando colaboracién y discusién.

e Sesion 2: El Juego de las Claves Algebraicas (Resolucion y Aplicacion)

o Juego de Cartas Algebraicas: Cada carta tiene una expresién algebraica o un problema sencillo. Por turnos, los

estudiantes deben resolver la expresién o explicar su significado para ganar la carta.

o Desafio Rapido: Minijuegos tipo “;Quién lo resuelve primero?” mediante competencias cortas para incentivar la

rapidez y comprension.

o Recompensa por Equipo: Se otorgan puntos por respuestas correctas y explicaciones claras. Al final, el equipo

con mas puntos gana un “Trofeo de Exploradores Algebraicos”.

o Tiempo de Juego: 25-30 minutos, permitiendo interaccién y practica activa.

e Sesion 3: La Aventura Final de los Pequenos Exploradores (Integracién y Creatividad)



o Construccion de Cédigos Secretos: Los alumnos crean sus propias expresiones algebraicas para enviar mensajes

secretos a sus companferos, quienes deben descifrarlos.

o Escape Room Algebraico: En equipos, los estudiantes enfrentan una serie de retos algebraicos para “abrir”

candados imaginarios y avanzar en la historia de la aventura.

o Medallas y Reconocimientos: Al completar la aventura, todos reciben medallas simbdlicas (imprimibles o
digitales) que representan su dominio del lenguaje algebraico.

o Tiempo de Juego: 30-35 minutos para promover trabajo colaborativo y aplicacién préctica.

Estos elementos de gamificacién estdn disefiados para mantener el enfoque en el aprendizaje, generar motivacion
intrinseca y promover el trabajo en equipo, esenciales en Design Thinking, mientras se refuerzan los objetivos de

comprensién y resolucién del lenguaje algebraico en contextos adecuados para la edad.

Desarrollo - Evaluar

Herramientas de Evaluacién Formativa para el Plan de Clase

Para monitorear el progreso de los estudiantes durante las 3 sesiones, se proponen las siguientes herramientas de
evaluaciéon formativa rapidas, apropiadas para primaria (6-11 afios) y alineadas con los objetivos de aprendizaje y la

metodologia Design Thinking.

Sesion 1: Introduccion y Comprension Basica del Lenguaje Algebraico

e Mini Quiz de Vocabulario (5 minutos)
o Preguntas cortas con imagenes y simbolos (por ejemplo: ;Qué significa la letra "x" en esta expresién? ;Qué
representa el signo "+")?
o Formato: respuestas orales o con tarjetas de opciones para facilitar participacion rapida.
e Autoevaluacion con Caritas (3 minutos)

o Al final de la actividad, los alumnos eligen una carita feliz, neutra o triste para expresar si entienden los

conceptos basicos introducidos.

Sesion 2: Aplicaciéon y Resolucion de Problemas con Lenguaje Algebraico

e Actividad de "Manos Levantadas" con Preguntas Clave (10 minutos)
o El docente lanza preguntas sencillas relacionadas con la interpretacion de expresiones algebraicas (ejemplo: “Si
X = 3, jcuanto vale x + 2?").
o Los estudiantes responden levantando la mano para participar, lo que permite evaluar comprensién inmediata.
o Ejercicio Rapido de Completar Expresiones (10 minutos)
o Entrega de hojas con expresiones incompletas para que los alumnos las completen (por ejemplo: “x + __ = 5").

o Revisién rapida en conjunto para detectar errores y dudas.

Sesion 3: Sintesis y Resolucion Creativa de Problemas



¢ Presentacion de Mini Proyectos en Parejas (15 minutos)

o Los estudiantes resuelven un problema y explican su solucién usando lenguaje algebraico.

o El docente evalla comprension a través de preguntas y observacién de uso correcto del lenguaje.
e Rubrica Simplificada de Autoevaluacién (5 minutos)

o Los alumnos evallan su propio desempefio en tres aspectos: comprensién, aplicaciéon y explicacion.

o Usan una escala de 1 a 3 con dibujo de estrellas o caritas para mantenerlo Iudico y accesible.

Recomendaciones para el Docente
o Utilizar observacién directa durante actividades para identificar dificultades especificas.
e Registrar resultados de mini quizzes y ejercicios rapidos para adaptar las siguientes sesiones.
e Fomentar un ambiente de confianza para que los alumnos expresen dudas sin miedo.

e Incorporar retroalimentacién inmediata y positiva basada en las evaluaciones formativas.

Desarrollo - Tareas

Tareas Estructuradas para la Fase de Desarrollo

En esta fase, los estudiantes aplicardn y desarrollardn su comprensién del lenguaje algebraico mediante actividades
practicas y creativas, manteniendo la metodologia Design Thinking que fomenta la exploracién, colaboracién y solucién

de problemas.

Tiempo Conexiéon con
Tarea Instrucciones . Producto Esperado o
Estimado Objetivo
e Recibe tarjetas con diferentes
expresiones y situaciones
cotidianas (ej. "3 manzanas mas X
manzanas").
Tarea 1: Tarjetas con Comprender y
e Trabaja en parejas para escribir la
"Descubre el . . . expresiones representar
o expresion algebraica que 30 minutos . ) . )
Codigo algebraicas escritas y situaciones con
representa cada situacion usando
Algebraico" explicacién oral simple. lenguaje algebraico.

simbolos y letras.
e Comparte con el grupo qué
significa cada simbolo y cémo lo

interpretaron.



Se presenta un problema sencillo
con incdgnitas (por ejemplo,
"Tengo x caramelos y mi amigo

tiene 2 caramelos mas. ;Cuantos

. ) . Tabla con valores Resolver y entender

Tarea 2: "El Juego tiene mi amigo?").
numéricos completados el significado de las
del Misterio de e En equipos, completan la tabla con | 20 minutos o . .
. . . y explicacion basica variables en
las Variables" diferentes valores posibles para x _ ‘ )
sobre las variables. situaciones.
y calculan la cantidad total.
e Discuten cdmo cambia el
resultado al cambiar x y qué
significa la letra en el problema.
e Cada estudiante piensa en una

situacién de su vida diaria que

pueda representar con numeros y
Tarea 3: Aplicar y expresar el

letras. Dibujo y expresién
"Construye tu o . . lenguaje algebraico

) e Usa dibujos y simbolos para crear 40 minutos algebraica personal con

Propia Expresion en contextos

una expresiéon algebraica que explicaciéon oral.
Algebraica" propios.

explique su idea.

Presenta su expresion a la clase y

explica qué significa cada parte.

Nota: Estas tareas estdn disefladas para aprovechar la colaboracién, reflexién y creatividad, caracteristicas claves de
Design Thinking, mientras se trabaja de manera progresiva la comprension del lenguaje algebraico adaptado a la edad

de los estudiantes.

Desarrollo - Rubrica

Rubrica para Evaluar el Proceso de Aprendizaje en Lenguaje Algebraico

Esta rubrica esta disefiada para evaluar el progreso de estudiantes de primaria (6-11 afios) durante las 3 sesiones del
plan de clase sobre lenguaje algebraico, alineada con la metodologia Design Thinking y los objetivos de comprensién y

resolucién de lenguaje algebraico en diferentes situaciones.

Criterio Excelente (4) Bueno (3) En Proceso (2) Necesita Apoyo (1)
Identifica y explica Reconoce la mayoria

Comprension de Identifica algunos No logra identificar ni
correctamente simbolosy = de los simbolos y

conceptos basicos simbolos pero explicar simbolos o
expresiones algebraicas expresiones, y los

de lenguaje presenta confusién en = expresiones
con ejemplos claros y explica con ayuda

algebraico su significado o uso. algebraicas basicas.

precisos. minima.



Criterio

Capacidad para
traducir
situaciones
cotidianas a
lenguaje

algebraico

Resolucién de
problemas usando
lenguaje

algebraico

Participacién
activa en
actividades y

colaboracién

Creatividad y
pensamiento
critico en el
enfoque de

problemas

Cierre - Sintetizar

Excelente (4)

Convierte situaciones
reales en expresiones
algebraicas correctas y

claras sin ayuda.

Resuelve problemas
aplicando correctamente
expresiones algebraicas y
explica su proceso con

claridad.

Participa con entusiasmo,
comparte ideas y
colabora efectivamente

con sus compaferos.

Propone soluciones
originales y muestra
curiosidad para explorar
diferentes formas de
resolver problemas

algebraicos.

Bueno (3)

Realiza traducciones
correctas en la mayoria
de las situaciones con

poca ayuda.

Resuelve la mayoria de
los problemas con
ayuda minima y explica
parcialmente su

razonamiento.

Participa regularmente
y colabora con apoyo

ocasional.

Propone soluciones
adecuadas y muestra
interés en comprender

los problemas.

En Proceso (2)

Intenta traducir
situaciones pero
comete errores
frecuentes o requiere
orientacién

constante.

Resuelve problemas
simples con ayuda,
pero presenta
dificultades para

justificar el proceso.

Participa de forma
limitada y colabora
solo cuando se le

solicita.

Se limita a soluciones
basicas y requiere
estimulo para pensar

criticamente.

Actividad de Sintesis para la Fase de Cierre: "El Mapa del Lenguaje Secreto"

Necesita Apoyo (1)

No logra realizar
traducciones o las
realiza

incorrectamente.

No logra resolver
problemas ni explicar

su razonamiento.

No participa ni
colabora en las

actividades grupales.

No muestra interés en
buscar soluciones ni en

pensar criticamente.

Objetivo: Consolidar la comprensién del lenguaje algebraico y verificar que los estudiantes puedan identificar y

resolver expresiones algebraicas en situaciones cotidianas.

Duracién: 20-25 minutos

Materiales: Hojas con dibujos de mapas del tesoro, tarjetas con expresiones algebraicas simples, |apices o crayones,

pizarrén o rotafolio.

Descripcidon de la actividad:

¢ Introduccién (5 minutos): El docente presenta a los estudiantes un "mapa del lenguaje secreto", explicando que

cada simbolo y nimero en el lenguaje algebraico es como una pista para encontrar un tesoro escondido. Se motiva

a los estudiantes a convertirse en exploradores que descifran pistas para llegar al tesoro.

e Desarrollo (15 minutos):



o Se entrega a cada estudiante (o par de estudiantes) una hoja con un mapa del tesoro que contiene varias
paradas, cada una con una expresiéon algebraica sencilla (por ejemplo, 3 + x, 2n, m + 5).

o Junto a cada parada, hay una tarjeta con una situacién o problema simple relacionado (por ejemplo: "Si tienes 3
manzanas y encuentras 'x' manzanas mas, jcuantas tienes?").

o Los estudiantes deben resolver o interpretar cada expresién, escribir la respuesta o explicacién y colorear la
parada en el mapa cuando la resuelvan correctamente.

o El docente circula para apoyar, haciendo preguntas para que los alumnos expliquen su razonamiento y

asegurandose que usen el lenguaje algebraico correctamente.
e Cierre grupal (5 minutos):
o Se realiza una breve puesta en comun en la que algunos estudiantes comparten una de las pistas que
resolvieron y cémo la interpretaron.

o El docente refuerza los conceptos clave: que el lenguaje algebraico es un lenguaje secreto que nos ayuda a

describir situaciones con nimeros y letras.

o Se concluye que todos son ahora pequefios exploradores capaces de leer y resolver el lenguaje secreto de los

numeros.

Como verifica el logro de los objetivos:

e Los alumnos demuestran comprension al interpretar y resolver expresiones algebraicas simples en contexto.

e La participacién en la puesta en comun permite evaluar su capacidad para explicar con sus propias palabras el
lenguaje algebraico.

e El docente observa el uso correcto de simbolos y operaciones durante la actividad para asegurar que el aprendizaje

se haya consolidado.

Cierre - Reflexionar

Preguntas de Reflexion Metacognitiva para el Cierre

e ;Qué es para ti el lenguaje algebraico? ;Puedes explicar con tus propias palabras qué significa usar letras para
representar nimeros?

e ;COmo te sentiste al tratar de resolver problemas con el lenguaje algebraico? ;Fue facil o dificil? ;Por qué?

e ;Qué estrategias usaste para entender y resolver los problemas algebraicos?

e ;Puedes recordar un momento en estas sesiones donde algo que no entendias se volvié claro? ;Qué te ayudd a
comprenderlo?

e Situvieras que ensefar a un amigo lo que aprendiste sobre el lenguaje algebraico, ;qué le contarias primero?

e ;Por qué crees que es importante aprender el lenguaje algebraico? ;En qué situaciones crees que podria ayudarte
en la vida diaria?

e ;Qué parte del lenguaje algebraico te gustaria seguir practicando para sentirte més seqguro?



Actividades de Reflexion Metacognitiva para el Cierre

o Diario de aprendizaje: Pide a los estudiantes que dibujen o escriban en una hoja (puede ser con frases cortas o
dibujos) una cosa nueva que aprendieron sobre el lenguaje algebraico y cdmo la pueden usar.

e Charla en pareja: Invita a los alumnos a compartir con un compafero qué fue lo que mas les gustd y qué les
parecié mas dificil durante las sesiones. Luego, que juntos piensen en una forma para superar esa dificultad.

e Mapa de ideas: Como grupo, hagan un mapa en la pizarra o papel grande con las palabras o simbolos que
aprendieron en dlgebra y ejemplos de cémo se usan.

o Autoevaluacidn sencilla: Entrega una tabla con caritas (©, [I], ®) para que los nifios indiquen cémo se sienten
respecto a diferentes aspectos del lenguaje algebraico (por ejemplo: “Entiendo lo que significa una letra en
algebra”, “Puedo resolver problemas con letras”).

» Juego de preguntas: En circulo, cada nifio dice una cosa que aprendié y hace una pregunta para que otro

compafero responda, promoviendo la revisién de conceptos de forma ludica.

Cierre - Retroalimentar

Estrategias de Retroalimentacion para el Cierre
Para el cierre de cada sesién del plan "jDescubriendo el Lenguaje Secreto de los Nimeros!", se proponen estrategias
de retroalimentacién que sean constructivas, especificas, adecuadas para estudiantes de 6 a 11 afios, y que refuercen

el logro de los objetivos de aprendizaje relacionados con la comprensién y resoluciéon del lenguaje algebraico.

e Sesion 1: Comprendiendo los simbolos y su significado

o Actividad de cierre: “El cuento del simbolo misterioso” - Cada alumno comparte en voz alta una frase o simbolo
algebraico que aprendié y explica con sus propias palabras qué significa.

o Retroalimentacion: El docente escucha atenta y dice comentarios positivos especificos, por ejemplo: “Me gusté
cémo usaste la palabra ‘mas’ para explicar el simbolo +”, o “Muy bien al identificar que ‘x’ puede ser un nimero
que cambia”.

o Orientacidn: Se invita a los estudiantes a pensar en un simbolo que les resulte dificil y se les anima a preguntar

para resolver dudas, promoviendo un ambiente seguro para el aprendizaje.
e Sesion 2: Aplicando el lenguaje algebraico en situaciones cotidianas
o Actividad de cierre: “La caja magica” - Los estudiantes presentan una pequefia situacién creada por ellos en la
gue usaron una expresion algebraica para resolver un problema.

o Retroalimentacidn: El docente ofrece comentarios concretos como: “Excelente usar ‘2 + x’ para describir tus

juguetes”, o “Buen trabajo al explicar como sumaste usando letras para representar nimeros desconocidos”.
o Orientacién: Se sugiere a los alumnos pensar en otra situacién donde puedan aplicar lo aprendido y se les anima

a compartirla en la préxima sesion.

e Sesion 3: Resolviendo problemas con lenguaje algebraico



o Actividad de cierre: “El detective algebraico” - Los estudiantes resuelven un problema corto y comparten la

estrategia que usaron para llegar a la respuesta.

o Retroalimentacidn: El docente destaca aspectos especificos: “Muy bien al identificar qué representa cada letra

en tu problema”, o “Buen razonamiento al usar la suma para encontrar la respuesta”.

o Orientacidon: Se motiva a los alumnos a seguir practicando con problemas similares y a reflexionar sobre cémo el

lenguaje algebraico les ayuda a entender mejor los nimeros.

Estas estrategias promueven la reflexién, el reconocimiento de los logros y el acompafiamiento en las dificultades,

favoreciendo un cierre efectivo y motivador en cada sesién.

Cierre - Rubrica

Rubrica de Evaluacion para el Plan de Clase: jDescubriendo el Lenguaje Secreto de los Niumeros!

Criterio

Comprensidn del
lenguaje

algebraico

Traduccién de
situaciones a
lenguaje

algebraico

Resolucién de
problemas usando
lenguaje

algebraico

Participacion y
colaboracién en
actividades Design

Thinking

Excelente (4 puntos)

Identifica y explica
correctamente simbolos y
términos algebraicos en
diversas situaciones con

confianza.

Convierte con precision
diversas situaciones
cotidianas en expresiones

algebraicas adecuadas.

Resuelve correctamente
problemas que involucran
lenguaje algebraico,
explicando claramente el

proceso.

Participa activamente,
aporta ideas creativas y
colabora eficazmente con
sus companferos durante

las actividades.

Bueno (3 puntos)

Identifica la mayoria de
simbolos y términos
algebraicos y explica
su significado con poca

ayuda.

Traduce situaciones
comunes en
expresiones
algebraicas con
algunos errores

menores.

Resuelve problemas
con algunos errores,
pero muestra

comprensién general

del proceso.

Participa y colabora,
aunque con menor

iniciativa o creatividad.

Aceptable (2

puntos)

Reconoce algunos
simbolos y términos,
pero presenta
dificultad para explicar

su significado.

Realiza traducciones
basicas pero con
varios errores o

incompletas.

Intenta resolver
problemas pero
requiere mucha ayuda
0 comete errores

importantes.

Participa de forma
limitada y requiere
estimulo para

colaborar con el grupo.

Generado con EdutekalLab — edutekalab.co

Necesita Mejorar

(1 punto)

No logra identificar ni
explicar los simbolos
ni términos
algebraicos

presentados.

No logra traducir
situaciones en

lenguaje algebraico.

No logra resolver
problemas
relacionados con

lenguaje algebraico.

No participa ni
colabora en las

actividades grupales.



