Descubriendo el Lenguaje de los Signos e Iconos en

Nuestra Vida

Lenguaje | Literatura | Aprendizaje Basado en Casos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de primaria entre 6 y 11 afios conozcan y comprendan el
lenguaje de los signos e iconos que usamos en nuestra vida cotidiana. A través de actividades basadas en casos reales
y situaciones concretas, los alumnos aprenderdn a identificar diferentes tipos de signos (como sefiales de transito,
iconos digitales y simbolos comunes) y entenderdn cémo nos comunican mensajes sin utilizar palabras. Esta
experiencia es relevante porque los signos e iconos estan presentes en todos lados: en las calles, en el colegio, en los
dispositivos electrénicos y en muchos objetos que usamos diariamente. Reconocerlos les permitird mejorar su
capacidad para interpretar el entorno que los rodea y tomar decisiones informadas. Ademas, esta comprensién
fomenta el pensamiento critico y la creatividad al relacionar simbolos con sus significados.

Con este plan, se promueve un aprendizaje activo y centrado en el estudiante, donde ellos seran protagonistas al
analizar casos reales y trabajar en equipo para resolver preguntas y crear sus propias interpretaciones. Asi, se fortalece

su competencia comunicativa y su habilidad para interactuar con el mundo moderno.

Objetivos de Aprendizaje

e |dentificar y describir diferentes signos e iconos presentes en su entorno cotidiano.
e Analizar situaciones reales donde los signos e iconos facilitan la comunicacién y la toma de decisiones.
e Crear interpretaciones propias sobre el significado de diversos signos y iconos.

e Comparar el uso de signos e iconos en distintos contextos y explicar su importancia.

Recursos Necesarios

o Carteles impresos con sefiales de transito comunes (minimo 5 diferentes).
e Imagenes impresas o digitales de iconos usados en redes sociales y aplicaciones (WhatsApp, YouTube, etc.).
e Hojas blancas y colores para dibujo (1 por estudiante).

e Proyector o pantalla para mostrar imdgenes y videos cortos.

Video corto (3 minutos) sobre la historia y uso de los iconos en la vida diaria.
e Pizarra blanca y marcadores.

e Tarjetas con preguntas guia para discusién (preparadas por el docente).

Requisitos Previos



e Habilidades basicas para observar y describir objetos y simbolos.
e Conocimiento previo sobre la comunicacién oral y escrita basica.
e Experiencia previa en trabajo colaborativo en parejas o grupos pequefios.

e Curiosidad y disposicién para participar en actividades grupales y discusiones.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesién

Docente: Explica a los estudiantes que hoy explorardn cémo las imagenes, simbolos y signos que ven todos los dias
les ayudan a entender mensajes sin necesidad de leer largas palabras. Esto es importante porque facilita la

comunicacién rapida y clara en la vida diaria.

Activacion de conocimientos previos

Docente: Muestra en la pantalla cinco sefiales de trdnsito comunes (por ejemplo, alto, cruce peatonal, curva peligrosa,
hospital, semaforo) y pregunta: ";Quién sabe qué significa cada sefial? ;Dénde las han visto? ;Por qué creen que son

importantes?"

Estudiantes: Responden compartiendo experiencias propias sobre sefiales y explican lo que recuerdan.

Motivacién y enganche

Docente: Cuenta un dato curioso: ";Sabian que algunos iconos que usamos en aplicaciones como WhatsApp o
YouTube vienen de dibujos muy antiguos que las personas usaban para comunicarse sin hablar?" Ademas, presenta un

breve video de 3 minutos que muestra la evolucién de los iconos y su uso actual.

Estudiantes: Observan el video con atencién y muestran interés al relacionar lo visto con sus experiencias.

Contextualizacion

Docente: Conecta el tema con la vida cotidiana: "Cada vez que ven un simbolo en la calle o en su teléfono, estan
leyendo un mensaje especial sin palabras. Hoy vamos a descubrir juntos cémo funcionan esos mensajes y por qué es

importante conocerlos."

Estudiantes: Escuchan y comprenden la importancia del tema para su dia a dia.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 40 minutos

Presentacion del contenido



Docente: Introduce el concepto de signos e iconos mediante una historia breve: "Imaginemos que estamos en un
parque y queremos encontrar el bafio. ;CO6mo sabemos dénde estd si no hay palabras? Exacto, con un simbolo. Un

signo o un icono nos dice algo sin tener que usar muchas palabras."

Luego presenta un caso real para analizar: una situacién en la que un grupo de niflos visitan un centro comercial y

deben usar sefiales para orientarse y tomar decisiones, como seguir el icono de salida o encontrar la zona de juegos.

Actividad 1: "Detectives de signos"

e Objetivo: Identificar y describir signos e iconos en un contexto real.
e Instrucciones:
o Docente: Divide a los estudiantes en grupos de 3-4 y entrega a cada grupo un conjunto de imagenes impresas
con diferentes signos e iconos (sefiales de transito, simbolos en la escuela, iconos digitales).

o Indica: "Observen cuidadosamente cada imagen y discutan en equipo qué creen que significa cada signo o icono
y dénde podrian verlo en su vida diaria."

o Cada grupo escribe o dibuja en una hoja qué significa cada simbolo y da un ejemplo de dénde lo han visto.

e Organizacidon: Grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Hoja con dibujos o descripciones de cada signo e icono y su significado.

e Tiempo: 15 minutos.

e Rol docente: Circula entre grupos, formula preguntas guia como: ";Por qué creen que este signo es importante?

¢Qué pasaria si no existiera? ;Lo has visto en casa o en la calle?"

Actividad 2: "Cuento con signos"

e Objetivo: Crear interpretaciones propias sobre el significado de signos e iconos.
e Instrucciones:
o Docente: Presenta un pequefo cuento ilustrado donde los personajes usan signos e iconos para comunicarse y
resolver un problema (por ejemplo, encontrar el camino correcto en una aventura).

o Luego pide: "En parejas, inventen un final para el cuento usando al menos tres signos o iconos que ustedes

elijan. Pueden dibujarlos o escribir qué significan."
o Las parejas comparten su final con el grupo.
o Organizacion: Parejas.
e Producto: Final inventado del cuento con signos e iconos ilustrados o descritos.
e Tiempo: 15 minutos.

e Rol docente: Apoya la creatividad, pregunta: ";Por qué escogieron esos signos? ;Cémo ayudan a entender la

historia?"

Actividad 3: "Comparando contextos"

e Objetivo: Comparar el uso de signos e iconos en distintos contextos y explicar su importancia.



e Instrucciones:
o Docente: En plenaria, muestra imagenes de signos usados en diferentes lugares: escuela, parque, teléfono
movil.
o Pregunta: ";En qué se parecen y en qué se diferencian estos signos? ;Por qué creen que son diferentes? ;Qué
pasaria si usaramos el mismo signo para todo?"
o Los estudiantes expresan sus ideas y el docente registra en la pizarra las diferencias y similitudes.
e Organizacioén: Plenaria.
e Producto: Mapa comparativo en la pizarra con aportes de los estudiantes.
e Tiempo: 10 minutos.

e Rol docente: Facilita el didlogo, ayuda a sintetizar las ideas.

Diferenciacion

o Para estudiantes que terminan antes: Invitar a crear un dibujo o cartel con un signo o icono inventado que ellos

creen que podria ayudar en la escuela o en casa.

e Para estudiantes que necesitan mas apoyo: Trabajar en grupos con un adulto o compafiero guia para explicar

con ejemplos sencillos y usar dibujos para facilitar la comprensién.

Transiciones

Después de cada actividad, el docente hace un breve resumen y conecta el aprendizaje con la siguiente actividad, por
ejemplo: "Ahora que ya sabemos identificar signos, vamos a usar nuestra imaginacién para inventar historias con

ellos."

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis

Docente: Propone la actividad "Ticket de salida": cada estudiante escribe o dibuja en una tarjeta el signo o icono que

mas le gustd hoy y explica en una frase por qué es importante.

Estudiantes: Completan la tarjeta y la entregan al docente al salir.

Reflexion metacognitiva

e ;Qué aprendi hoy sobre los signos e iconos?
e ;COmo puedo usar lo que aprendi para entender mejor las sefiales que veo todos los dias?

e ;Por qué es importante que los signos e iconos sean claros y faciles de entender?

Docente: Invita a compartir algunas respuestas en voz alta para reforzar el aprendizaje.

Retroalimentacion



Docente: Ofrece comentarios positivos sobre las ideas y dibujos de los estudiantes, destacando la creatividad y la

comprensién de los signos. Corrige suavemente cualquier malentendido con ejemplos claros.

Transferencia

Docente: Anima a los estudiantes a observar y contar en casa o en la siguiente salida qué signos o iconos nuevos

descubren y qué mensajes les transmiten.

Tarea o reto

Docente: Propone que cada estudiante tome una foto o haga un dibujo de al menos dos signos o iconos que encuentre

en su casa o barrio y prepare una pequefa explicacién para compartir en la préxima clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacién: Diagndstica al inicio con la pregunta sobre seflales conocidas; formativa durante las actividades

de desarrollo mediante la observacién y guia; sumativa en el cierre con la actividad "Ticket de salida".
Criterios de evaluacién:
e Identifica correctamente signos e iconos en imagenes y situaciones (Objetivo 1).

e Participa activamente en andlisis y creacién de interpretaciones propias (Objetivo 3).

e Explica la importancia y uso de signos en diferentes contextos (Objetivo 2 y 4).

Instrumentos sugeridos: Lista de cotejo para observar participacién y comprensiéon durante actividades; revisién de

productos escritos y dibujos; autoevaluacién sencilla con preguntas guiadas al cierre.

Evidencias de aprendizaje: Hojas con descripciones y dibujos de signos; cuentos o finales inventados con signos;

aportes en plenaria; tarjetas del "Ticket de salida".
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