iDividiendo con Decimales: La Aventura Matemagica!
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Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que estudiantes de primaria (6-11 afios) aprendan el concepto y la técnica de las
divisiones con punto decimal de manera lddica y motivadora. A través de actividades basadas en la metodologia de
gamificacidn, los estudiantes desarrollaradn habilidades para realizar divisiones que incluyen nimeros decimales,
comprendiendo tanto el proceso como su aplicacién practica en situaciones cotidianas, como repartir objetos o medir

cantidades.

El aprendizaje de las divisiones con punto decimal es esencial para fortalecer el sentido numérico y la resolucién de
problemas en la vida diaria, por ejemplo, al calcular precios, medidas o repartir equitativamente. Al convertir la clase
en una aventura con retos, insignias y niveles, se fomenta la participacion activa, el trabajo colaborativo y la
motivacién constante, asegurando que el conocimiento se construya de forma significativa y duradera.

Este plan conecta el aprendizaje con la realidad del estudiante, reforzando la importancia de las matematicas en su

entorno y desarrollando competencias que les seran Utiles en otras dreas académicas y en su vida cotidiana.

Objetivos de Aprendizaje

e Comprender el significado y la ubicacién del punto decimal en una division.

Realizar divisiones con niumeros decimales utilizando estrategias adecuadas.
e Aplicar las divisiones con punto decimal para resolver problemas practicos.

e Colaborar con compaferos para resolver retos matemdaticos mediante el trabajo en equipo.

Reflexionar sobre el proceso de divisién con punto decimal y autoevaluar su aprendizaje.

Recursos Necesarios

e Hojas de trabajo impresas con ejercicios de divisién con decimales (minimo 4 juegos diferentes).

Tarjetas con retos matematicos (con problemas y acertijos relacionados con divisiones decimales).

¢ Insignias adhesivas o stickers para premiar logros (pueden ser estrellas, medallas, etc.).

e Marcadores y pizarras pequefias para trabajo en equipo.

Calculadoras basicas (opcional para verificacién).

e Proyector o pizarra digital para mostrar ejemplos y juegos interactivos.

Juego digital o aplicacién educativa sobre divisiones con decimales (opcional).

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de divisiones sin decimales.
e Reconocimiento y lectura de nimeros decimales.
e Habilidad para sumar, restar y multiplicar nimeros naturales y decimales.

e Experiencia previa en trabajar en equipo y seguir instrucciones.

Actividades

Sesion 1: Descubriendo el Mundo de las Divisiones con Decimales

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Entender qué es una divisién con punto decimal y por qué es importante aprenderla; conectar con conocimientos
previos de divisiones simples.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: ";Quién recuerda cémo hacemos una divisién cuando todos los nimeros son enteros? ;Alguien puede

darme un ejemplo?"
e Estudiantes: Responden con ejemplos y explican en voz alta su procedimiento.
Motivacion y enganche:

e Docente: "jHoy vamos a convertirnos en detectives matematicos para explorar un secreto especial: las divisiones

gue usan numeros con puntitos llamados decimales! ;Listos para la aventura?"

o Estudiantes: Expresan emocién y participan en breve conversacién.

Contextualizacion:

e Docente: "Imagina que tienes 5 chocolates y quieres compartirlos en partes iguales con 2 amigos, pero ahora
imagina que tienes un chocolate partido en partes mas pequefas, ;como lo dividirias? Esto es una divisién con

decimales, jy hoy aprenderemos cémo hacerlo!"

o Estudiantes: Piensan y comentan sobre situaciones similares en su vida.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:



Introduccién al concepto de divisiones con decimales mediante un juego interactivo en la pizarra digital donde se

muestran divisiones faciles que incluyen nimeros decimales y se les invita a descubrir patrones.

Actividad 1: "Construyendo la division decimal"

e Objetivo: Comprender la ubicacién y funcién del punto decimal en divisiones.

¢ Instrucciones:

o Docente: "Vamos a armar juntos divisiones con nimeros decimales. Les doy nimeros y ustedes me ayudan a

colocar el punto decimal en el lugar correcto para que la divisién tenga sentido."

o Se reparte a cada estudiante una hoja con nimeros y deben decidir dénde colocar el punto decimal para hacer

la divisién correcta.
o Organizaciodn: Individual con apoyo del docente si se necesita.
o Producto: Hoja con divisiones decimales completas correctamente.
o Tiempo: 15 minutos.

o Rol docente: Observa dudas, formula preguntas guia como ";Por qué colocaste el punto decimal ahi?" y da

retroalimentacién inmediata.

Actividad 2: "Reto del Explorador Decimal"

e Objetivo: Aplicar la divisién con decimales en problemas sencillos.
e Instrucciones:
o Docente: "En grupos de 3, resuelvan estos retos donde deben dividir cantidades con decimales para ayudar a
Su personaje a avanzar en la aventura."
o Se entregan tarjetas con problemas practicos (ejemplo: repartir 4.5 litros de jugo entre 3 amigos).
o Organizacién: Grupos de 3.
o Producto: Respuestas anotadas y explicacién breve del procedimiento.
o Tiempo: 20 minutos.

o Rol docente: Facilita, escucha las discusiones, hace preguntas como ";Cémo supieron dénde poner el decimal?"

y da pistas si es necesario.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan temprano: desafio extra con divisiones més grandes o con dos decimales.

e Para quienes necesitan apoyo: trabajo en pareja con el docente para reforzar la ubicacién del punto decimal y la
divisién paso a paso.
Transicion:

Docente: "Muy bien, ahora que sabemos como ubicar el punto decimal y resolver problemas sencillos, en la préxima

sesidn vamos a practicar mas y sumar puntos para convertirnos en maestros de las divisiones decimales."



Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Docente: "Vamos a escribir juntos tres cosas importantes que aprendimos hoy sobre las divisiones con decimales."

e Estudiantes: Participan oralmente y el docente escribe un resumen en la pizarra.

Reflexion metacognitiva:
e ;Qué fue lo més facil y lo mas dificil de aprender hoy?

e ;Para qué crees que sirven las divisiones con decimales en tu vida?

Retroalimentacion:

Docente: Felicita los avances, corrige errores comunes y motiva a seguir practicando con el préximo reto.

Transferencia:

Docente: "En la préxima sesiéon usaremos lo que aprendimos para ganar puntos y subir de nivel en nuestro juego

matematico. jNo olviden practicar en casa con las divisiones que les entregué!"

Sesion 2: Subiendo de Nivel: Dominando las Divisiones con Decimales

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propoésito de la sesidn:

Revisar conceptos basicos y preparar a los estudiantes para practicar divisiones decimales mas complejas.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: ";Quién recuerda cémo colocar el punto decimal y por qué es importante? Vamos a hacer una mini
competencia para repasar."

o Estudiantes: Participan en un juego rapido de preguntas y respuestas sobre la sesién anterior.

Motivacion y enganche:

e Docente: "Hoy vamos a ganar nuestra primera insignia de 'Maestro Decimal' resolviendo retos cada vez més

dificiles. ;Listos para el desafio?"

Contextualizacion:

o Docente: "Imagina que estds en una tienda y quieres saber cuanto te cuesta cada barra de chocolate si compras

varias barras con diferentes precios y fracciones. Las divisiones con decimales nos ayudan a hacer estos céalculos."



Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

El docente presenta divisiones con decimales usando ejemplos graficos y hace que los estudiantes participen

activamente en la colocacién del decimal y célculo, fomentando la discusién y el razonamiento.

Actividad 1: "Batalla de Decimales"

e Objetivo: Practicar divisiones con nimeros decimales de un solo decimal.

¢ Instrucciones:

o Docente: "En parejas, recibirdn problemas de divisiéon con decimales para resolver en sus pizarras pequefas.

Cada respuesta correcta suma puntos para su equipo."

o

Se entrega una lista de 6 divisiones con decimales (ejemplo: 4.8 + 2, 9.6 + 3).
o Organizacion: Parejas.

o Producto: Respuestas correctas y explicacién oral breve.

o Tiempo: 25 minutos.

o Rol docente: Supervisa, corrige errores, motiva y da pistas si hay dificultades.

Actividad 2: "El Camino de las Insignias"
e Objetivo: Consolidar el aprendizaje mediante un juego en tablero donde avanzan al resolver divisiones con
decimales.

e Instrucciones:

o Docente: "Cada equipo lanzara el dado y resolvera el problema que le toque en el tablero. Si la respuesta es
correcta, avanzan y ganan una insignia."

o Se formaran equipos de 4 alumnos.
o Organizacién: Equipos de 4, juego en grupo.
o Producto: Avance en el tablero y acumulacién de insignias.
o Tiempo: 20 minutos.

o Rol docente: Facilita el juego, revisa respuestas y genera entusiasmo.

Diferenciacion:

e Para estudiantes avanzados: incluir divisiones con dos decimales o con divisor decimal.

e Para estudiantes con dificultades: apoyar con ejemplos guiados y uso de material manipulativo para comprender la

division.

Transicion:



Docente: "{Qué bien lo hicieron! Mafiana seguiremos con més retos para convertirnos en expertos en divisiones con

decimales y aplicarlas en problemas de la vida real."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Docente: "Vamos a hacer un pequefio resumen escribiendo en un cartel las reglas para dividir con decimales que
aprendimos hoy."

o Estudiantes: Participan activamente aportando ideas.
Reflexion metacognitiva:
e ;COmo supiste dénde colocar el punto decimal?

e ;Qué estrategias usaste para resolver las divisiones?

Retroalimentacion:

Docente: Valida respuestas, corrige con ejemplos y motiva a practicar mas en casa.

Transferencia:

Docente: "En la préxima sesién usaremos lo aprendido para resolver problemas mas complejos y obtener una medalla

especial."

Sesion 3: Retos y Aplicaciones: Jugando con Divisiones Decimales

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Repasar y preparar para enfrentar problemas de divisién con decimales en contextos reales y desafiantes.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: "Repasemos con un juego de preguntas rapidas sobre divisiones decimales. Quien conteste mas réapido
gana puntos para su equipo."

o Estudiantes: Responden con entusiasmo y rapidez.

Motivacion y enganche:

e Docente: "Hoy resolveremos problemas que podrian pasar en tu vida diaria, como dividir dinero o ingredientes

para una receta. jVamos por la medalla de experto!"



Contextualizacion:

e Docente: "Si tienes 7.5 litros de jugo y quieres repartirlo en vasos que contienen 0.5 litros cada uno, ;cuantos

vasos puedes llenar? Hoy aprenderemos a resolver estos problemas con divisiones decimales."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Se presentan problemas reales y se ensefia la estrategia para resolverlos usando divisiones con decimales, apoyandose

en dibujos y esquemas para facilitar la comprension.

Actividad 1: "Problemas del Mercado"

e Objetivo: Aplicar divisiones con decimales en situaciones cotidianas.

¢ Instrucciones:

o Docente: "En grupos, resuelvan estos problemas que simulan compras y repartos en un mercado."

o Se entregan problemas como: "Compraste 3.6 kg de manzanas para repartir en bolsas de 0.4 kg cada una,

;cuantas bolsas completas puedes hacer?"
o Organizacién: Grupos de 4.
o Producto: Respuestas con procedimiento escrito y explicacién oral.
o Tiempo: 25 minutos.

o Rol docente: Apoya con preguntas guia y facilita la discusién.

Actividad 2: "Desafio Matemagico"

e Objetivo: Resolver divisiones con decimal para avanzar en un juego de tablero virtual o fisico.

¢ Instrucciones:

o Docente: "Cada equipo resolverd divisiones para acumular puntos y avanzar en nuestro juego matemagico."
o Se utilizan problemas con decimales en divisor y dividendo.

o Organizacioén: Equipos de 3-4.

o Producto: Respuestas correctas y avance en el juego.

o Tiempo: 20 minutos.

o Rol docente: Monitorea, da retroalimentacién inmediata y anima a seguir.

Diferenciacion:

e Estudiantes avanzados resuelven problemas con divisores decimales y redondeos.

e Estudiantes con dificultades trabajan con apoyo visual y calculos guiados.

Transicion:



Docente: "{Muy bien, casi somos expertos! Mafiana cerraremos con una gran prueba y una reflexién sobre todo lo

aprendido."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:
e Docente: "Hagamos un mapa mental colectivo en la pizarra con los pasos para dividir con decimales."
e Estudiantes: Contribuyen con ideas y pasos.

Reflexion metacognitiva:
e ;Cuando es Util saber dividir con decimales?

e ;Qué te ayudé a entender mejor las divisiones con decimales?

Retroalimentacion:

Docente: Revisa el mapa mental, corrige y aclara dudas, felicita el esfuerzo.

Transferencia:

Docente: "En la préxima sesién haremos una prueba divertida para demostrar todo lo que sabemos y ganaremos

nuestras medallas finales."

Sesion 4: Maestros de las Divisiones con Decimales: Evaluacién y Celebracion

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Preparar a los estudiantes para la evaluacién formativa y motivarlos para demostrar lo aprendido.

Activacion de conocimientos previos:
e Docente: "Vamos a repasar con un juego rapido de preguntas-respuestas para calentar motores."
e Estudiantes: Participan activamente.
Motivacién y enganche:
o Docente: "Hoy es el dia de la gran prueba y la celebracién. jPreparémonos para ser los mejores divisores con

decimales!"

Contextualizacion:



e Docente: "Recuerden que estas habilidades les servirdn en muchas situaciones, como hacer compras, cocinar, o

resolver problemas en la escuela."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Evaluacion formativa mediante problemas y retos para resolver individualmente y en equipo, consolidando todo lo

aprendido.

Actividad 1: "Prueba Divisional"

e Objetivo: Evaluar la habilidad para realizar divisiones con punto decimal y resolver problemas practicos.

¢ Instrucciones:

o Docente: "Resuelvan individualmente los ejercicios de division con decimales entregados. Pueden usar lapiz y
papel.”

o Se entregan 8 ejercicios variados (divisor y dividendo con decimales, problemas practicos).

o Organizacion: Individual.

o Producto: Ejercicios resueltos correctamente.

o Tiempo: 30 minutos.

o Rol docente: Observa, aclara dudas y anota logros y areas a reforzar.

Actividad 2: "Club de Expertos: Debate y Retroalimentacion”
e Objetivo: Reflexionar y compartir aprendizajes y dificultades.
e Instrucciones:
o Docente: "En grupos, compartan qué ejercicios les parecieron mas faciles o dificiles y cémo los resolvieron."
o Organizacidon: Grupos de 3-4.
o Producto: Presentacién breve de ideas y estrategias usadas.
o Tiempo: 15 minutos.

o Rol docente: Facilita la conversacién, corrige conceptos y refuerza aprendizajes.

Diferenciacion:

e Estudiantes con dificultades pueden apoyarse en calculadora para verificar resultados y recibir apoyo adicional.

e Estudiantes avanzados pueden explicar sus estrategias al grupo o resolver problemas adicionales de nivel superior.

Transicion:



Docente: "Para terminar, haremos una pequefia ceremonia para entregar nuestras medallas y celebrar lo que hemos

aprendido juntos."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

e Docente: "Cada uno escribirad en una tarjeta cual es la regla mas importante para dividir con decimales y qué le
gusté mas de esta aventura."

e Estudiantes: Escriben y comparten brevemente.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendi sobre las divisiones con decimales?
e ;COmo puedo usar lo que aprendi en mi vida diaria?

e ;Qué me gustaria seguir practicando?

Retroalimentacion:

Docente: Entrega medallas o insignias, felicita el esfuerzo y destaca los logros individuales y grupales.

Transferencia:

Docente: "Sigan practicando en casa y usen las divisiones con decimales para resolver situaciones reales. jLas

matematicas estan en todas partes!"

Tarea o reto:

e Resolver en casa una lista corta de problemas practicos con divisiones decimales y traer resultados para compartir.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:
e Diagnéstica: Activacién de conocimientos previos en las sesiones 1y 2 (inicio).
e Formativa: Observacién y retroalimentacién continua durante actividades practicas en todas las sesiones.
e Sumativa: Prueba individual de la sesién 4 y presentacion en grupo.

Criterios de evaluacion:

e Coloca correctamente el punto decimal en divisiones (objetivo 1).
e Resuelve divisiones con nimeros decimales con procedimiento correcto (objetivo 2).
e Aplica divisiones con decimales para resolver problemas préacticos (objetivo 3).

e Participa activamente en actividades colaborativas y respeta turnos (objetivo 4).



o Reflexiona y autoevalla su aprendizaje (objetivo 5).
Instrumentos sugeridos:
e Lista de cotejo para observacién de participaciéon y colaboracién.
e Rubrica para evaluar procedimientos y respuestas en ejercicios y problemas.
o Autoevaluacion y coevaluacién mediante preguntas de reflexién.

e Revisidn de hojas de trabajo y productos de actividades.
Evidencias de aprendizaje:

e Hojas con divisiones decimales correctamente resueltas.

Respuestas a problemas précticos.
e Participacion en juegos, discusiones y actividades colaborativas.

e Respuestas en la prueba sumativa.

Reflexiones escritas y orales sobre el aprendizaje.
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