iNumeros Gigantes en Accion! Explorando y Operando del

0 al 999 999 999

Matemadticas | Nimeros y operaciones | Gamificacién

Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los estudiantes de primaria comprendan y apliquen la representacion,
lectura y escritura de nimeros naturales del 0 al 999 999 999, utilizando formas concretas, graficas y simbdlicas.
Ademas, integrardn estrategias de conteo y procedimientos basicos de suma, resta, multiplicacién y divisién para
resolver problemas cotidianos de manera colaborativa, fomentando el trabajo en equipo y la motivacién a través de la
gamificacion.

Los estudiantes aprenderdn a ubicar nUmeros grandes en la semirrecta numérica, identificar su valor posicional y
realizar operaciones matematicas aplicadas a situaciones reales, como compras, conteos y reparticiones. Esta habilidad
es relevante para que comprendan mejor el mundo que los rodea, desarrollen pensamiento l6gico-matematico y se
preparen para desafios académicos futuros.

El enfoque de gamificacién motiva a los nifios a participar activamente, recompensando sus logros con puntos,
insignias y niveles, lo que incrementa su interés y compromiso. Las actividades estan disefiadas para que el

aprendizaje sea significativo, divertido y conectado con su vida diaria.

Objetivos de Aprendizaje

e Representar nimeros naturales del 0 al 999 999 999 en forma concreta, grafica y simbdlica.
e Leery escribir correctamente nimeros naturales dentro del rango establecido.

e Aplicar estrategias de conteo y procedimientos de suma, resta, multiplicacién y divisiéon para resolver problemas

cotidianos.
e Colaborar en equipo para desarrollar y resolver retos matematicos basados en situaciones reales.

e Utilizar la semirrecta numérica para ubicar y comparar nimeros grandes.

Recursos Necesarios

e Tarjetas numéricas grandes con nimeros del 0 al 999 999 999 (una por grupo).
e Semirrectas numéricas impresas en hojas tamafo cartel (una por grupo).

e Fichas o cubos para conteo (aprox. 100 por grupo).

e Pizarras individuales pequefas y marcadores para cada estudiante.

e Proyector o pantalla para presentacién digital con juegos interactivos.

e Hoja de retos matematicos impresos (una por grupo).



e Insignias adhesivas o stickers para recompensar logros.

e App o software educativo con juegos de nimeros grandes (opcional).

Requisitos Previos

e Reconocimiento y lectura de nimeros naturales hasta 1000.
e Habilidad béasica para sumar y restar nimeros de hasta cuatro cifras.

e Experiencia previa con conteo y ubicacién de niUmeros en la recta numérica.

Capacidad para trabajar en equipo y seguir instrucciones sencillas.

e Familiaridad con la escritura de nimeros en forma simbdlica.

Actividades

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 20 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: "Hoy vamos a descubrir nUmeros muy grandes y aprenderemos a representarlos, leerlos y usarlos para
resolver problemas que pueden pasar en nuestra vida diaria. Esto nos ayudara a pensar mejor y a divertirnos con los

ndmeros gigantes."

Estudiantes: Escuchan con atencién y muestran curiosidad.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: "Vamos a jugar a ‘Encuentra el nimero’. Les mostraré tarjetas con nimeros pequefios y medianos, y tienen

qgue decir en voz alta qué nimero es y decir si es mayor o menor que 1000."

o Estudiantes: Levantan las tarjetas, leen en voz alta y responden en grupo.

o Docente: Observa y hace preguntas para recordar conceptos como mayor, menor y lectura numérica.

Motivacidon y enganche:

Docente: ";Sabian que algunos nimeros pueden ser tan grandes que nos ayudarian a contar todas las estrellas de un
cielo estrellado? Hoy vamos a convertirnos en exploradores de nimeros gigantes y ganaremos puntos para

desbloquear insignias especiales."

Estudiantes: Se entusiasman y preguntan sobre las insignias y puntos.

Contextualizacion:

Docente: "En la vida cotidiana, usamos nimeros grandes en lugares como supermercados, bancos o cuando

planeamos eventos. Aprender a manejar estos niumeros nos facilitard entender esas situaciones y a resolver retos



reales con nuestros amigos."

Estudiantes: Relacionan el tema con experiencias propias y expresan ejemplos.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 80 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: "Ahora, vamos a trabajar en equipos para conocer los nimeros del 0 al 999 999 999 usando diferentes
formas: con objetos, dibujos en la semirrecta numérica y simbolos escritos. Cada equipo tendréa retos para ganar

puntos y avanzar de nivel."

Actividad 1: Construyendo Nimeros Gigantes

e Objetivo: Representar nimeros grandes en forma concreta y simbdlica.
e Instrucciones:
o Dividir a los estudiantes en grupos de 4.
o Entregar a cada grupo tarjetas con nimeros grandes y fichas para representar unidades, decenas, centenas, etc.
o El docente dice: "Construyan el nimero que les doy utilizando las fichas y escriban el nimero en la pizarra."
o Los estudiantes trabajan en equipo, discuten y construyen el nimero con las fichas y su escritura simbdlica.

o Cada equipo presenta su nUmero y explica cémo lo armaron.

e Organizacion: Grupos de 4.

e Producto: NUumero representado con fichas y escrito en la pizarra.

e Tiempo: 25 minutos.

¢ Rol docente: Supervisar, guiar con preguntas del tipo ";Cudntas centenas tienen? ;Cémo se escribe esa parte?", y

motivar el trabajo colaborativo.

Transicion:

Docente: "Muy bien, ahora que pueden construir y escribir nimeros grandes, vamos a ubicarlos en la semirrecta

numérica para ver dénde estan y compararlos con otros nimeros."

Actividad 2: Ubica y Comparte en la Semirrecta

e Objetivo: Representar graficamente nimeros grandes en la semirrecta numérica y compararlos.
e Instrucciones:
o Entregar a cada grupo una semirrecta numérica impresa y tarjetas con nimeros distintos.

o El docente dice: "Coloquen en la semirrecta cada nimero en el lugar correcto y expliquen cual es mayor o

menor."

o Los estudiantes colocan las tarjetas en la semirrecta y discuten en equipo.



o Al terminar, cada grupo comparte una comparacién entre dos nimeros ubicados.

e Organizacion: Grupos de 4.
e Producto: Semirrecta con nimeros ubicados y explicacién oral.
e Tiempo: 25 minutos.

e Rol docente: Observar la precisién en la ubicacién, hacer preguntas para reforzar la comparacién y fomentar la

explicacién clara.

Transicion:

Docente: "jExcelente! Ahora vamos a poner a prueba nuestras habilidades para resolver problemas usando esos
nUmeros gigantes y operaciones matematicas. Por cada problema resuelto, ganardn puntos para desbloquear una

insignia."
Actividad 3: Retos Colaborativos de Operaciones

e Objetivo: Aplicar suma, resta, multiplicacién y divisién con nimeros grandes para resolver problemas cotidianos.
e Instrucciones:
o Repartir hojas con 3 retos matematicos por grupo, relacionados con situaciones reales (ejemplo: una tienda que
vende 345 678 productos, suma con otro almacén, repartir productos entre clientes, etc.).

o Los grupos deben leer, discutir qué operacién usar y resolver el problema juntos usando pizarras y fichas si lo

necesitan.
o Cada solucién correcta suma puntos y se entrega una insignia.
o El docente promueve que expliquen su razonamiento al grupo completo.
e Organizacion: Grupos de 4.
e Producto: Problemas resueltos y explicacién oral.
e Tiempo: 30 minutos.

e Rol docente: Facilitar la comprensién, resolver dudas, fomenta el didlogo y valida las soluciones.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Retos adicionales con nimeros mas grandes o problemas creativos para

diseflar su propio problema numérico gigante y compartirlo.

o Para estudiantes que necesitan mas apoyo: Trabajo con el docente o un asistente para usar fichas y dibujos

que ayuden a visualizar los nUmeros y operaciones, ademds de apoyo verbal continuo.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 20 minutos

Sintesis:



Docente: "Vamos a hacer un ‘Ticket de salida’: en su pizarra escriban tres cosas que aprendieron hoy sobre los

nimeros grandes y cdmo los usaron para resolver problemas."

o Estudiantes: Escriben en su pizarra personal y comparten con un compafiero.

e Docente: Recoge algunas ideas y reafirma los conceptos claves.

Reflexion metacognitiva:

Docente pregunta:
e ";Cual fue el nimero mas grande que construyeron y cémo lo hicieron?"
e ";Qué operacion les parecié mas facil usar para resolver los problemas y por qué?"
e ";Cémo les ayudé trabajar en equipo para entender mejor los nimeros grandes?"

Estudiantes: Responden oralmente y reflexionan sobre su aprendizaje.

Retroalimentacion:

Docente: Proporciona retroalimentacién positiva inmediata, destacando los logros de cada grupo, corrigiendo errores

con tacto y motivando a seqguir aprendiendo.

Transferencia:

Docente: "En nuestra préoxima clase seguiremos explorando nimeros y operaciones, pero ahora con juegos digitales

que reforzardn lo que aprendimos hoy y nos ayudaran a ser expertos en nimeros grandes."

Tarea o reto:

Docente: "Para casa, observen y anoten nimeros grandes que encuentren en su entorno (en etiquetas, precios,

sefiales) y traten de escribirlos y decirlos en voz alta para compartir en clase."

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagnéstica: Durante la fase de inicio con la actividad ‘Encuentra el nimero’ para conocer el nivel previo.
o Formativa: Durante todas las actividades del desarrollo, observando la participacién, precisién en la
representacién y solucién de problemas.
e Sumativa: En la fase de cierre con el ‘Ticket de salida’ y la reflexién para verificar la comprensién de los objetivos.
Criterios de evaluacion:
e Representa correctamente nimeros naturales del 0 al 999 999 999 en formas concreta, gréfica y simbdlica.

e Lee y escribe numeros grandes con precision.

Aplica operaciones basicas para resolver problemas reales de forma colaborativa.

e Ubica nimeros en la semirrecta numérica y los compara adecuadamente.

e Participa activamente en actividades grupales y demuestra comprensién al explicar sus procesos.



Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar habilidades durante actividades grupales.
e Rlbrica sencilla para evaluar la precisién en representacién y resolucién de problemas.
e Observacion directa y notas del docente durante las presentaciones.

o Autoevaluacion breve mediante el ticket de salida.
Evidencias de aprendizaje:
e NUmeros construidos con fichas y escritos en pizarra.
e Ubicacién correcta en la semirrecta numérica y explicaciones orales.
e Problemas resueltos en equipo con explicacién de procedimientos.

e Respuestas escritas y orales en el ticket de salida y reflexién metacognitiva.
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