Explorando Nuestra Comunidad: Recopilar y Organizar

Datos para Entendernos Mejor

Matemadticas | Estadistica y Probabilidad | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los estudiantes de primaria comprendan cémo recolectar y organizar datos
relacionados con la participacién en actividades escolares, conflictos comunes y la percepcién de seguridad en su
entorno cotidiano. A través de un proyecto colaborativo, los nifios aprenderan a utilizar tablas y graficas sencillas para
representar la informacion que ellos mismos recaban, promoviendo habilidades de observacién, analisis y
comunicacién. Esta experiencia es relevante porque conecta las matematicas estadisticas con situaciones reales que
viven a diario, fomentando su sentido de comunidad y responsabilidad.

Los estudiantes trabajaran en equipo para disefiar preguntas, recolectar datos entre sus compafieros y familiares, y
organizar la informacién visualmente para identificar patrones. Asi consolidardn competencias matematicas basicas y

sociales, desarrollando su autonomia y pensamiento critico mediante el Aprendizaje Basado en Proyectos.

Objetivos de Aprendizaje

e Recolectar datos relevantes sobre participacion, conflictos o percepcién de seguridad en su entorno escolar y
familiar.

e Organizar los datos recolectados en tablas de frecuencia simples.

e Representar los datos organizados mediante graficas de barras y pictogramas.

e Analizar la informacién obtenida para identificar patrones o conclusiones sobre el tema estudiado.

e Comunicar los resultados del proyecto de forma clara y colaborativa.

Recursos Necesarios

e Hojas blancas y cuadriculadas (al menos 3 por estudiante)
e Lapices, colores, reglas y borradores

Cartulinas grandes para hacer graficas colectivas (3 unidades)

e Plantillas de tablas de frecuencia y gréficos (impresas, 1 por estudiante)
e Computadora o tablet con programa sencillo para graficar (opcional)

e Marcadores y cinta adhesiva

e Cuestionarios impresos para recolectar datos (preparados por el docente)

e Pizarra y plumones

Proyector o pantalla para mostrar ejemplos visuales



Requisitos Previos

e Conocimiento basico de nimeros naturales y conteo.
e Habilidad para responder y formular preguntas simples.
e Experiencia previa con tablas sencillas y reconocimiento de gréaficos béasicos (barras y pictogramas).

e Capacidad para trabajar en equipo y expresar ideas oralmente.

Actividades

Sesion 1: Conociendo Nuestro Entorno y Comenzando a Recolectar Datos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propodsito de la sesidn:

Entender qué tipo de datos vamos a recolectar y por qué es importante para conocer mejor nuestra comunidad escolar.

Activacion de conocimientos previos:
o Docente: Muestra una imagen con diferentes actividades escolares y pregunta: ";Quiénes participan en estas
actividades? jHan visto conflictos o situaciones donde alguien se siente inseguro en la escuela?"
e Estudiantes: Responden y comentan situaciones que han vivido o visto.
Motivacién y enganche:

e Docente: Comparte un dato curioso: ";Sabian que las escuelas que conocen bien a sus estudiantes pueden mejorar
el ambiente y la sequridad? Hoy vamos a ser investigadores para descubrir cdmo estd nuestra escuela."

e Estudiantes: Escuchan y se muestran interesados.

Contextualizacion:

e Docente: Explica que aprenderan a recolectar datos sobre su escuela y familia para entender la participacién, los

conflictos y la seguridad, usando tablas y gréaficas que ellos mismos crearan.

o Estudiantes: Relacionan el tema con su vida cotidiana y se preparan para participar activamente.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Presentacion del contenido:



Se presenta el concepto basico de datos, tablas y graficas a través de un ejemplo sencillo con imagenes y relatos

breves.

Actividad 1: Diseinando preguntas para recolectar datos

e Objetivo: Recolectar datos relevantes.
¢ Instrucciones:
o Docente: Divide la clase en grupos de 4 y propone que disefien 3 preguntas para preguntar a compaferos o

familiares sobre participacién en actividades, conflictos o seguridad. Por ejemplo: ";Participas en actividades

deportivas?", ";Has tenido algun conflicto con un compafero?", ";Te sientes seguro en la escuela?".
o Estudiantes: Discutan y escriben las preguntas en hojas.
e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Lista de preguntas elaborada por cada grupo.
e Tiempo: 25 minutos

¢ Rol docente: Guia con preguntas como ";La pregunta es clara?", ";Podemos responder con si 0 no o con

opciones?", ";Es importante para nuestra comunidad?".

Actividad 2: Recolectando datos entre companeros

e Objetivo: Recolectar datos reales para el proyecto.
e Instrucciones:
o Docente: Indica que cada estudiante debe entrevistar a al menos 5 compaferos usando las preguntas del
grupo, y anotar las respuestas.
o Estudiantes: Entrevistan y registran datos en hojas.
e Organizacion: Individual con interaccién en parejas o trios
e Producto: Registro de datos recopilados.
e Tiempo: 40 minutos

¢ Rol docente: Observa el proceso, apoya con ejemplos o aclaraciones.

Actividad 3: Introduccion a tablas de frecuencia

e Objetivo: Organizar datos en tablas.
e Instrucciones:
o Docente: Muestra un ejemplo sencillo en la pizarra de cémo contar respuestas y ponerlas en una tabla (por
ejemplo, cuantos dijeron si y cudntos no a una pregunta).
o Estudiantes: Copian el ejemplo y comienzan a organizar sus datos en tablas con ayuda del docente.
e Organizacion: Individual
e Producto: Tabla de frecuencia parcial elaborada.

e Tiempo: 30 minutos



e Rol docente: Revisa que las tablas estén correctas, pregunta ";Cudntos dijeron si?", ";Y no?", ";Cémo podemos
mostrarlo en una tabla?"
Diferenciacion:

e Estudiantes avanzados: Proponen preguntas adicionales o datos para recolectar.

o Estudiantes que requieren apoyo: Trabajan con el docente en grupos pequefios para organizar datos con ejemplos

visuales y apoyo verbal.

Transicion:

El docente sefala que mafana aprenderan a transformar esas tablas en gréaficas para comprender mejor la

informacion.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

e Docente: Pide a los estudiantes que compartan una cosa nueva que aprendieron sobre recolectar y organizar

datos.

o Estudiantes: Responden oralmente.

Reflexion metacognitiva:

e ;Por qué es importante hacer preguntas claras para recolectar datos?
e ;COmo nos ayuda organizar los datos en tablas?

e ;Qué te gustd de ser investigador en tu comunidad?

Retroalimentacion:

El docente da comentarios positivos sobre la participacién y corrige errores comunes de forma amable.

Transferencia:

Invita a los estudiantes a mirar a su alrededor en casa o en la escuela para pensar en otros datos que podrian

recolectar.

Sesion 2: Transformando Datos en Graficas Visuales

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:



Aprender a representar los datos organizados en tablas usando gréaficas sencillas para facilitar su comprensién.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Revisa brevemente las tablas hechas en la sesién anterior preguntando: ";Qué informacidn nos da esta

tabla? ;Cémo podriamos mostrarla de manera mas visual?"

e Estudiantes: Responden y recuerdan la actividad pasada.

Motivacién y enganche:

e Docente: Muestra dos graficas coloridas (de barras y pictogramas) y pregunta cuél les parece mas facil de

entender y por qué.

e Estudiantes: Comentan y eligen.

Contextualizacion:

o Docente: Explica que hoy haran sus propias graficas para ver claramente cdmo estd su comunidad segun los datos

recolectados.

o Estudiantes: Se preparan para trabajar activamente.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Presentacion del contenido:

Breve demostracién practica de coémo hacer gréaficas de barras y pictogramas con los datos de las tablas, usando

ejemplos conocidos.

Actividad 1: Creando graficas de barras en grupo

e Objetivo: Representar datos en gréaficas de barras.

¢ Instrucciones:

o Docente: Organiza a los estudiantes en grupos y reparte cartulinas y marcadores.

o Explica paso a paso cémo dibujar barras para cada categoria, usando la tabla como referencia.

o Estudiantes: Trabajan en equipo para realizar una grafica de barras con los datos recolectados.
e Organizacion: Grupos de 4

Producto: Grafica de barras en cartulina.

e Tiempo: 50 minutos

o Rol docente: Apoya con orientacion para que las barras sean proporcionales y claras, pregunta ";Qué representan

las barras mas largas?", ";Cémo podemos hacer que se vea bonita y facil de entender?".

Actividad 2: Elaborando pictogramas individuales



e Objetivo: Representar datos mediante pictogramas.
e Instrucciones:
o Docente: Explica que cada simbolo (por ejemplo, una carita feliz) representa un nimero de personas y muestra
un modelo.
o Estudiantes: Usan hojas cuadriculadas para dibujar pictogramas con los datos de su tabla individual.
e Organizacion: Trabajo individual
e Producto: Pictograma elaborado en hoja.
e Tiempo: 40 minutos

¢ Rol docente: Supervisa, corrige proporciones y fomenta creatividad.

Actividad 3: Presentacion breve de resultados

e Objetivo: Comunicar resultados del proyecto.

¢ Instrucciones:

o Docente: Solicita a cada grupo que explique su grafica de barras y a algunos estudiantes que compartan sus

pictogramas.

o Estudiantes: Describen su trabajo y lo que aprendieron.

e Organizacion: Plenaria
e Producto: Presentaciones orales y visuales.
e Tiempo: 10 minutos

e Rol docente: Promueve preguntas entre compafieros y da retroalimentacién positiva.
Diferenciacion:
« Para quienes terminan antes: Crear una grafica combinada con dos preguntas diferentes.
e Para quienes necesitan apoyo: Trabajar con ayuda del docente o un compafiero tutor para dibujar las gréficas.

Transicion:

El docente invita a reflexionar sobre qué aprendieron al transformar datos en imagenes y anuncia que en la préxima

sesién hardn un reporte final y reflexionardn sobre su proyecto.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

o Docente: Pide que cada estudiante diga una palabra que describa cémo les ayuda una gréfica a entender mejor los

datos.

e Estudiantes: Participan y comparten.



Reflexion metacognitiva:

e ;Qué fue mas facil: hacer la tabla o la gréfica? ;Por qué?
e ;COmo nos ayudan las graficas a tomar decisiones o entender nuestro entorno?

e ;Qué les gustaria investigar usando tablas y graficas en el futuro?

Retroalimentacion:

El docente reconoce el esfuerzo y creatividad, y sefiala mejoras para la siguiente sesién.

Transferencia:

Invita a que en casa observen tablas o gréaficas en revistas, periédicos o television.

Sesion 3: Reflexionando y Compartiendo lo Aprendido

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propoésito de la sesidn:

Consolidar lo aprendido y preparar un reporte final para compartir con la comunidad escolar.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Revisa con preguntas: ";Qué datos recolectamos? ;Cémo los organizamos? ;Qué graficos hicimos?"

e Estudiantes: Responden y recuerdan.

Motivacion y enganche:
e Docente: Propone que ahora seran presentadores para contar lo que descubrieron y ayudar a mejorar la escuela.
e Estudiantes: Se motivan y preparan para la actividad.

Contextualizacidn:

e Docente: Explica que hardn un resumen y presentaciéon para compartir con otros grupos o padres.

e Estudiantes: Se preparan para exponer.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Actividad 1: Elaboracién de un reporte visual en grupo

e Objetivo: Sintetizar y comunicar resultados.

¢ Instrucciones:



o Docente: Cada grupo prepara un cartel o pdster que incluya la tabla, la grafica y una breve conclusién sobre los

datos.
o Estudiantes: Organizan la informacién, decoran y escriben el reporte con apoyo del docente.
e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Péster explicativo del proyecto.

e Tiempo: 60 minutos

Rol docente: Facilita materiales, orienta redaccién clara y fomenta que todos participen.

Actividad 2: Presentacion oral y sesion de preguntas

e Objetivo: Practicar comunicacién oral y reflexién.

¢ Instrucciones:

o Docente: Organiza que cada grupo presente su pdster a la clase, respondiendo preguntas de sus compafieros.
o Estudiantes: Explican y responden con apoyo mutuo.

e Organizacion: Plenaria

e Producto: Presentaciones orales y didlogo.

e Tiempo: 35 minutos

¢ Rol docente: Modera, fomenta preguntas respetuosas y destaca logros.
Diferenciacion:
e Estudiantes con facilidad: Lideran la presentacién y ayudan a compafieros.
o Estudiantes con dificultades: Pueden presentar una parte pequefia o apoyar en la explicacién con el grupo.

Transicion:

El docente conecta la experiencia con su utilidad en otras &reas y anuncia la reflexién final.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

e Docente: Realiza un mapa mental colectivo en la pizarra con palabras clave que los estudiantes mencionen sobre

lo aprendido.

e Estudiantes: Participan aportando ideas y conclusiones.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué fue lo més divertido y lo més dificil de este proyecto?

e ;COmo podemos usar las tablas y gréficas para ayudar a nuestra escuela o comunidad?



e ;Qué aprendimos sobre trabajar en equipo y escuchar a los demas?

Retroalimentacion:

El docente da una retroalimentacién general positiva, reconoce el esfuerzo individual y grupal, y sugiere seguir

observando y recolectando datos para mejorar su entorno.

Transferencia:

Invita a los estudiantes a compartir lo aprendido con sus familias y a pensar en nuevos temas para investigar con

tablas y gréficas.

Tarea o reto:

Disefiar en casa una pequefia encuesta para recolectar datos sobre otro tema de interés y traerla para compartir en

clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

e Diagnéstica: Actividad inicial de preguntas y conocimientos previos en la Sesién 1.

e Formativa: Observaciéon continua en actividades de recoleccidn, organizacién y representacién de datos en las tres
sesiones.

e Sumativa: Evaluacién del reporte final grupal, presentacién oral y reflexién escrita/oral en la Sesién 3.

Criterios de evaluacion:

e Recolecta datos pertinentes y claros (objetivo 1).

e Organiza datos correctamente en tablas de frecuencia (objetivo 2).

e Representa datos mediante gréaficas adecuadas y proporcionales (objetivo 3).
e Analiza e interpreta la informacién de manera sencilla (objetivo 4).

e Comunica resultados con claridad y colaboracién (objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participacién y precisiéon en recoleccién y organizacién de datos.
e Rubrica para evaluar graficos y presentaciones orales.

e Observacién directa durante actividades grupales e individuales.

e Autoevaluacién y coevaluacién mediante preguntas guiadas al final del proyecto.

e Portafolio con tablas, graficas y reportes elaborados.
Evidencias de aprendizaje:

e Listas de preguntas y registros de datos recolectados.

e Tablas de frecuencia elaboradas.



Gréficas de barras y pictogramas creados.
Péster o cartel con reporte visual del proyecto.
Presentacién oral y respuestas a preguntas.

Reflexiones escritas u orales sobre el aprendizaje.
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