Explorando Angulos y Circunferencias: jDescubre la

Geometria en tu Mundo!

Matemadticas | Geometria | Aprendizaje Basado en Casos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de secundaria comprendan y apliquen conceptos
fundamentales sobre dngulos y circunferencias a través del método de Aprendizaje Basado en Casos. Los alumnos
explorardan cémo medir y clasificar dngulos, identificar elementos de la circunferencia y resolver problemas
relacionados con situaciones reales, como disefio urbano y deportes. Este enfoque activo y contextualizado permite
que los estudiantes desarrollen habilidades para tomar decisiones y resolver problemas geométricos, conectando la
matematica con su entorno cotidiano. Ademas, esta sesién promueve la colaboracién, el pensamiento critico y la

reflexién sobre el aprendizaje, preparando a los jévenes para enfrentar retos matematicos con confianza y creatividad.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar diferentes tipos de dngulos y sus medidas en contextos reales.

¢ Identificar y describir los elementos principales de una circunferencia.

Resolver problemas préacticos que involucren dngulos inscritos y circunferencias.
e Argumentar soluciones geométricas usando propiedades de dngulos y circunferencias.

e Evaluar la importancia de la geometria en situaciones cotidianas y profesionales.

Recursos Necesarios

e Hojas de papel cuadriculado (1 por estudiante)

e Transportadores (1 por estudiante o por pareja)

e Reglas y lapices

e Computadora o proyector para mostrar videos cortos (1)

e Presentacién digital con imagenes y casos reales

e Fichas impresas con casos practicos relacionados con dngulos y circunferencias (1 juego por grupo)
e Calculadoras basicas (opcional)

e Pizarrén y marcadores

Requisitos Previos

e Conocimiento basico sobre tipos de angulos (agudo, recto, obtuso).



e Familiaridad con el uso del transportador para medir dngulos.
e Concepto inicial de circunferencia y sus partes (radio, didmetro).

e Habilidades para trabajar en grupo y comunicar ideas.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

20 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: Explica que exploraremos juntos cémo los angulos y las circunferencias estan presentes en el mundo que

nos rodea, y cdmo entenderlos nos ayuda a resolver problemas reales e interesantes.

Estudiantes: Escuchan y se preparan para participar activamente.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Plantea la pregunta: ";Ddénde creen que podemos encontrar dngulos y circunferencias en nuestra vida

diaria? Por ejemplo: en sefiales de transito, ruedas de bicicleta o en un reloj."

Estudiantes: Responden en voz alta o escriben 2 ejemplos breves en su cuaderno.

Motivacién y enganche:

Docente: Presenta un video corto (2-3 minutos) que muestra objetos cotidianos y estructuras famosas (como el

Coliseo o un parque con fuentes circulares) destacando la presencia de dngulos y circunferencias.

Estudiantes: Observan y comentan brevemente qué les llamé la atencién.

Contextualizacion:

Docente: Conecta el tema con intereses juveniles: "Si te gusta el futbol, la forma y los &ngulos del balén y la porteria
son importantes. Si te gustan los videojuegos o la tecnologia, la geometria estd en el disefio. Hoy aprenderan a

identificar y usar estos conceptos para resolver retos reales."

Estudiantes: Reconocen la importancia y se sienten motivados para aprender.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

75 minutos

Presentacion del contenido:



Docente: Presenta brevemente los conceptos clave: definicién de angulo, tipos de dngulos, elementos de la
circunferencia (radio, didAmetro, centro) y relacién entre dngulos y circunferencias, apoyandose en imagenes y
esquemas en la pizarra o presentacién digital. Luego explica que trabajaremos con casos reales para aplicar estos

conceptos.

Actividad 1: "Detectives de Angulos"”

e Objetivo: Analizar y clasificar angulos en imagenes reales.
e Instrucciones:
o Docente: Divide a los estudiantes en parejas y entrega una ficha con imagenes de sefiales de transito,
estructuras y objetos con dngulos visibles.
o Solicita que midan los dngulos con el transportador, los clasifiquen (agudo, recto, obtuso) y anoten sus
resultados.
o Plantea la pregunta: ";Por qué creen que esos angulos son importantes en ese contexto?"
e Organizacion: Parejas
e Producto: Tabla con dngulos medidos, tipo y explicacién breve
e Tiempo: 25 minutos
e Rol docente: Circular por el aula, observa, pregunta: ";Cémo sabes que este dngulo es obtuso?", ";Qué pasaria si

el angulo fuera diferente?"

Actividad 2: "Construyendo Circunferencias y Angulos Inscritos"

e Objetivo: Identificar elementos de la circunferencia y relacionar dngulos inscritos con arcos.
e Instrucciones:
o Docente: Forma grupos de 3-4 estudiantes y entrega hojas cuadriculadas, reglas y compases o plantillas
circulares.
o Indica que dibujen una circunferencia, marquen el centro, radios y didmetros.
o Luego, en el mismo dibujo, que construyan un angulo inscrito y midan su medida.

o Solicita que discutan en su grupo y anoten la relacién entre el angulo inscrito y el arco correspondiente.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes

e Producto: Dibujo con circunferencia y angulo inscrito, anotaciones de la relacién

e Tiempo: 30 minutos

¢ Rol docente: Facilita materiales, guia preguntas: ";Cémo se relaciona el &ngulo inscrito con el arco que abarca?",

";Qué sucede si mueves uno de los puntos del &ngulo?"

Actividad 3: "Caso practico: Disefio de un parque circular"

e Objetivo: Aplicar conocimientos para resolver problemas geométricos con angulos y circunferencias.

¢ Instrucciones:



o Docente: Presenta un caso donde un equipo de arquitectos disefia un parque con caminos que forman angulos

especificos alrededor de una fuente circular.

o Entrega una ficha con datos: didmetro de la fuente, dngulos que deben tener los caminos, y pide que calculen
medidas necesarias para el disefio (por ejemplo, longitud de arcos, posicién de caminos).

o Los estudiantes trabajan en grupos para resolver el problema y preparan una breve explicacién de su solucién.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes

e Producto: Resultado del célculo y explicacién escrita o verbal

e Tiempo: 20 minutos

e Rol docente: Apoya con preguntas clave: ";Qué féormula usas para calcular la longitud del arco?", ";Cémo verificas

que el &ngulo es correcto?", ";Qué pasa si cambias el didmetro?"

Diferenciacion

e Para estudiantes que terminan antes: Proponer que disefien otro caso practico usando diferentes angulos o
dimensiones y lo compartan con el grupo.
e Para estudiantes que necesitan mas apoyo: Ofrecer guia paso a paso para medir dngulos y construir

circunferencias; trabajar en parejas con apoyo del docente o un compafero tutor.

Transiciones

Después de cada actividad, el docente hace una breve plenaria para que grupos compartan hallazgos y el docente

conecta los aprendizajes para introducir la siguiente actividad, asegurando la continuidad y el sentido del aprendizaje.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

25 minutos

Sintesis

Docente: Invita a los estudiantes a realizar un "ticket de salida" donde escriban en una hoja tres ideas clave que

aprendieron sobre dngulos y circunferencias y una pregunta que aun tengan.

Estudiantes: Escriben sus respuestas individualmente y las entregan al docente.

Reflexion metacognitiva
Docente: Formula en voz alta las siguientes preguntas para reflexionar en plenaria:
e ;COmo identificaste y mediste los diferentes tipos de dngulos en los casos?

e ;Qué aprendiste sobre la relacién entre dngulos inscritos y circunferencias?

e ;COmo podrias usar este conocimiento en otras areas o problemas de tu vida?

Estudiantes: Responden en voz alta o escriben brevemente sus reflexiones.



Retroalimentacion

Docente: Revisa los tickets de salida para identificar dudas comunes y retroalimenta con comentarios positivos y

aclaraciones inmediatas. Destaca soluciones creativas y precisiéon en los calculos y explicaciones.

Transferencia

Docente: Explica que en préximas sesiones se profundizara en otros elementos de la geometria y cémo esta ayuda en
profesiones como arquitectura, ingenieria y diseflo. Anima a observar su entorno para encontrar angulos y

circunferencias.

Tarea o reto

Docente: Propone a los estudiantes que tomen fotos o dibujen tres objetos en casa o su comunidad que tengan
angulos o circunferencias y que expliquen brevemente qué tipo de dngulos o elementos circulares identifican y cémo

podrian medirlos.

Estudiantes: Realizan la actividad para compartir en la siguiente clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

e Diagnéstica: Al inicio, con la pregunta detonadora y discusién para conocer conocimientos previos.

e Formativa: Durante las actividades de desarrollo, observando participaciéon, precisién en mediciones y

argumentacién en los casos.
e Sumativa: En el cierre, mediante el ticket de salida y la reflexién metacognitiva.

Criterios de evaluacion:

e Precision al medir y clasificar angulos en contextos reales (Objetivo 1).

o Capacidad para identificar y describir elementos de la circunferencia (Objetivo 2).

e Resolucién correcta y argumentada de problemas practicos (Objetivo 3y 4).

e Participacion activa en discusiones y reflexién sobre la importancia de la geometria (Objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

o Lista de cotejo para observacién durante actividades grupales.
e Rubrica para evaluar tablas de medicién, dibujos y explicaciones.
e Ticket de salida para evaluar sintesis y reflexién individual.

Evidencias de aprendizaje:

 Tablas y anotaciones de &ngulos medidos en la actividad "Detectives de Angulos".
e Dibujos y anotaciones sobre circunferencias y dngulos inscritos.
e Soluciones y explicaciones del caso practico de disefio del parque.

e Respuestas del ticket de salida y reflexiones metacognitivas.
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