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Descripción

Este plan de clase tiene como propósito principal que los estudiantes de secundaria (12-15 años) se expresen
libremente sobre sus expectativas, intereses y dudas respecto a la asignatura de Educación Religiosa. A través de
actividades gamificadas, los alumnos podrán identificar qué esperan aprender y cómo ven la relevancia de esta
materia en su vida personal y social. La introducción al curso se convierte en un espacio dinámico y participativo que
fomenta la reflexión, el diálogo y el respeto a la diversidad de ideas y creencias.

Es relevante porque conecta la asignatura con las experiencias cotidianas de los jóvenes, promoviendo un ambiente de
confianza para explorar valores, creencias y actitudes desde una perspectiva crítica y abierta. Además, al utilizar
elementos de juego, se aumenta la motivación y participación activa, facilitando la construcción de un sentido de
comunidad en el aula y preparando el terreno para un aprendizaje significativo y colaborativo a lo largo del curso.

Objetivos de Aprendizaje

Expresar oralmente y por escrito sus expectativas y deseos respecto a la clase de Religión.

Identificar y reflexionar sobre la importancia de la asignatura en su vida cotidiana y desarrollo personal.

Participar activamente en actividades gamificadas que fomenten la comunicación y el trabajo colaborativo.

Reconocer la diversidad de opiniones y creencias dentro del grupo, promoviendo un ambiente de respeto.

Recursos Necesarios

Hojas blancas (una por estudiante) y marcadores o bolígrafos de colores.

Tarjetas de "Desafío" con preguntas relacionadas a expectativas y creencias (preparadas por el docente, al menos
20 tarjetas).

Reloj o cronómetro para controlar tiempos.

Pizarrón o rotafolio y marcadores para anotar puntos y resultados.

Dispositivo con proyector o pantalla para mostrar una breve animación o video introductorio (2-3 minutos) sobre la
importancia del diálogo y respeto en la clase de Religión.

Insignias adhesivas o stickers para premiar participación y respuestas.

Requisitos Previos

Habilidad básica para expresarse oralmente y escribir ideas simples.

Experiencia previa en trabajo en equipo y respeto a turnos para hablar.



Conocimientos generales sobre la materia de Religión o experiencias personales relacionadas (no obligatorio, pero
útil para la reflexión inicial).

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

10 minutos

Propósito de la sesión:

Docente: "Hoy vamos a comenzar conociendo qué esperan ustedes de la clase de Religión. Es importante que todos
se sientan cómodos para compartir sus ideas porque esto nos ayudará a hacer la clase más interesante y cercana a
ustedes."

Activación de conocimientos previos:

Docente: Muestra un video animado de 2 minutos que destaca la importancia del respeto y la comunicación para
aprender en grupo, especialmente en temas de creencias y valores.

Estudiantes: Observan atentamente el video.

Motivación y enganche:

Docente: "¿Sabían que expresar lo que pensamos y escucharnos nos hace más fuertes como grupo? Hoy tendrán la
oportunidad de compartir sus ideas y ganar puntos para desbloquear premios. ¡Prepárense para divertirse y aprender
juntos!"

Contextualización:

Docente: "La clase de Religión no solo es aprender sobre creencias, sino también sobre cómo nos relacionamos,
respetamos y entendemos a los demás. Esto es algo que usamos todos los días, fuera del aula."

Estudiantes: Escuchan y preparan sus ideas para compartir.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

40 minutos

Presentación del contenido:

Docente: Explica brevemente que la sesión se realizará con un juego de tarjetas llamado "Mis Expectativas
Reveladas", donde cada tarjeta tiene una pregunta o reto para conocer sus pensamientos sobre la clase de Religión.

Actividad 1: Juego "Mis Expectativas Reveladas"



Objetivo: Expresar oralmente sus expectativas sobre la clase de Religión.

Instrucciones:

Docente: Divide al grupo en equipos de 4 estudiantes.

Entrega una tarjeta a un equipo que contiene una pregunta como: "¿Qué esperas aprender en la clase de
Religión?" o "¿Qué tema te gustaría que tratemos?"

Un representante del equipo lee la pregunta en voz alta y el grupo discute por 3 minutos para preparar una
respuesta que luego compartirán con la clase.

Cada equipo presenta su respuesta y recibe puntos según la claridad, originalidad y participación (el docente
lleva la cuenta en el pizarrón).

Se repite hasta que todos los equipos hayan participado con al menos dos tarjetas.

Organización: Grupos de 4 estudiantes.

Producto: Respuestas orales y anotadas en papel para evidenciar ideas.

Tiempo: 20 minutos.

Rol del docente: Facilita, fomenta la escucha activa, hace preguntas guía como: "¿Por qué piensan que eso es
importante?" o "¿Alguien tiene otra idea diferente?"

Actividad 2: "Mi Expectativa en 3 Palabras"

Objetivo: Sintetizar y expresar por escrito sus expectativas individuales.

Instrucciones:

Docente: Pide a cada estudiante que escriba en una hoja tres palabras que describan lo que esperan de la clase
de Religión.

Luego, cada uno comparte sus palabras con su equipo y explican por qué eligieron esas palabras.

El docente invita a algunos voluntarios a compartir sus palabras con toda la clase.

Organización: Individual y en grupos de 4 para compartir.

Producto: Palabras escritas y explicación oral.

Tiempo: 10 minutos.

Rol del docente: Escucha, anota palabras comunes o originales para resaltar en el cierre.

Actividad 3: Reto "Construyendo el Reglamento de Respeto"

Objetivo: Reconocer la importancia del respeto y la diversidad en la clase de Religión.

Instrucciones:

Docente: Explica que para que todos se sientan seguros y escuchados, crearán un reglamento básico de
respeto.

En grupos, los estudiantes discuten y proponen 3 reglas que creen necesarias para la convivencia durante las
clases.



Cada grupo presenta sus reglas y el docente las escribe en el pizarrón, agrupando ideas similares.

Finalmente, se consensuan 5 reglas que se colocarán en un cartel para la clase.

Organización: Grupos de 4 estudiantes.

Producto: Lista consensuada de reglas de convivencia.

Tiempo: 10 minutos.

Rol del docente: Facilita la discusión, fomenta el respeto y la escucha activa, y guía hacia el consenso.

Diferenciación

Estudiantes que terminan antes: Pueden ayudar a otros grupos a organizar sus ideas o diseñar un dibujo alusivo
a las reglas de convivencia para el cartel del aula.

Estudiantes que necesitan más apoyo: Se les asigna un compañero tutor dentro del grupo que les ayude a
expresar sus ideas; además, el docente les ofrece preguntas guía y apoyo para redactar.

Transiciones

Después del juego de tarjetas, el docente conecta las ideas expresadas con la siguiente actividad pidiendo que ahora
cada uno sintetice sus pensamientos en tres palabras para luego compartirlas, facilitando así una transición natural y
reflexiva. Luego, al hablar sobre la importancia del respeto para que todos puedan compartir libremente, el docente
introduce el reto de crear el reglamento de convivencia.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

10 minutos

Síntesis

Docente: Pide a los estudiantes que en una hoja respondan brevemente a la pregunta "¿Qué aprendí hoy sobre mis
expectativas y el respeto en la clase de Religión?"

Estudiantes: Escriben una respuesta breve (3-4 líneas) y luego voluntarios comparten sus ideas.

Reflexión metacognitiva

Docente: Formula las siguientes preguntas para que los estudiantes reflexionen oralmente o por escrito:

¿Pude expresar claramente lo que espero de la clase?

¿Cómo me ayudó escuchar a mis compañeros a entender diferentes formas de pensar?

¿Por qué es importante el respeto para que todos podamos aprender en esta asignatura?

Retroalimentación

Docente: Reconoce y valora las participaciones con comentarios positivos y entrega insignias adhesivas a quienes
participaron activamente, enfatizando la importancia de cada aporte para construir un buen ambiente de aprendizaje.



Transferencia

Docente: Explica que en las próximas sesiones explorarán los temas que manifestaron interés y que siempre podrán
compartir sus ideas para hacer la clase más significativa y respetuosa.

Tarea o reto

Docente: Propone como reto personal que durante la semana piensen en un valor o enseñanza de la clase de Religión
que consideren importante para su vida y lo anoten para compartirlo en la siguiente sesión.

Evaluación

Tipo de evaluación: Formativa durante el Desarrollo y Cierre de la sesión.

Criterios de evaluación:

Expresión clara y coherente de expectativas personales (Objetivo 1).

Participación activa y colaborativa en actividades grupales (Objetivo 3).

Demostración de respeto hacia las opiniones diversas (Objetivo 4).

Reflexión sobre la importancia de la asignatura en la vida diaria (Objetivo 2).

Instrumentos sugeridos: Lista de cotejo para participación y respeto, observación directa durante actividades,
análisis de respuestas escritas en síntesis y reflexión metacognitiva.

Evidencias de aprendizaje: Respuestas orales y escritas en las actividades "Mis Expectativas Reveladas" y "Mi
Expectativa en 3 Palabras", participación en la creación del reglamento de respeto, y respuestas en la actividad de
síntesis y reflexión.
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