iDescubriendo los sighos de puntuacion! Aventura para

tercer y quinto grado

Lenguaje | Lectura | Aprendizaje Colaborativo

Descripcion

Este plan de clase tiene como propésito que los estudiantes de tercer y quinto grado de primaria identifiquen y
comprendan el uso bésico de los signos de puntuacién, como el punto, la coma, el signo de interrogacién y el signo de
exclamacién. Aprenderdn a reconocer estos signos en textos cotidianos y a entender cémo ayudan a organizar las
ideas y expresar emociones o preguntas. Esto es fundamental para mejorar su lectura y escritura, facilitando que
comuniquen sus ideas con claridad y que comprendan mejor las lecturas escolares y mensajes diarios, como en
cuentos, cartas o instrucciones. Ademas, al trabajar en equipos pequefios mediante la metodologia de aprendizaje
colaborativo, desarrollarédn habilidades para escuchar a sus compaferos, compartir ideas y construir conocimiento

juntos, haciendo el aprendizaje mas significativo y divertido.

Objetivos de Aprendizaje

e Identificar los signos de puntuacién comunes en textos adecuados para tercer y quinto grado.
e Explicar la funcién de cada signo de puntuacién en oraciones simples y compuestas.
o Aplicar correctamente signos de puntuacién bdsicos en actividades escritas colaborativas.

e Trabajar en equipo para analizar y corregir textos con errores de puntuacion.

Recursos Necesarios

Tarjetas con ejemplos de signos de puntuacién (punto, coma, signos de interrogacién y exclamacién) - 20 sets.

Frases y oraciones impresas con y sin signos de puntuacién - suficientes para grupos.

Carteles visuales con reglas béasicas de puntuacion.

e Pizarras pequefas o hojas para escribir en grupos.
e Marcadores o lapices de colores.

Proyector o pantalla para mostrar una presentacién sencilla (opcional).

e Cuadernos o hojas en blanco para los estudiantes.

Requisitos Previos

e Conocer el alfabeto y tener habilidades bésicas de lectura y escritura.
e Haber practicado la lectura de oraciones sencillas.

e Reconocer palabras y oraciones simples previamente trabajadas.



e Habilidades bésicas para trabajar en equipo y escuchar a sus compafieros.

Actividades

Plan de actividades para el aprendizaje colaborativo de

signos de puntuacion

Sesion 1: jConociendo los signos de puntuacion!

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesion: Presentar a los estudiantes los signos de puntuacién y su importancia para entender y

organizar las ideas al leer y escribir.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Muestra una frase en la pizarra sin signos de puntuacién: "Vamos al parque que divertido".

o Estudiantes: Se les pregunta: ";Pueden leer esta frase y decir si se entiende bien? ;Qué creen que le falta?"
Motivacion y enganche:

e Docente: Cuenta un dato curioso: ";Sabian que los signos de puntuacién son como las sefiales de transito para las
palabras? Nos ayudan a saber cudndo detenernos, hacer preguntas o mostrar emocién."
Contextualizacidn:
e Docente: Explica que en su vida diaria, en cuentos, mensajes o instrucciones, los signos de puntuacién les ayudan
a entender mejor lo que leen y a expresarse claramente al escribir.

o Estudiantes: Escuchan y participan con ejemplos que conocen o han visto.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos
Presentacion del contenido:
o Docente: Presenta tarjetas con cuatro signos de puntuacién: punto, coma, signo de interrogacién y exclamacion.
Explica brevemente para qué sirve cada uno con ejemplos sencillos y claros, usando lenguaje amigable.
Actividad 1: "Detectives de signos"”

e Objetivo: Identificar signos de puntuacién en oraciones.

e Instrucciones: El docente reparte a los grupos pequefias tarjetas con oraciones que contienen diferentes signos.

Cada grupo debe leerlas, marcar los signos de puntuacién y decir en voz alta cudl es su funcién.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Lista de oraciones con signos de puntuacién identificados y su funcién.



e Tiempo: 15 minutos.
e Rol docente: Circular entre grupos, hacer preguntas tipo ";Para qué sirve este signo?", ";Cémo cambia el

significado si no estd?", y apoyar en dudas.

Actividad 2: "Construyendo oraciones"

e Objetivo: Aplicar signos de puntuacién correctamente en oraciones.
¢ Instrucciones: El docente entrega frases sin puntuacién. Cada grupo las lee y decide dénde colocar los signos

adecuados. Luego, las comparten con la clase.

e Organizaciéon: Grupos pequefios.

e Producto: Oraciones con signos puestos correctamente.

e Tiempo: 20 minutos.

e Rol docente: Supervisar, hacer preguntas de reflexién y corregir suavemente para asegurar el aprendizaje.

Diferenciacion:

e Estudiantes que terminan antes pueden crear oraciones nuevas usando los signos de puntuacién aprendidos y
compartirlas.

e Para estudiantes que requieren mas apoyo, el docente ofrece oraciones mas sencillas y trabaja con ellos en parejas
para guiar el proceso.

Transicioén: El docente invita a los estudiantes a escuchar con atencién la préxima sesiéon donde explorardn mas

ejemplos y haradn juegos para reforzar el aprendizaje.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

¢ Sintesis: Cada grupo comparte una oracién con signos de puntuacién y explica por qué los puso asi.

o Reflexion metacognitiva: El docente pregunta: ";Qué signo de puntuacién les parecié mas facil de identificar?

¢Cudl les gustaria aprender a usar mejor? ;Por qué creen que es importante usar signos al escribir?"
e Retroalimentacion: El docente reconoce los aciertos, corrige con paciencia y motiva el esfuerzo.
e Transferencia: Se les anima a buscar signos de puntuacién en cuentos o mensajes que lean en casa.

e Tarea: Buscar en un cuento o libro favorito tres ejemplos de signos de puntuacién y traerlos para compartir en la

préxima clase.

Sesion 2: Jugamos con los signos: identificando y usando la puntuacidon

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesion: Repasar lo aprendido sobre los signos de puntuacién y preparar a los estudiantes para

actividades ludicas que refuercen su uso.

Activacion de conocimientos previos:



e Docente: Pregunta: ";Quién recuerda qué signo usamos para hacer una pregunta? ;Y cudl para mostrar sorpresa o
alegria?"
e Estudiantes: Responden y comparten ejemplos que recuerdan.
Motivacion y enganche:
e Docente: Anuncia: "Hoy haremos un juego de detectives para encontrar y corregir signos de puntuaciéon y también
crearemos oraciones divertidas con ellos."
Contextualizacion:

e Docente: Explica que saber usar bien los signos ayuda a que sus mensajes escritos sean claros y divertidos, y que

es una herramienta importante para comunicarse mejor.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos
Presentacion del contenido:
o Docente: Muestra una serie de oraciones con errores de puntuacién en la pizarra o tarjetas, invitando a los grupos
a analizar y corregirlas.

Actividad 1: "Correcciéon en equipo”

e Objetivo: Identificar y corregir errores en el uso de signos de puntuacién.

¢ Instrucciones: Cada grupo recibe una lista de oraciones con errores. Deben discutir y corregir los signos de
puntuacién para que tengan sentido.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Lista corregida de oraciones.

e Tiempo: 20 minutos.

e Rol docente: Supervisar, hacer preguntas como ";Por qué pusieron ese signo aqui?", ";Qué cambia si quitamos

este signo?", y apoyar el proceso.

Actividad 2: "Creando oraciones emocionantes"

e Objetivo: Aplicar signos de puntuacién para expresar emociones y preguntas.
¢ Instrucciones: Los grupos inventan oraciones usando signos de exclamacién e interrogacién para expresar

sorpresa, alegria o preguntas. Luego las leen en voz alta con entonacién adecuada.
e Organizacion: Grupos pequefos.
e Producto: Oraciones orales y escritas aplicando signos de puntuacién expresivos.

e Tiempo: 20 minutos.

Rol docente: Escuchar, corregir pronunciacién y uso de signos, motivar a participar y elogiar la creatividad.

Diferenciacion:

e Alumnos avanzados pueden crear pequefios didlogos usando signos de interrogaciéon y exclamacion.

e Alumnos que requieran apoyo reciben oraciones modelo para completar con signos correctos.



Transicioén: El docente invita a los estudiantes a prepararse para la Ultima sesién donde hardn una actividad de

sintesis y reflexién.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

e Sintesis: Se realiza una lluvia de ideas en plenaria donde los estudiantes mencionan qué signo les gusta mas y
cdmo ayuda a entender mejor las oraciones.

o Reflexion metacognitiva: Preguntas: ";Qué aprendi hoy sobre los signos de puntuacién?", ";Cémo me ayudd
trabajar en equipo?", ";Qué puedo hacer para usar mejor los signos al escribir?"

e Retroalimentacion: El docente reconoce el esfuerzo y progreso, corrige dudas y motiva la participacién continua.

e Transferencia: Se anima a los estudiantes a leer en voz alta en casa y encontrar signos de puntuacién en libros o
mensajes.

e Tarea: Traer un pequefo texto o cuento corto que tenga signos de puntuacién para compartir y analizar en la

siguiente sesién.

Sesion 3: jSomos expertos en signos de puntuacion!

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesion: Revisar lo aprendido y preparar a los estudiantes para aplicar y reflexionar en una actividad

integradora.

Activacion de conocimientos previos:
o Docente: Solicita que los estudiantes compartan la tarea: textos con signos de puntuacién que trajeron.
o Estudiantes: Presentan sus textos y comentan los signos que identificaron.

Motivacion y enganche:

o Docente: Comenta: "Hoy vamos a demostrar lo que aprendimos con un juego especial y una reflexién final para ser

expertos en signos de puntuacién."
Contextualizacién:

o Docente: Refuerza que usar bien los signos mejora la comunicacién y la lectura, algo que les sera Util siempre.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos
Presentacion del contenido:

e Docente: Explica las reglas del juego colaborativo "La carrera de los signos", donde los grupos avanzan

respondiendo preguntas y corrigiendo oraciones para ganar puntos.

Actividad 1: "La carrera de los signos"



e Objetivo: Repasar y aplicar de forma divertida los signos de puntuacién.

e Instrucciones: En grupos, los estudiantes reciben una oracién o pregunta relacionada con signos de puntuacién. Si
responden correctamente o corrigen bien, avanzan en el tablero de juego que el docente tendra preparado (puede
ser simbdlico en la pizarra o cartulina).

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Participacion activa y oraciones corregidas o creadas durante el juego.

e Tiempo: 35 minutos.

e Rol docente: Guia el juego, valida respuestas, hace preguntas de apoyo, y mantiene el ambiente motivador.

Diferenciacion:

e Grupos con mayor facilidad pueden recibir retos adicionales como explicar reglas de signos menos comunes.
e Grupos que necesiten apoyo cuentan con tarjetas con pistas y ejemplos para facilitar la respuesta.

Transicion: Se invita a los estudiantes a preparar una pequefa reflexién para cerrar la sesién.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

o Sintesis: En circulo, cada estudiante dice una cosa nueva que aprendi6 sobre los signos de puntuacion.

o Reflexion metacognitiva: Preguntas: ";Cémo me ayudaron los signos a entender mejor los textos?", ";Qué haré

diferente cuando escriba a partir de ahora?", ";Cémo me senti trabajando en equipo para aprender?"
¢ Retroalimentacion: El docente felicita el esfuerzo, resalta avances y sugiere seguir practicando.
e Transferencia: Se anima a los estudiantes a usar los signos correctamente en sus tareas y lecturas diarias.

e Tarea final: Escribir una pequefa historia o carta usando signos de puntuacién, para compartir en clase y

continuar practicando.

Evaluacion

Tipo de evaluacién:

e Diagnéstica: Al inicio de la Sesién 1 con la lectura de frase sin puntuacién para identificar conocimientos previos.

e Formativa: Durante las actividades de deteccién, correccién y creacién de oraciones en sesiones 1y 2, mediante
observacién y retroalimentacién.

e Sumativa: En la Sesién 3, con el juego colaborativo y la produccidn final escrita (tarea final).

Criterios de evaluacion:

e ldentifica correctamente los signos de puntuacién en oraciones (Objetivo 1).
e Explica la funcién de los signos de puntuacién en diferentes contextos (Objetivo 2).
e Aplica signos de puntuacién adecuados en textos orales y escritos (Objetivo 3).

e Participa activamente en actividades colaborativas para analizar y corregir textos (Objetivo 4).



Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para seguimiento de participacién y aplicacién correcta de signos en actividades grupales.

e Observacion directa durante las actividades y juego.

e RUbrica sencilla para evaluar la tarea final escrita, considerando uso correcto de signos, claridad y creatividad.

e Autoevaluacién y coevaluacién mediante preguntas guiadas al final de cada sesién.

Evidencias de aprendizaje:

e Listas de oraciones identificadas y corregidas en grupo.

e Oraciones creadas y explicadas en voz alta.

e Participaciéon activa en juegos y discusiones.

e Texto escrito final con signos de puntuacién correctamente aplicados.

Enriquecimientos

Cierre - Rubrica

Rubrica para Evaluar la Identificacion de Signos de Puntuacion

Criterio

Reconocimiento de
signos de

puntuacién

Uso adecuado de
signos de
puntuacién en

oraciones

Participacién en
actividades

colaborativas

Excelente (4 puntos)

Identifica correctamente

todos los signos de

puntuacién presentados

en diferentes textos.

Coloca correctamente

los signos de puntuacién

en oraciones propias y

de companferos.

Contribuye activamente

y ayuda a sus

compaferos a identificar

y usar signos de

puntuacién.

Bueno (3 puntos)

Identifica la mayoria
de los signos de
puntuacién con

precision.

Coloca la mayoria de
los signos de
puntuacién
correctamente en

oraciones.

Participa en las
actividades y
comparte ideas sobre
los signos de

puntuacién.

Aceptable (2 puntos)

Reconoce algunos
signos de puntuacion,

pero confunde otros.

Coloca algunos signos
de puntuacién
correctamente, pero

con errores frecuentes.

Participa minimamente
en las actividades

colaborativas.

Necesita Mejorar (1

punto)

Tiene dificultad para
identificar la mayoria
de los signos de

puntuacién.

No utiliza
adecuadamente los
signos de puntuacién

en las oraciones.

No participa o dificulta

el trabajo en equipo.



Criterio

Comprensién del
propdsito de los
signos de

puntuacién

Excelente (4 puntos)

Explica claramente la
funcién de cada signo de
puntuaciény su
importancia en la lectura

y escritura.

Bueno (3 puntos)

Entiende y explica la
funcién general de los

signos de puntuacion.

Aceptable (2 puntos)

Reconoce que los signos
de puntuacién son
importantes, pero no
puede explicar su

funcion.

Necesita Mejorar (1

punto)

No comprende el
propdsito de los

signos de puntuacion.

Instrucciones para docentes: Utilice esta rdbrica al finalizar la tercera sesién para evaluar el desempefio de los

estudiantes en relacién con el objetivo de aprendizaje de identificar signos de puntuacién, integrando tanto actividades

individuales como colaborativas, asegurando que la evaluacién sea formativa y permita retroalimentacién constructiva.
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