Multiplicando en Equipo: Descubriendo las Tablas y

Operaciones

Matemadticas | Nimeros y operaciones | Aprendizaje Colaborativo

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que estudiantes de tercer y quinto grado de primaria aprendan y practiquen la
tabla de multiplicacién y resuelvan operaciones basicas de multiplicacién mediante el Aprendizaje Colaborativo. A
través de actividades en grupos pequefos, los alumnos desarrollaran habilidades matematicas esenciales mientras

trabajan en equipo, fomentando la responsabilidad compartida y la interdependencia positiva.

La multiplicacién es una operaciéon fundamental que se utiliza en diversas situaciones cotidianas, como calcular precios,
repartir objetos en partes iguales y resolver problemas diarios. Aprender las tablas y practicar operaciones permitirad a

los estudiantes realizar cédlculos con mayor rapidez y confianza, facilitando su desempefio académico y su vida diaria.

Este enfoque colaborativo motiva a los alumnos a apoyarse entre si, compartir estrategias y construir conocimiento

activo, lo que fortalece tanto su aprendizaje matematico como sus habilidades sociales y comunicativas.

Objetivos de Aprendizaje

e Reconocer y memorizar las tablas de multiplicar del 1 al 10.
e Resolver operaciones basicas de multiplicacién utilizando estrategias grupales.
e Colaborar efectivamente en equipos pequefios para alcanzar objetivos comunes en matematicas.

o Aplicar la multiplicacién en situaciones cotidianas mediante problemas matematicos.

Recursos Necesarios

e Tarjetas impresas con tablas de multiplicar (1 al 10), 1 juego por grupo.
e Hojas de trabajo con operaciones de multiplicaciéon y problemas aplicados, 1 por estudiante.
e Pizarras pequefas o cuadernos para anotaciones en grupo, 1 por grupo.

e Marcadores o lapices de colores.

Carteles o ldminas con la tabla de multiplicar para visualizacién general.
e Reloj o cronémetro para controlar tiempos.
e Reproductor de audio para cancién sobre tablas de multiplicar (opcional).

Requisitos Previos

e Conocimiento basico de sumas repetidas.



e Reconocimiento de nimeros hasta 100.
e Habilidad para trabajar en equipo y seguir instrucciones sencillas.

e Familiaridad con operaciones aritméticas basicas (suma y resta).

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

10 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: “Hoy vamos a aprender y jugar con las tablas de multiplicar para conocerlas bien y resolver operaciones

juntos, porque esto nos ayudard en la escuela y en la vida diaria.”

Activacion de conocimientos previos:
Docente: “;Alguien sabe qué es multiplicar? ;Quién puede decirme qué significa?”

Estudiantes: Responden con ideas como “sumar varias veces”, “es como repetir una suma” o “es juntar grupos”.

Docente: Muestra una imagen con 3 grupos de 4 manzanas y pregunta: “;Cudntas manzanas hay en total? ;Cémo

podemos calcularlo?”

Motivacién y enganche:

Docente: “;Sabian que hay una cancién muy divertida para aprender las tablas de multiplicar? Vamos a escuchar un

fragmento para que sea més facil y divertido aprenderlas.” (Reproduce breve fragmento de cancién)

Contextualizacion:

Docente: “Cuando vamos a comprar dulces o juguetes, a veces necesitamos multiplicar para saber cuanto pagar o

cuantos objetos hay. Por eso, hoy aprenderemos juntos para hacerlo rapido y facil.”

Estudiantes: Escuchan, participan con respuestas y muestran interés por la cancién y la conexién con la vida diaria.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

40 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: “Ahora, vamos a trabajar en equipos para aprender las tablas y practicar multiplicaciones. Cada equipo

tendrd tarjetas con las tablas para ayudarse.”



Actividad 1: “Construyamos la tabla juntos”

e Objetivo: Reconocer y memorizar tablas de multiplicar.
¢ Instrucciones:
o Formar grupos de 4 estudiantes.
o Cada grupo recibe tarjetas de una tabla (por ejemplo, tabla del 2, 3, 4, etc.).
o Los estudiantes ordenan las tarjetas en secuencia y repiten en voz alta la tabla.

o Luego, cada miembro del grupo dice un resultado al azar para que los deméas lo confirmen.

e Organizacion: Grupos pequefos (4 integrantes).
e Producto: Tabla de multiplicar ordenada y memorizada en grupo.
e Tiempo: 15 minutos.

¢ Rol docente: Circula observando, hace preguntas como “;Por qué crees que 3x4 es 127", “;Pueden decir la tabla

del 5 entre todos?” y apoya con aclaraciones.

Actividad 2: “Resolvamos operaciones en equipo”

e Objetivo: Resolver operaciones de multiplicacién usando estrategias colaborativas.
e Instrucciones:
o Repartir hojas con ejercicios de multiplicacién (por ejemplo: 4x6, 7x3, 5x8).
o En equipos, discuten y resuelven las operaciones juntos, ayudandose con las tablas.
o Si hay dudas, pueden usar las tarjetas o la pizarra del grupo para anotar.
o Al terminar, cada grupo explica una operacién y cdmo la resolvieron.
e Organizacion: Mismos grupos pequefos.
e Producto: Hojas con operaciones resueltas y explicacién oral grupal.
e Tiempo: 20 minutos.

e Rol docente: Observa, pregunta “;Qué estrategia usaron para encontrar la respuesta?”, “;Pueden ayudar a otro

grupo que tenga dudas?” y proporciona retroalimentacién inmediata.

Actividad 3: “Juego rapido de multiplicacién”

e Objetivo: Practicar la rapidez y precisién en la multiplicacién con apoyo del grupo.

e Instrucciones:
o En circulo, cada estudiante recibe una pregunta rapida de multiplicaciéon del docente o compafieros.
o Debe responder en 10 segundos, si no sabe, puede pedir ayuda a su grupo.
o El grupo gana puntos por respuestas correctas conjuntas.

e Organizacion: Grupos pequefos, juego en plenaria.

e Producto: Participacion activa y respuestas orales.

e Tiempo: 5 minutos.



¢ Rol docente: Modera el juego, anima a los grupos y refuerza respuestas.

Diferenciacion:

o Estudiantes que terminan antes: Pueden crear tarjetas con multiplicaciones para desafiar a sus compafieros o

elaborar problemas cortos que impliquen multiplicaciones.
o Estudiantes con mas apoyo: Trabajan con un adulto o compafiero tutor que les ayuda a usar las tarjetas y

entender el concepto con ejemplos concretos (por ejemplo, objetos contados en el aula).

Transiciones:

Tras cada actividad, el docente hace una breve recapitulacién: “Muy bien, ya ordenaron la tabla, ahora vamos a usarla

para resolver problemas y luego jugaremos para practicar rapido.” Esto mantiene la conexién y enfoque.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

10 minutos

Sintesis:

Docente: “Vamos a hacer un resumen rdpido con un ticket de salida. Cada uno escribird en su hoja tres cosas que

aprendié hoy sobre la multiplicacién.”

Estudiantes: Escriben tres ideas clave, por ejemplo: “La tabla del 3 es facil si la repito”, “Multiplicar es sumar grupos”,

“Puedo usar las tablas para hacer operaciones”

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué parte de aprender las tablas te parecié mas facil y por qué?
e ;COmo te ayudd tu equipo a entender mejor la multiplicacién?
e ;Para qué crees que te servird saber multiplicar en tu vida diaria?

Docente: Invita a compartir algunas respuestas y motiva a seguir practicando.

Retroalimentacion:

Docente: Da comentarios positivos sobre el trabajo en equipo y los avances en la multiplicacién, corrige errores

comunes vistos en las hojas con tacto y refuerza estrategias Utiles.

Transferencia:

Docente: “La proxima vez usaremos la multiplicacién para resolver problemas mas grandes y ver cémo nos ayuda en
otras materias.”

Tarea o reto:

“En casa, pueden buscar objetos para hacer grupos y practicar la multiplicacién con su familia. También pueden cantar

la cancién de las tablas para recordarlas.”



Evaluacion

Tipo de evaluacién: La evaluacién es formativa durante la fase de desarrollo, observando la participacién y

resoluciéon de problemas en equipo, y sumativa en el cierre con el ticket de salida y reflexion.
Criterios de evaluacidn:

e Reconoce y recita correctamente tablas de multiplicar (relacionado con memorizar tablas).

e Resuelve operaciones basicas de multiplicacién con precisiéon y justificacién (relacionado con resolucién de
operaciones).

e Participa activamente en actividades colaborativas y contribuye al trabajo en equipo (relacionado con colaboracién
efectiva).

e Aplica la multiplicacién en ejemplos cotidianos y problemas (relacionado con aplicacién practica).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para observar participacién y colaboracién.
e Revision de hojas de trabajo con operaciones resueltas.

e Ticket de salida con resumen de aprendizaje.

e Preguntas orales y autoevaluacién guiada en reflexién.

Evidencias de aprendizaje:

e Tablas ordenadas y memorizadas presentadas en grupo.
e Hojas con operaciones de multiplicacién resueltas correctamente.
e Respuestas orales durante el juego y explicacién grupal.

e Ticket de salida con ideas clave escritas por cada estudiante.
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