Taller de Creatividad: Decorando con el Lema del MINERD

Educacion Artistica | Expresidn artistica | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para estudiantes de primaria (6-11 afos) con el propdsito de desarrollar su creatividad
y expresion artistica a través de la creacién de un decorado basado en el lema del MINERD “Educacién que Inspira”.
Los estudiantes aprenderdn a trabajar colaborativamente y a expresar ideas utilizando diferentes materiales artisticos,

fomentando su creatividad y sentido de pertenencia hacia la educacién y su comunidad escolar.

El proyecto les permitird aplicar técnicas de disefio, color y composicién en un producto tangible que podra exhibirse
en la escuela, reforzando el valor de la educacién como fuente de inspiraciéon. Ademas, el taller conecta con su vida
cotidiana porgue les invita a reflexionar sobre la importancia del aprendizaje y cémo la educacién puede transformar

sus vidas y su entorno.

Este enfoque basado en proyectos promueve el aprendizaje activo, la autonomia y el trabajo en equipo, competencias

fundamentales para el desarrollo integral de los estudiantes en la educacién basica.

Objetivos de Aprendizaje

e Crear un decorado artistico que represente el lema “Educacién que Inspira” del MINERD.

e Expresar ideas y emociones mediante técnicas bdsicas de dibujo, pintura y collage.

e Colaborar eficazmente en grupos para diseflar y elaborar un proyecto artistico comun.

e Analizar el significado del lema y su relacién con la educacién y la vida diaria de los estudiantes.

e Reflexionar sobre la importancia de la creatividad como herramienta para resolver problemas y comunicar

mensajes.

Recursos Necesarios

e Papel kraft o cartulina grande (1 por grupo, aprox. 60x90 cm)

Marcadores, crayones y lapices de colores (varios colores, al menos 3 por estudiante)
e Pinturas acrilicas o témperas (colores basicos y blanco)

e Pinceles de diferentes tamafos (minimo 3 por grupo)

e Tijeras seguras para nifos (1 por estudiante)

e Cola blanca y pegamento en barra (suficiente para todos)

e Revistas y papeles de colores para collage

e Cartulina o papel para bocetos individuales

Proyector o computadora para mostrar imdgenes/videos

e Impresiones del lema “Educacién que Inspira” en diferentes tipografias (1 por grupo)



e Espacio amplio para trabajar en grupos y exhibir el decorado final

Requisitos Previos

Habilidades bésicas de dibujo y uso de materiales artisticos (lapices, tijeras, pintura)
e Experiencia previa en trabajo en equipo o actividades grupales en el aula

e Comprensién basica de qué es un lema y su funcién como mensaje o frase inspiradora

Capacidad para expresar ideas oralmente y escuchar a sus compafieros

Actividades

Sesion 1: Descubriendo el lema y explorando ideas creativas

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Proposito de la sesidn:

Conocer el lema “Educacién que Inspira”, conectar con el concepto de inspiracién y creatividad, y preparar a los
estudiantes para iniciar el proyecto artistico.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: “;Qué significa para ustedes la palabra ‘inspirar’? ;Alguien puede compartir algo que le haya inspirado a

aprender o crear algo?”
o Estudiantes: Comparten ideas y ejemplos breves (1-2 frases cada uno).
Motivacién y enganche:

e Docente: Muestra un video corto (2 minutos) con nifios y nifias expresando lo que les inspira la escuela y la

educacion.

o Estudiantes: Observan atentamente y comentan qué les llamé la atencién.

Contextualizacion:

e Docente: Explica que van a crear un decorado con el lema del MINERD que refleje lo que la educacién significa

para ellos y cémo les inspira en su vida diaria.

e Estudiantes: Se preparan para pensar en ideas y trabajar en equipo.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 95 minutos



Presentacion del contenido:

El docente presenta diferentes formas de expresién artistica: dibujo, pintura y collage, y muestra ejemplos sencillos de

decorados escolares.

Actividad 1: Lluvia de ideas creativas sobre el lema

e Objetivo: Analizar el significado del lema y expresar ideas para la creacién del decorado.

¢ Instrucciones:

o Docente: Divide la clase en grupos de 4 estudiantes. Entrega hojas para anotaciones.
o “Piensen en palabras, dibujos o simbolos que representen qué significa para ustedes ‘Educacién que Inspira’.”
o “Anoten y dibujen lo que imaginen.”

e Organizacion: Grupos de 4

e Producto: Lista y bocetos en papel

e Tiempo: 30 minutos

¢ Rol del docente: Circular entre grupos, hacer preguntas guia como “;Qué colores usarian para mostrar

inspiracién?”, “;Por qué escogieron ese simbolo?”

Actividad 2: Boceto individual del decorado

e Objetivo: Crear un disefio individual que refleje la idea del lema usando técnicas basicas.
e Instrucciones:
o Docente: “Ahora, cada uno hard un boceto en su cartulina pequefia, combinando dibujo, color y simbolos que
representen el lema.”
o Estudiantes: Dibujan y colorean su boceto.
e Organizacion: Trabajo individual

e Producto: Boceto personal

Tiempo: 40 minutos

¢ Rol del docente: Apoyar con técnicas, sugerir combinaciones de colores, motivar la creatividad.

Actividad 3: Compartir y elegir ideas para el decorado grupal

e Objetivo: Colaborar para seleccionar elementos que formaran el decorado final.

¢ Instrucciones:

U

o Docente: “En grupos, compartan sus bocetos y elijan las mejores ideas para combinar en el decorado grande.”
o Estudiantes: Dialogan y seleccionan ideas por consenso.

e Organizacioén: Grupos de 4

e Producto: Plan de disefio grupal (puede ser un dibujo combinado o lista de elementos)

e Tiempo: 25 minutos



e Rol del docente: Facilitar la discusién, asegurar que todos participen, fomentar respeto a las ideas.

Diferenciacion:

e Estudiantes que terminan antes pueden crear elementos decorativos adicionales para el proyecto, como detalles

para el collage.

e Para quienes necesitan apoyo, el docente ofrece guia directa y ejemplos visuales adicionales, y permite trabajo en

parejas con compafieros mas avanzados.

Transicion:

El docente explica que en la préxima sesién comenzardn a crear el decorado grande usando las ideas y bocetos

elegidos.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Cada grupo comparte en voz alta una idea o simbolo que eligieron y por qué representa “Educacién que Inspira”.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué parte del lema te inspiré méas y por qué?
e ;COmo te sentiste trabajando con tus compafieros?

e ;Qué te gustaria aprender para mejorar tu creatividad?

Retroalimentacion:

El docente reconoce las participaciones, valora la creatividad y el trabajo en equipo, y orienta sobre la importancia de

aplicar lo aprendido en el siguiente paso.

Transferencia:

Se invita a los estudiantes a observar a su alrededor en la escuela y en casa qué objetos o imagenes también les

inspiran para crear.

Sesion 2: Creando el decorado artistico

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Recordar lo trabajado y preparar a los estudiantes para la elaboracién practica del decorado grupal.



Activacion de conocimientos previos:

e Docente: “;Qué ideas y simbolos elegimos para nuestro decorado? ;Qué técnicas podemos usar para hacerlo mas

bonito?”
e Estudiantes: Responden y comentan sus preferencias.
Motivacion y enganche:
e Docente: Muestra algunos materiales y ejemplos de collage y pintura para despertar interés.
o Estudiantes: Observan y expresan qué materiales les gustan mas usar.
Contextualizacidn:

e Docente: “Hoy vamos a transformar nuestras ideas en un decorado que todos puedan ver y que inspire a otros.”

o Estudiantes: Se preparan para trabajar en equipo y crear.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Presentacion del contenido:

El docente explica brevemente técnicas para pintar, hacer collages y combinar colores, invitando a la creatividad y

cuidado del trabajo.

Actividad 1: Preparacion del material y disefio en el papel kraft

o Objetivo: Organizar el espacio y trazar el disefio grupal en el papel grande.

e Instrucciones:
o Docente: “Cada grupo decidird dénde colocar los simbolos y palabras del lema en el papel grande.”
o Estudiantes: Dibujan con lapiz el esquema general del decorado.

e Organizacion: Grupos de 4

Producto: Borrador del disefio en papel kraft
e Tiempo: 30 minutos

¢ Rol del docente: Supervisar, sugerir mejoras y asegurar que todos participen.

Actividad 2: Aplicacién de pintura y collage
e Objetivo: Elaborar el decorado usando técnicas mixtas.

¢ Instrucciones:

o Docente: “Ahora pintemos y peguemos los elementos de nuestro disefio. Recuerden usar los colores que

representan la inspiracién y la educacién.”

o Estudiantes: Aplican pintura, recortan y pegan papeles de colores y recortes de revista.



e Organizacion: Grupos de 4

e Producto: Decorado artistico en papel kraft

e Tiempo: 70 minutos

¢ Rol del docente: Ofrecer apoyo técnico, animar la colaboracién y cuidar el orden del espacio.
Diferenciacion:

e Estudiantes adelantados pueden crear detalles adicionales o preparar etiquetas con palabras para el decorado.

e Quienes necesiten apoyo reciben ayuda individualizada para el uso de los materiales o para la ejecucién de

técnicas.

Transicion:

El docente anuncia que en la préxima sesién continuaradn trabajando y comenzaran a preparar la presentacién del

proyecto.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Cada grupo muestra su avance y comparte qué técnica usaron y qué parte del decorado les gusta mas.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendiste sobre el trabajo en equipo hoy?
e ;Qué técnica te gustd mas para expresar tus ideas?

e ;Qué parte del decorado refleja mejor el lema?

Retroalimentacion:

El docente brinda comentarios positivos sobre el esfuerzo y la creatividad, y sugiere mejorar detalles en la préxima

sesion.

Transferencia:

Invita a pensar en cdémo pueden usar lo aprendido para otros proyectos creativos en la escuela o en casa.

Sesion 3: Terminando el decorado y preparando la presentacion

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:



Recordar el trabajo realizado y preparar la fase final del proyecto, incluyendo la presentacién oral.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: “;Qué hemos aprendido y creado hasta ahora? ;Cémo vamos a mostrar nuestro trabajo a los demas?”

e Estudiantes: Comparten ideas y expectativas.

Motivacién y enganche:

e Docente: Explica la importancia de comunicar bien sus ideas para que otros entiendan el mensaje del decorado.

o Estudiantes: Se animan a preparar la presentacion.

Contextualizacion:

e Docente: “Hoy vamos a terminar nuestro decorado y practicar cémo contar a otros por qué es importante el lema 'y
lo que creamos.”

e Estudiantes: Se preparan para presentar en grupo.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Actividad 1: Finalizacion del decorado

e Objetivo: Completar detalles y embellecer el decorado.

¢ Instrucciones:

o Docente: “Agreguen detalles, retoquen colores y aseguren que el decorado refleje el lema.”
o Estudiantes: Trabajan en grupo para terminar la obra.

e Organizacion: Grupos de 4

e Producto: Decorado finalizado

e Tiempo: 60 minutos

¢ Rol del docente: Supervisar, sugerir mejoras y motivar el trabajo colaborativo.

Actividad 2: Preparacion de la presentacién grupal

o Objetivo: Disefiar y ensayar una breve presentacion oral explicando el decorado y el lema.
e Instrucciones:
o Docente: “Piensen qué van a decir sobre su trabajo: qué representa el decorado, qué técnicas usaron y qué
significa el lema para ustedes.”
o Estudiantes: Preparan y ensayan la presentacién en su grupo.
e Organizacion: Grupos de 4

e Producto: Guion o esquema para presentacion oral



e Tiempo: 40 minutos

e Rol del docente: Ayudar a organizar las ideas, corregir y animar la expresion oral.

Diferenciacion:

e Estudiantes con mayor facilidad para hablar pueden ser los portavoces del grupo.

e Quienes tengan mas dificultad reciben apoyo para organizar ideas o pueden participar en roles de apoyo visual o

creativo.
Transicion:
El docente indica que en la préxima sesion presentaran sus trabajos y reflexionaran sobre lo aprendido.
Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Cada grupo comparte qué parte del proceso les gusté mas y qué aprendieron.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo ayudd tu grupo a que el trabajo sea mejor?
e ;Qué te sorprendié al ver el decorado terminado?

e ;Por qué es importante que la educacién nos inspire?

Retroalimentacion:

El docente valora el esfuerzo, la creatividad y la cooperacién, y prepara a los estudiantes para la presentacién final.

Transferencia:

Se invita a pensar en otros mensajes que podrian expresar con arte.

Sesion 4: Presentacion y reflexidn final

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Preparar a los estudiantes para presentar su proyecto y reflexionar sobre la experiencia creativa.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: “;Qué vamos a presentar hoy? ;Qué les gustaria contar a los demas?”



o Estudiantes: Repasan ideas y expresan expectativas.

Motivacién y enganche:

e Docente: Anima a cada grupo a sentirse orgulloso y a compartir con confianza.

o Estudiantes: Se preparan y organizan para la presentacion.

Contextualizacion:

e Docente: “Vamos a mostrar a nuestra comunidad escolar cémo la educacién nos inspira y cémo podemos
expresarlo con arte.”

e Estudiantes: Se motivan para presentar y escuchar a sus compaferos.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Actividad 1: Presentacion grupal del decorado

e Objetivo: Comunicar oralmente el significado y proceso creativo del decorado.
e Instrucciones:
o Docente: Organiza el orden de presentacién y da la palabra a cada grupo.
o Estudiantes: Presentan en equipo su decorado, explicando ideas, técnicas y significado.
e Organizacion: Presentacién en plenaria
e Producto: Exposicion oral grupal con soporte visual

e Tiempo: 70 minutos (aprox. 10-12 min por grupo segun ndmero de grupos)

Rol del docente: Escuchar, tomar notas para retroalimentaciéon y motivar respeto y atencién.

Actividad 2: Reflexidn final y cierre

e Objetivo: Evaluar el aprendizaje, valorar el trabajo y proyectar la creatividad futura.

¢ Instrucciones:

o Docente: “Vamos a responder estas preguntas para pensar en lo que aprendimos.”

o Estudiantes: Responden por escrito o en voz alta:

= ;Qué te gustd mas del taller de creatividad?
= ;Qué aprendiste sobre el lema y la educacién?

= ;Cémo usards lo que aprendiste para seguir creando?
e Organizacion: Individual y luego compartido en plenaria

e Producto: Respuestas escritas o expresadas

e Tiempo: 25 minutos



e Rol del docente: Guiar la reflexién, valorar las respuestas y concluir el taller.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

El docente hace un resumen de los logros del proyecto, destacando creatividad, trabajo en equipo y el valor del lema.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo te ayudd la creatividad a expresar tus ideas?
e ;Qué aprendiste sobre trabajar con otros?

e ;Por qué es importante que la educacién nos inspire todos los dias?

Retroalimentacion:

El docente entrega retroalimentacién positiva a cada grupo y a cada estudiante, destacando esfuerzos y aprendizajes

individuales y colectivos.

Transferencia:

Se invita a los estudiantes a continuar usando la creatividad para aprender y expresar sus ideas en la escuela y en

Casa.

Tarea o reto:

Invitar a los estudiantes a crear en casa un dibujo o collage inspirado en algo que los motive a aprender, para

compartir en la préxima clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:
o Diagnéstica: En la Sesién 1, durante la activacién de conocimientos previos para conocer ideas iniciales sobre
inspiracién y creatividad.
o Formativa: Durante todas las sesiones en las actividades de creacién, colaboracién y reflexién, con observacién
directa y retroalimentacién continua.
e Sumativa: En la Sesién 4, con la presentacién grupal y la reflexién escrita/oral final.

Criterios de evaluacion:

o Capacidad para expresar el significado del lema “Educacién que Inspira” a través de un decorado artistico (Objetivo
ly4).

e Uso adecuado y creativo de técnicas artisticas (dibujo, pintura, collage) para comunicar ideas (Objetivo 2).



e Participacién activa y colaborativa en el trabajo grupal (Objetivo 3).

o Reflexién sobre la importancia de la creatividad y la educacién (Objetivo 5).
Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para participacién y colaboracién.

e Rubrica para evaluar el decorado y la presentacién oral (claridad, creatividad, mensaje).
e Observacién directa durante las actividades.

e Portafolio con bocetos y evidencias del proceso.

e Autoevaluacién y coevaluacion en la reflexién final.
Evidencias de aprendizaje:
e Bocetos individuales y plan de disefio grupal.
e Decorado artistico finalizado.
e Presentacion oral grupal explicando el lema y el proceso creativo.

e Respuestas reflexivas escritas o expresadas sobre el aprendizaje y la creatividad.
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