iDescubriendo el valor de las monedas! Cotizacion de

guaranies, ddlares y euros

Matemadticas | Nimeros y operaciones | Aprendizaje Colaborativo

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de primaria comprendan y apliquen la cotizacién de
monedas nacionales y extranjeras, especificamente guaranies, délares y euros, a través de situaciones probleméticas
que involucren multiplicacién y divisién con nimeros decimales y naturales. Aprenderan a convertir valores de una
moneda a otra, entendiendo la importancia de la tasa de cambio en el comercio y la vida diaria, como cuando viajan o

compran productos importados.

El aprendizaje se desarrollard en un ambiente colaborativo, donde los estudiantes trabajardn en grupos pequefos para
resolver problemas reales, fomentando la responsabilidad compartida y el trabajo en equipo. Esta experiencia fortalece
sus habilidades matematicas y les ayuda a reconocer la utilidad practica de las matematicas en contextos cotidianos y

globales.

Al finalizar la sesién, los estudiantes serdn capaces de resolver problemas de conversiéon de monedas usando
operaciones matematicas, lo cual contribuye a su formacién como ciudadanos informados y preparados para

interactuar en un mundo globalizado.

Objetivos de Aprendizaje

e Resolver situaciones problematicas que involucren conversién entre guaranies, délares y euros aplicando la
multiplicacién con nimeros decimales.

e Aplicar la divisién con nimeros naturales y decimales para determinar equivalencias entre monedas.

e Colaborar eficazmente en grupos pequefios para analizar y resolver problemas de cotizacién monetaria.

e Explicar con sus propias palabras el proceso de conversién y la importancia de las tasas de cambio.

Recursos Necesarios

e Cartulinas con tasas de cambio actuales (ej: 1 USD = 7,000 Gs; 1 EUR = 8,000 Gs)

e Calculadoras basicas (1 por grupo)

Hojas de trabajo impresas con problemas de conversién
e Marcadores y lapices
e Pizarrén y marcador o tiza

e Tarjetas con imagenes de billetes y monedas de guaranies, délares y euros

Proyector o computadora para mostrar ejemplos visuales (opcional)



Requisitos Previos

e Conocimiento basico de multiplicacién y divisién con nimeros naturales y decimales.
e Familiaridad con el sistema monetario nacional (guaranies) y nocién bdsica de monedas extranjeras.
e Habilidad para trabajar en equipo y compartir responsabilidades.

e Comprensiéon de términos basicos como “cambio”, “valor” y “equivalencia”.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 20 minutos

Propodsito de la sesién

Docente: Explica a los estudiantes que hoy aprenderdn cémo se puede cambiar dinero de una moneda a otra y por

qué es importante entender esto cuando viajamos o compramos cosas de otros paises.

Estudiantes: Escuchan y se preparan para participar activamente.

Activacion de conocimientos previos

Docente: Muestra tarjetas con imagenes de billetes de guaranies, délares y euros y pregunta: “;Han visto alguna vez

estas monedas? En qué ocasiones?”
Estudiantes: Responden y comparten experiencias breves.

Docente: Realiza un juego rapido: “;Quién tiene mas?” con cantidades en guaranies, preguntando cual es mayor y por

qué, usando nimeros naturales y decimales simples.

Motivacién y enganche

Docente: Cuenta un dato curioso: “;Sabian que 1 délar vale mucho mas que 1 guarani? Por ejemplo, con 1 délar
pueden comprar muchas mas cosas que con 1 guarani. Hoy vamos a aprender a calcular cuanto vale un délar o un

euro en guaranies usando multiplicacién y divisién.”

Estudiantes: Muestran interés y hacen preguntas.

Contextualizacion

Docente: Relaciona el tema con la vida cotidiana: “Si un familiar viaja a otro pais o ustedes quieren comprar un juego

que cuesta délares o euros, necesitan saber cémo convertir ese dinero a guaranies para saber cuanto gastar.”

Estudiantes: Comprenden la importancia practica del tema.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 75 minutos



Presentacion del contenido

Docente: Introduce el concepto de tasa de cambio mostrando en pizarrén o cartulina las equivalencias actuales: 1 USD
= 7,000 Gs; 1 EUR = 8,000 Gs. Explica que para saber cuanto vale una cantidad en otra moneda, se multiplica o divide

usando estas tasas.

Pide a los estudiantes que formen grupos de 3-4 integrantes para trabajar colaborativamente en la resolucién de

problemas.

Actividad 1: “Convierto y calculo”

e Objetivo: Aplicar multiplicacién para convertir délares y euros a guaranies.
e Instrucciones:
o Docente: Entrega a cada grupo una hoja con problemas como: “Si tienes 5 ddlares, ;cuantos guaranies tienes?”
0 “Si quieres comprar algo que cuesta 3 euros, ;cuantos guaranies necesitas?”.

o Los estudiantes trabajan juntos para resolver cada problema usando la multiplicacién con las tasas dadas.

e Organizacidon: Grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Respuestas escritas y explicacién breve del procedimiento.

e Tiempo: 30 minutos.

e Rol docente: Circula observando, pregunta “;Cémo decidieron multiplicar? ;Qué significa el resultado?”, y apoya

con aclaraciones.

Actividad 2: “Divido para convertir”

e Objetivo: Usar divisidn para convertir guaranies a délares o euros.
e Instrucciones:
o Docente: Presenta problemas como: “Si tienes 21,000 guaranies, jcuantos ddélares puedes obtener?” o “Con
24,000 guaranies, ;cuantos euros puedes comprar?”.

o Los grupos deben dividir la cantidad en guaranies entre la tasa de cambio para encontrar la respuesta.

e Organizacién: Mismos grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Respuestas y explicacién de su proceso.

e Tiempo: 30 minutos.

¢ Rol docente: Facilita, pregunta “;Por qué usamos la divisién aqui? ;Qué significa el resultado?”, y brinda apoyo

cuando alguien tiene dificultad.

Actividad 3: “Nuestro mercado de monedas”

e Objetivo: Integrar y aplicar la conversién en un juego colaborativo.

¢ Instrucciones:



o Docente: Organiza una dindmica donde cada grupo recibe billetes ficticios en diferentes monedas y debe
comprar o vender productos ficticios con precios en distintas monedas, usando las conversiones aprendidas.
o Los estudiantes negocian, convierten y registran las operaciones.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Registro de operaciones y decisiones tomadas.
e Tiempo: 15 minutos.

e Rol docente: Observa interacciones, guia con preguntas como “;Cémo convienen y acuerdan los precios? ;Qué

operaciones usan para convertir?”

Diferenciacion

e Estudiantes que terminan antes: Proponer que creen un problema adicional para que otro grupo lo resuelva,

fomentando la creatividad y profundizacién.

o Estudiantes que necesitan mas apoyo: Trabajar con el docente o un asistente en mini grupos para reforzar
conceptos basicos con ejemplos visuales y uso de calculadora.
Transiciones

Al terminar cada actividad, el docente resume brevemente lo aprendido y plantea la siguiente actividad mostrando
cémo se conecta el uso de multiplicar para convertir una moneda a otra, y luego dividir para el proceso inverso,

preparando asi para el juego final.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 25 minutos

Sintesis

Docente: Solicita que cada grupo elabore un mapa mental colectivo en una cartulina donde dibujen las monedas,

escriban las tasas de cambio y expliquen con dibujos y palabras cémo convertir entre ellas.

Estudiantes: Trabajan juntos para crear el mapa mental en 15 minutos.

Reflexion metacognitiva
Docente: Formula las siguientes preguntas para discusién en plenaria:

e ;Qué aprendimos hoy sobre el valor de las monedas?
e ;COmo nos ayudé trabajar en grupo para resolver los problemas?
e ;Para qué crees que sirve saber convertir monedas en la vida real?

Estudiantes: Responden y comparten sus ideas.

Retroalimentacion



Docente: Elogia los esfuerzos, corrige errores comunes, enfatiza los conceptos clave y aclara dudas finales basdndose

en la participacién y los productos entregados.

Transferencia

Docente: Explica que esta habilidad les servird en futuras matematicas y en situaciones reales como viajes o compras

en linea, invitdndolos a observar las monedas en su entorno familiar.

Tarea o reto

Docente: Propone que, en casa, pregunten a sus familiares si alguna vez han cambiado dinero o comprado algo en

moneda extranjera, y que intenten anotar esas experiencias para compartirlas en la préxima clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacién: Diagndstica al inicio con preguntas de activacién; formativa durante las actividades

colaborativas; sumativa en la sintesis y reflexién final.

Criterios de evaluacién:
e Resuelve correctamente problemas de conversién usando multiplicacién (objetivo 1).
e Aplica adecuadamente la divisién para conversiones inversas (objetivo 2).
e Participa activamente y colabora en el trabajo en equipo (objetivo 3).

e Explica con claridad el proceso de conversién y la importancia de las tasas de cambio (objetivo 4).

Instrumentos sugeridos: Lista de cotejo para participacién y colaboracién; observacién directa del docente durante

actividades; revisiéon de hojas de trabajo y mapas mentales; preguntas orales en reflexién.

Evidencias de aprendizaje: Hojas con problemas resueltos, registro del mercado de monedas, mapa mental

colectivo, participacién en reflexiones orales.
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