iDescubriendo el orden! Proyecto de seriaciones

numericas

Matemadticas | Nimeros y operaciones | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

En este plan de clase, los estudiantes de primaria exploraran el fascinante mundo de las seriaciones numéricas a
través de un proyecto colaborativo y divertido. Aprenderan a identificar y crear secuencias numéricas ordenadas,
comprendiendo cdmo los nUmeros pueden organizarse siguiendo reglas claras y légicas. Esta habilidad es fundamental
para desarrollar el pensamiento Iégico-matematico y es Util en la vida cotidiana, como ordenar horarios, contar objetos,

0 predecir patrones en situaciones reales.

El proyecto se basa en el Aprendizaje Basado en Proyectos, donde los estudiantes trabajardn en grupos para disefar
una "linea del tiempo numérica" que representara eventos o datos de su entorno, aplicando seriaciones numéricas para
organizar la informacién. De esta manera, conectardn el aprendizaje matematico con su contexto y experiencias

personales, fomentando la colaboracién, el razonamiento y la autonomia.

Objetivos de Aprendizaje

o Identificar patrones y reglas en distintas seriaciones numéricas.
e Crear seriaciones numéricas ordenadas de acuerdo con una regla dada.
e Aplicar seriaciones numéricas para organizar informacion real en un proyecto colaborativo.

e Explicar oralmente las reglas que siguen las seriaciones creadas.

Recursos Necesarios

e Hojas de papel grande (cartulina o papel bond) para cada grupo (1 por grupo, aproximadamente 5 grupos)
e Marcadores de colores (varios por grupo)
e Tarjetas con nimeros del 1 al 50 (preparadas con anticipacién, al menos 50 tarjetas)

e Materiales para decorar (pegatinas, lapices de colores, tijeras, pegamento)

Proyector o pizarra para mostrar ejemplos visuales
e Reloj o temporizador para controlar tiempos
e Lista de ejemplos impresos de seriaciones numéricas simples (crecientes, decrecientes, saltos de 2 0 5)

e Fichas de actividades impresas para cada estudiante

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de niumeros del 1 al 50.
e Habilidad para contar en orden ascendente y descendente.
e Experiencia previa con patrones simples (colores, formas o nimeros).

e Capacidad para trabajar en equipo y expresar ideas oralmente.

Actividades

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: “Hoy vamos a descubrir cdmo los nimeros pueden seguir un orden especial y cémo podemos usar ese orden
para organizar cosas en nuestra vida diaria. Esto nos ayudara a pensar con légica y a trabajar en equipo para crear un

proyecto muy especial.”

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Muestra en la pizarra una serie numérica incompleta: 2, 4, , 8, , 12. Pregunta: “;Pueden ayudarme a
llenar los espacios que faltan? ;Qué regla sigue esta serie?”

e Estudiantes: Responden y discuten brevemente la regla (sumar 2).

Motivacién y enganche:

Docente: “;Sabian que en la naturaleza y en muchas cosas que usamos cada dia, los nUmeros siguen érdenes
especiales? Por ejemplo, las escaleras tienen peldafios numerados, las horas en el reloj siguen un orden, y hasta en los

juegos hay patrones que podemos descubrir.”

Contextualizacion:

Docente: “Hoy vamos a crear una linea del tiempo con ndmeros que nos ayude a organizar eventos o cosas que nos
gustan, usando las reglas de los niUmeros ordenados. Esto les servird para entender mejor el mundo y para sus futuras

clases.”

Estudiantes: Escuchan, participan con sus respuestas y se preparan para trabajar en equipo.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 40 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: “Vamos a explorar cémo funcionan las seriaciones numéricas. Una seriacion es una lista de nimeros que

sigue una regla, por ejemplo, sumar de dos en dos, o restar uno cada vez. Vamos a descubrir reglas juntos y luego



aplicarlas en un proyecto.”

Actividad 1: Descubriendo reglas en las seriaciones

o Objetivo: Identificar patrones y reglas en seriaciones numéricas.

¢ Instrucciones:

o Docente: Reparte a cada grupo una tarjeta con una serie numérica incompleta (ejemplo: 5, 10, _, 20, _, 30).
o “Juntos, observen la serie y decidan qué regla sigue. ;Qué nimero falta? ;Cémo lo descubrieron?”
o Los estudiantes discuten y completan la serie en su hoja.
o Luego cada grupo explica la regla al resto.
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Serie numérica completa y regla escrita o explicada oralmente.
e Tiempo: 15 minutos.

u“

e Rol docente: Circular entre grupos, hacer preguntas como “;Qué pasa con los nimeros que faltan?”, “;Hay una

forma de calcularlos?”

Actividad 2: Creando nuestra linea del tiempo numérica

e Objetivo: Aplicar seriaciones numéricas para organizar informacién real en un proyecto colaborativo.
e Instrucciones:
o Docente: “Cada grupo va a crear una linea del tiempo en una cartulina. Pueden elegir un tema: por ejemplo, los
dias de la semana con numeros, edades de sus compaferos, o eventos importantes en orden.”

o “Usen los marcadores y las tarjetas numéricas para hacer la linea, asegurdndose de que los nimeros sigan una

regla clara.”
o “Decoren su linea y estén listos para explicar cudl fue la regla que usaron.”
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Linea del tiempo numérica en una cartulina con nimeros ordenados siguiendo una regla.
e Tiempo: 20 minutos.

e Rol docente: Apoyar en la eleccién de la regla, motivar la creatividad, preguntar “;Cémo saben que esta es la

“

regla?”, “;Qué pasa si cambiamos alglin nUmero?”

Actividad 3: Presentacion rapida
e Objetivo: Explicar oralmente las reglas de las seriaciones creadas.
e Instrucciones:
o “Cada grupo presentard su linea del tiempo y explicara la regla que usaron para ordenar los nimeros.”
o “Presten atencién a sus compaferos y piensen en preguntas para hacerles.”

e Organizacion: Plenaria.



e Producto: Presentacion oral y participacién en discusién.
e Tiempo: 5 minutos.

e Rol docente: Facilitar el turno de palabra, hacer preguntas aclaratorias, fomentar respeto y atencién.

Diferenciacion:

e Para quienes terminan antes: Crear una serie mas compleja con saltos mayores o decrecientes, y explicar su

regla.

o Para quienes requieren mas apoyo: Trabajar con series cortas y concretas (por ejemplo, contar de 1 en 1), con
ayuda guiada del docente o compafieros.
Transiciones:

Después de descubrir reglas en la primera actividad, el docente conecta diciendo: “Ahora que sabemos cémo encontrar
la regla, vamos a usarla para organizar algo real y muy especial en nuestra linea del tiempo.” Al terminar la creacién,

se transita a la presentacién para compartir lo aprendido y practicar la expresién oral.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:
Docente: “Vamos a hacer un resumen rapido en equipo. Por favor, en su cuaderno escriban o dibujen:

e Una regla de seriaciéon que aprendieron hoy.
e Por qué es importante ordenar nimeros.
e Un ejemplo donde usaron esta regla en su proyecto.”

Estudiantes: Escriben o dibujan y luego comparten con un compafiero.

Reflexion metacognitiva:

e “;Qué fue lo més facil y lo mas dificil de encontrar la regla en las series?”
e “;COmo les ayudo trabajar en equipo para crear la linea del tiempo?”

e “;COmo creen que pueden usar lo aprendido fuera de clase?”

Retroalimentacion:

Docente: Da comentarios positivos sobre la creatividad y colaboracién, corrige con claridad las dudas sobre las reglas
de seriacién, y destaca la importancia de cada participaciéon. Usa ejemplos concretos de los trabajos de los estudiantes

para reforzar el aprendizaje.

Transferencia:

Docente: “Mafiana o en casa pueden observar y anotar seriaciones numéricas que vean en su entorno, como en

calendarios, precios o horarios. Asi seguirdn practicando.”



Tarea o reto:

“Busca en casa o en la escuela un conjunto de nimeros que sigan una regla y dibuja o escribe la serie para compartirla

la préxima clase.”

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

e Diagnéstica: en la fase de inicio, al realizar la actividad de completar la serie numérica y responder preguntas.
e Formativa: durante el desarrollo, observando la participacién en actividades grupales y la creacién del proyecto.
e Sumativa: en el cierre, mediante las presentaciones orales, la sintesis escrita y la reflexién metacognitiva.

Criterios de evaluacion:

e Identifica correctamente patrones y reglas en las seriaciones numéricas (Actividad 1).

e Crea una seriacién numérica ordenada que siga una regla clara (Actividad 2).

e Explica oralmente la regla que siguid para crear su serie o linea del tiempo (Actividad 3).
¢ Participa activamente en la reflexién y sintesis final, demostrando comprensién (Cierre).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para evaluar identificacion y creacién de reglas.
e Observacién directa durante actividades grupales.
e Rubrica simple para presentacién oral (claridad, uso de vocabulario, explicacién de la regla).

o Portafolio con sintesis escrita y dibujos de seriaciones.
Evidencias de aprendizaje:

e Series numéricas completas con reglas identificadas (Actividad 1).

e Lineas del tiempo numéricas elaboradas en grupo (Actividad 2).

e Presentaciones orales explicando las reglas (Actividad 3).

e Reslimenes escritos o dibujos y respuestas reflexivas en la fase de cierre.
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