Historias que Nos Hablan: Creando Cémics Bilingiies de

Leyendas Regionales

Lenguaje | Literatura | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de secundaria exploren y valoren las creaciones literarias
tradicionales y contempordneas de su regién, particularmente aquellas expresadas en la lengua indigena local (como el
maya u otra variante regional). A través de un proyecto colaborativo, investigaran leyendas, mitos o relatos
tradicionales, adaptéandolos al espafiol e incorporando vocablos y expresiones originarias para preservar su identidad
cultural.

Los estudiantes aprenderdn a transformar estos relatos en historietas o cémics bilingles, ilustrados ya sea a mano o
utilizando herramientas digitales como Canva o Pixton. Este proceso los involucra en la creacién literaria y artistica,
fortaleciendo sus habilidades narrativas, poéticas y draméticas, ademas de promover el respeto y la difusiéon de sus
raices culturales.

El proyecto conecta con la vida real de los estudiantes al fomentar el orgullo por su cultura y lengua, mientras
desarrollan competencias comunicativas y digitales actuales. Al finalizar, contardn con un producto tangible que podra

compartir con su comunidad, fortaleciendo su identidad y promoviendo la diversidad lingtistica y cultural.

Objetivos de Aprendizaje

e Investigar y analizar leyendas, mitos o relatos tradicionales locales en la lengua indigena del contexto.
e Adaptar textos originales al espafiol incorporando vocablos y variantes lingiisticas originarias.
e Crear una historieta o coémic bilinglie/regional ilustrado que refleje una leyenda o relato tradicional.

Utilizar herramientas digitales o técnicas manuales para disefiar y presentar el comic.

e Exponer y compartir el producto final con sus compaferos y comunidad, promoviendo la valoracién cultural.

Recursos Necesarios

e Ejemplares impresos de cémics y leyendas regionales (minimo 3 ejemplares para consulta).

e Hojas blancas tamafio carta para bocetos y disefio manual de historietas (minimo 3 por estudiante).
o Materiales de dibujo: lapices, colores, marcadores, reglas, goma de borrar.

e Computadoras o tablets con acceso a internet y aplicaciones digitales Canva y/o Pixton.

e Proyector y pantalla para presentaciones y tutoriales.

e Cuadernos o libretas para tomar notas y bosquejos.

e Diccionarios bilinglies o glosarios de la lengua indigena y espafiol.



Requisitos Previos

o Conocimientos basicos de lectura y escritura en espafiol.

Familiaridad previa con relatos orales o escritos de la regién.

Habilidades bésicas para el manejo de aplicaciones digitales (Canva/Pixton) o destrezas manuales para dibujo.
e Experiencias previas en trabajo colaborativo y exposicién oral.

e Interés por las lenguas indigenas y la cultura local.

Actividades

Sesion 1: Descubriendo nuestras leyendas y su riqueza lingiiistica

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propoésito de la sesidn:

Presentar el proyecto, motivar a los estudiantes a valorar sus leyendas locales y su lengua indigena, y activar

conocimientos previos sobre relatos tradicionales.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: ";Cudles son algunas leyendas o historias que han escuchado en casa o en su comunidad? ;En qué lengua

las escucharon? ;Qué palabras o expresiones recuerdan que sean propias de esa lengua?"

Estudiantes: Responden en plenaria mencionando ejemplos y palabras, mientras el docente anota en la pizarra.

Motivacién y enganche:

Docente: Presenta un dato curioso: ";Sabian que muchas leyendas de nuestra regién sélo se transmiten oralmente en
la lengua indigena? Hoy vamos a ser guardianes de estas historias, pero con una herramienta moderna: los cémics

bilingtes."

Contextualizacion:

Docente: Explica la importancia de contar y preservar las historias en ambas lenguas para mantener viva la cultura y

compartirla con mas personas. Conecta esto con la experiencia personal de los estudiantes y su entorno.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 90 minutos

Presentacion del contenido:



Se introduce el proyecto: crear una historieta bilingle basada en una leyenda regional. Se divide a los estudiantes en

grupos de 3-4 para investigar.

Actividad 1: Investigacion grupal de leyendas regionales

e Objetivo: Investigar leyendas o mitos en la lengua indigena y espafol.

¢ Instrucciones: Cada grupo recibe ejemplares de leyendas o accede a recursos digitales para seleccionar una
leyenda. Deben identificar vocablos originarios y anotar ideas para la adaptacion.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Ficha de leyenda con resumen y palabras clave bilingtes.

e Tiempo: 60 minutos.

¢ Rol docente: Guiar en la busqueda, preguntar ";Qué palabras indigenas les parecen importantes conservar?

¢Cémo las usardn en espafol?"

Actividad 2: Primer boceto de adaptacion y didlogo

e Objetivo: Adaptar texto al espafiol incorporando vocablos originales.

e Instrucciones: En el mismo grupo, comienzan a escribir el texto de su leyenda adaptada, pensando en didlogos y
narracion para un cémic.

e Organizacion: Grupos de 3-4.

e Producto: Primer borrador escrito del texto adaptado.

e Tiempo: 30 minutos.

e Rol docente: Revisar avances, sugerir integracién de recursos literarios, vocabulario y expresiones culturales.

Diferenciacion:

e Para quienes terminan antes: Investigar el significado cultural de algunos vocablos indigenas para enriquecer el
texto.

o Para quienes requieren apoyo: Proveer ejemplos de frases adaptadas y ayuda para identificar vocablos clave.

Transicion:

El docente invita a compartir los primeros avances en la siguiente sesién para comenzar a planear la ilustracién del

coémic.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

Actividad: En plenaria, cada grupo comparte una palabra indigena y una frase adaptada. Se registra en un mural

colectivo.



Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendi sobre las leyendas de mi regién y su lengua?
e ;Por qué es importante conservar vocablos indigenas en la adaptacién?

e ;COmo me senti trabajando en grupo para esta investigacion?

Retroalimentacion:

Docente: Da comentarios positivos sobre la participacion y resalta la riqueza cultural descubierta.

Transferencia:

Anuncia que en la préxima sesion comenzaran a disefiar los cémics apoyandose en los textos adaptados.

Sesion 2: Disefno y narracion grafica de nuestra leyenda bilinglie

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propoésito de la sesidn:

Revisar los textos adaptados y preparar a los estudiantes para la creacion visual de sus historietas bilingtes.

Activacion de conocimientos previos:
Docente: ";Qué parte de su texto creen que serd mas féacil o dificil ilustrar? ;Qué escenas imaginan?"

Estudiantes: Responden y dialogan en grupos.

Motivacion y enganche:

Presentacion de ejemplos visuales de cémics bilinglies y animacién breve de cdmo se cuenta una historia grafica.

Contextualizacion:

Se explica que la narracién grafica es una forma de dar vida a las palabras y que la lengua indigena puede brillar tanto

en texto como en imagen.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 100 minutos

Presentacion del contenido:

Se introduce el proceso de creacién de cémics: paneles, didlogos, recursos literarios visuales.

Actividad 1: Bocetaje manual o digital de la historieta

o Objetivo: Disefiar el guion gréafico de la historia con texto bilingUe.



e Instrucciones: Los grupos dividen su texto en escenas y comienzan a crear bocetos en hojas o en Canva/Pixton,
decidiendo qué imagenes acompafian cada texto bilingUe.

e Organizacion: Grupos de 3-4.

e Producto: Guion grafico con texto y bosquejo visual preliminar.

e Tiempo: 70 minutos.

e Rol docente: Asesorar en la distribucién narrativa, uso de globos de didlogo, y coherencia lingUistica.

Actividad 2: Revision entre pares

e Objetivo: Mejorar el guion gréafico con retroalimentacién.

e Instrucciones: Cada grupo presenta su boceto a otro grupo para recibir sugerencias sobre claridad, uso del
bilinglismo y disefio.

e Organizacion: Parejas de grupos.

e Producto: Retroalimentacién anotada para mejorar el boceto.

e Tiempo: 30 minutos.

o Rol docente: Facilitar didlogo respetuoso y constructivo.

Diferenciacion:

e Terminados antes: Explorar funciones avanzadas de las apps digitales para enriquecer su cémic.

e Con dificultades: Recibir apoyo del docente o compafieros para organizar el texto y las imagenes.
Transicion:
Se invita a los estudiantes a preparar la versién final para la préxima sesién.
Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

Didlogo breve sobre los retos y aprendizajes del disefio de la historieta.

Reflexion metacognitiva:

e ;Cémo ayuda la imagen a contar la historia?
e ;Qué dificultades tuvieron para combinar los dos idiomas?

e ;Qué recursos literarios visuales usaron para enriquecer el relato?

Retroalimentacion:

El docente felicita el avance y motiva a mejorar detalles para la versién final.

Transferencia:



Se anticipa que en la siguiente sesidn se finalizardn e imprimiran los cémics.

Sesion 3: Finalizando y presentando nuestro comic bilingiie

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Revisar la versiéon preliminar y preparar el producto final para impresién o publicacién digital.

Activacion de conocimientos previos:
Docente: ";Qué cambios hicieron tras la retroalimentacién? ;Qué sienten que ya esta listo y qué falta?"

Estudiantes: Responden en grupos.

Motivacién y enganche:

Presentacion de ejemplos de cémics impresos y digitales de la regién para inspirar el acabado final.

Contextualizacion:

Se destaca la importancia de presentar un producto de calidad para la comunidad.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Actividad unica: Elaboracion final y presentacion

e Objetivo: Completar, corregir e imprimir o exportar el cdmic bilingie.

e Instrucciones: Grupos revisan detalles, corrigen textos, mejoran ilustraciones, y preparan archivo final para
impresién o publicacién digital.

e Organizacion: Grupos de 3-4.

e Producto: Cémic bilingte finalizado, impreso o en formato digital listo para mostrar.

e Tiempo: 75 minutos.

e Rol docente: Apoyar calidad lingistica, visual y técnica, supervisar impresién o exportacion.

e Organizacion: Presentacién oral breve de cada grupo explicando su leyenda y proceso creativo.

e Producto: Exposicion oral de 5 minutos por grupo con su cémic.

e Tiempo: 20 minutos.

¢ Rol docente: Moderar exposiciones, promover preguntas y comentarios respetuosos.

Diferenciacion:



e Terminados antes: Preparar un glosario bilingle para acompafiar su cémic.

e Con dificultades: Recibir asistencia para ajustes finales o apoyo en la presentacion.

Transicion:

Se invita a los estudiantes a reflexionar sobre su aprendizaje y la importancia cultural de su trabajo.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

Actividad: Mapa mental colectivo en la pizarra con aprendizajes sobre lengua, cultura y narrativa visual.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendi sobre la lengua indigena y su expresion literaria?
e ;COmo me ayudé el trabajo en equipo a crear un producto culturalmente valioso?

¢ ;Qué me gustaria seguir explorando o creando?

Retroalimentacion:

El docente ofrece comentarios positivos y sugerencias para futuras creaciones, destacando el valor cultural y la

competencia lograda.

Transferencia:

Se propone compartir los cdmics en la comunidad escolar o en eventos culturales locales para continuar promoviendo

la lengua y cultura.

Tarea o reto:

Invitar a crear un pequefio video o presentacién contando la leyenda en la lengua indigena para compartir en redes

sociales o actividades escolares.

Evaluacion

Tipo de evaluacioén:
o Diagnostica: Al inicio de la sesién 1 mediante la activacién de conocimientos previos sobre leyendas y vocablos
indigenas.
e Formativa: Durante las actividades de investigacion, adaptacién, disefio y revisiéon en todas las sesiones, con
observacién directa y retroalimentacién continua.

e Sumativa: En la sesién 3 con la presentacion del comic bilingle finalizado y la exposicién oral del grupo.

Criterios de evaluacion:



Capacidad para investigar y seleccionar una leyenda o mito local en lengua indigena (Objetivo 1).

o Habilidad para adaptar correctamente el texto al espafiol incorporando vocablos originarios (Objetivo 2).

o Creatividad y coherencia en la creacién del cdmic bilingle, tanto en texto como en ilustraciéon (Objetivo 3y 4).

Claridad y efectividad en la exposicién oral del producto final, promoviendo la valoracién cultural (Objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para seguimiento de actividades formativas.

e RUbrica para evaluar el cémic final (texto, bilinglismo, ilustracién, creatividad).

e Observacion directa durante las exposiciones.

e Autoevaluacién y coevaluacion para reflexionar sobre el trabajo en equipo y el aprendizaje.

o Portafolio digital o fisico con documentos de investigacion, textos adaptados y bocetos.

Evidencias de aprendizaje:

e Ficha de investigacién con leyenda y vocablos bilingUes.
e Borradores de adaptacion textual.

e Guion grafico y bocetos del cémic.

e Cémic bilingle finalizado (impreso o digital).

e Presentacién oral grupal del proyecto.
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