Explorando Nuestra Sociedad y Espacio: Vida, Trabajoy

Gobierno en Argentina
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Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los estudiantes de primaria comprendan cémo viven las personas en
Argentina, cudles son las necesidades basicas que satisfacen mediante el trabajo, la salud, la vivienda, la educacién y
el transporte, y cdmo se organiza nuestra sociedad a través del sistema politico y los tres poderes del gobierno
nacional. Los alumnos aprenderan a identificar las caracteristicas de su entorno social y geografico, reconociendo la
importancia de cada actividad humana para mejorar la calidad de vida y el rol que cumple el gobierno segun la
Constitucién Argentina.

Este aprendizaje es relevante porque permite a los nifios reconocer su lugar en la sociedad y entender cémo funcionan
las instituciones que los protegen y organizan. Ademds, se conecta con su vida diaria, ya que todos usan servicios de
salud, educacién, transporte y viven en una comunidad organizada. Con este conocimiento, podran ser ciudadanos

informados y activos en su entorno.

Objetivos de Aprendizaje

e Identificar y describir las condiciones de vida de la poblacién argentina, incluyendo trabajo, salud, vivienda,
educacién y transporte.

e Explicar cémo las actividades humanas contribuyen a satisfacer las necesidades sociales en diferentes espacios
geogréaficos.

e Reconocer el sistema politico argentino y explicar las funciones de los tres poderes del gobierno nacional segun la
Constitucion.

e Analizar la importancia de la organizacién social para el bienestar comunitario y la convivencia.

Recursos Necesarios

e Mapas fisicos y politicos de Argentina (1 por grupo)

e Cartulinas y marcadores de colores (varios sets)

e Tarjetas con imagenes de actividades humanas (trabajo, salud, vivienda, educacién, transporte)
¢ Videos cortos sobre el sistema politico y los tres poderes (2 videos de 5 minutos cada uno)

e Computadora o proyector para mostrar videos y presentaciones

e Cuadernos y lapices para cada estudiante

e Plantillas para organizadores gréficos impresas (mapas mentales, tablas comparativas)



e Fichas para juego de roles (representando poderes del gobierno)

Requisitos Previos

e Reconocimiento basico del entorno cercano y la comunidad donde viven.
e Habilidades iniciales para observar y describir objetos y personas en su entorno.
e Experiencias previas con el concepto de familia y comunidad.

e Uso basico de mapas y ubicacién espacial (conocimiento elemental).

Disposicién para trabajar en equipo y participar en actividades grupales.

Actividades

Sesion 1: Conociendo Nuestra Vida y Comunidad

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Docente: Hoy vamos a descubrir cdmo viven las personas en Argentina y qué cosas necesitan para estar bien.

Aprenderemos sobre el trabajo, la salud, la vivienda, la educacién y el transporte.

Estudiantes: Escuchan atentos para saber qué aprenderan.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: ;Pueden contarme qué hacen sus papas o familiares para trabajar? ;Y qué hacen cuando estadn enfermos?

:Coémo llegan a la escuela? Respondan con una palabra o frase corta.

Estudiantes: Participan compartiendo sus respuestas en voz alta o levantando la mano.

Motivacién y enganche:

Docente: Les voy a mostrar imagenes de diferentes trabajos y servicios que usamos todos los dias. ;Saben para qué

sirven? ;Quiénes trabajan ahi? Vamos a descubrirlo juntos.

Estudiantes: Observan las imagenes y expresan lo que saben.

Contextualizacion:

Docente: Todo lo que hacemos para vivir bien estd en nuestra comunidad y en todo el pais. Aprender sobre esto nos

ayuda a entender por qué es importante trabajar juntos y cuidarnos.

Estudiantes: Relacionan la informacién con su vida diaria.



Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Vamos a conocer cinco necesidades importantes: trabajo, salud, vivienda, educacién y transporte. Para cada

una, veremos qué es, coémo la usamos y quién nos ayuda.

Actividad 1: "Tarjetas de Necesidades"

e Objetivo: Identificar las necesidades sociales y sus modos de satisfaccién.

e Instrucciones: En grupos de 4, reciben tarjetas con imdgenes y palabras que representan cada necesidad. Deben

ordenar las tarjetas y explicar en voz alta qué actividad representa cada una y por qué es importante.
e Organizacion: Grupos de 4
e Producto: Mural con tarjetas ordenadas y explicacién grupal.
e Tiempo: 20 minutos
e Rol docente: Preguntar qué saben sobre cada necesidad, guiar con preguntas: ";Por qué creen que es

importante?", ";Quién ayuda en esta actividad?"

Actividad 2: "Mapa de la Comunidad"

e Objetivo: Ubicar en un mapa los espacios donde se satisfacen necesidades.

e Instrucciones: Cada grupo usa un mapa de Argentina para marcar con simbolos dénde creen que hay hospitales,
escuelas, trabajos, viviendas y transporte.

e Organizacion: Grupos de 4

e Producto: Mapa marcado y explicacién del porqué de cada ubicacién.

e Tiempo: 20 minutos

¢ Rol docente: Observar como eligen las ubicaciones, hacer preguntas para que argumenten sus decisiones.

Diferenciacion:

o Para estudiantes que terminan antes: Crear una pequefa historia ilustrada sobre cémo una familia usa esos

servicios en su dia a dia.

o Para estudiantes que necesitan apoyo: Trabajar con imdgenes mas sencillas y apoyo individual para identificar

las necesidades basicas.

Transicion:

Docente: Ahora que conocemos las necesidades y dénde se satisfacen, en la préxima sesiéon exploraremos cémo

funciona nuestro gobierno para ayudar a que todo esto sea posible.

Fase de Cierre



Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Docente: Vamos a hacer un dibujo répido: en el centro, escriban una necesidad social que aprendieron hoy y

alrededor, dibujen algo que la ayude a cumplirse.

Estudiantes: Realizan el dibujo y comparten uno o dos ejemplos con el grupo.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué necesidad social te parece mas importante y por qué?
e ;COmo crees que las personas trabajan juntas para vivir mejor?

e ;Qué aprendiste hoy que no sabias antes?

Docente: Escucha respuestas y da retroalimentacién positiva destacando el esfuerzo y las ideas compartidas.

Transferencia:

Docente: En la préxima clase, conoceremos quiénes toman decisiones para que estas cosas funcionen bien en nuestro
pais.

Tarea o reto:

Docente: Pregunten en casa cémo su familia usa el transporte, la salud o la educacién y traigan una palabra o dibujo

para compartir.

Sesion 2: El Gobierno y sus Poderes

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesién:

Docente: Hoy veremos cémo estd organizado nuestro gobierno y qué hacen los tres poderes para que la sociedad

funcione bien.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: ;Quién sabe qué es un presidente? ;Y qué hacen las personas que trabajan en el gobierno? Levanten la

mano para contar lo que saben.

Estudiantes: Responden y comparten ideas.

Motivacién y enganche:

Docente: Les mostraré un video corto que explica los tres poderes del gobierno, jpresten mucha atencién para luego

jugar a representarlos!



Estudiantes: Observan el video.

Contextualizacidn:
Docente: Asi como en la escuela hay reglas y maestros que las hacen respetar, en el pais hay personas que toman
decisiones para que todos vivamos mejor y en orden.

Estudiantes: Relacionan con su experiencia escolar.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Los tres poderes son: Ejecutivo que gobierna, Legislativo que hace las leyes, y Judicial que las aplica. Vamos

a conocer qué hace cada uno con ejemplos sencillos.

Actividad 1: "Teatro de Poderes"

e Objetivo: Explicar las funciones de los tres poderes del gobierno nacional.

e Instrucciones: Dividan la clase en tres grupos. Cada grupo recibe una ficha con el rol de un poder y un ejemplo de

su funcién. Deben preparar una pequefia dramatizacién para representar su poder y mostrarlo a la clase.
e Organizacion: Grupos de 5-6 estudiantes
e Producto: Presentacidn teatral breve (3-5 minutos por grupo)
e Tiempo: 30 minutos (20 preparaciéon + 10 presentaciones)

e Rol docente: Facilitar las fichas, guiar con preguntas aclaradoras y apoyar en la preparacion.

Actividad 2: "Mapa Mental Colectivo"

e Objetivo: Organizar y visualizar las funciones de los poderes del gobierno.

¢ Instrucciones: En la pizarra, dibujaremos un mapa mental con los nombres de los tres poderes y sus funciones,

para que todos lo vean y puedan explicarlo con sus palabras.
e Organizacion: Plenaria
e Producto: Mapa mental en la pizarra

e Tiempo: 15 minutos

Rol docente: Anotar las ideas, hacer preguntas para que los estudiantes expliquen, corregir errores suavemente.

Diferenciacion:
o Para estudiantes avanzados: Proponer que expliquen cdmo podrian ayudar ellos a mejorar su comunidad usando
lo aprendido.

o Para estudiantes que necesitan apoyo: Trabajar con fichas visuales y simplificar las explicaciones durante el

teatro.



Transicion:

Docente: En la préxima sesién, aprenderemos cdmo todas estas cosas - necesidades, trabajo y gobierno - estan

conectadas y cémo afectan nuestra vida diaria.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:
Docente: Para terminar, cada uno dird en voz alta una funcién de algin poder y por qué es importante.

Estudiantes: Participan compartiendo ideas.

Reflexion metacognitiva:

e ;Cudl poder del gobierno te parecié mas interesante y por qué?
e ;COmo crees que el gobierno ayuda a que vivamos mejor?

e ;Qué aprendiste sobre las personas que toman decisiones en el pais?

Docente: Reforzar respuestas con ejemplos y felicitar la participacién.

Transferencia:

Docente: Piensen en las reglas que tienen en su casa o escuela y cdmo se parecen a las reglas que crea el gobierno.

Tarea o reto:

Docente: Pregunten en casa si conocen alguna regla importante y por qué creen que existe.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:
o Diagndstica: En la fase de inicio de la Sesién 1, para conocer conocimientos previos sobre la comunidad y
necesidades sociales.

o Formativa: A lo largo de todas las sesiones, mediante la observacién directa durante actividades grupales,

presentaciéon de murales, mapas y dramatizaciones.

e Sumativa: En la fase de cierre de la Sesién 6, mediante un organizador gréfico final y una pequefia exposicién oral

individual o en grupo sobre lo aprendido.

Criterios de evaluacion:

o Identifica correctamente las necesidades sociales y modos de satisfaccién (objetivo 1).
e Ubica y explica actividades humanas en espacios geograficos (objetivo 2).
e Describe las funciones de los tres poderes del gobierno nacional (objetivo 3).

e Demuestra comprensién de la importancia de la organizacién social para la convivencia (objetivo 4).



Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para actividades grupales y presentaciones.

e Rlbrica simple para evaluar exposiciones y dramatizaciones.

e Observacion directa con notas del docente.

e Portafolio con dibujos, mapas y organizadores gréficos.

e Autoevaluacién guiada con preguntas simples en la fase de cierre.

Evidencias de aprendizaje:

e Mural y mapa de la comunidad ubicando necesidades (actividad sesién 1).
e Presentacidn teatral y mapa mental sobre poderes del gobierno (actividad sesién 2).

e Dibujos y respuestas a preguntas reflexivas en cierre de sesiones.
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