Descubriendo la llustracion: El despertar del pensamiento

moderno

Etica y Valores | Filosofia | Aprendizaje Basado en Problemas

Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los estudiantes de media comprendan cémo la llustracién marcé un
cambio radical en el pensamiento filoséfico, dando paso a la modernidad. Los alumnos exploraran los conceptos clave,
las ideas y los valores que surgieron en este periodo histérico y cémo estos influyeron en la manera de pensar, razonar
y entender el mundo, sentando las bases de la sociedad moderna. A través del método de Aprendizaje Basado en
Problemas, los estudiantes analizaran situaciones reales y simuladas que evidencian estos cambios filoséficos para
desarrollar pensamiento critico y habilidades argumentativas.

Este aprendizaje es relevante porque permite que los jévenes comprendan el origen de los valores actuales de libertad,
igualdad, razén y derechos humanos, y cémo estas ideas influyen en sus vidas y decisiones cotidianas. Ademas,
contribuye a que los estudiantes se formen como ciudadanos reflexivos capaces de cuestionar y comprender el entorno

social y politico actual desde una perspectiva histérica y filoséfica.

Objetivos de Aprendizaje

e Reconocer los principales cambios en el pensamiento filoséfico durante la llustracién y su relacién con la
modernidad.

e Analizar criticamente problemas contemporaneos a la luz de los valores y conceptos surgidos en la llustracién.

e Argumentar de manera fundamentada sobre la importancia del pensamiento ilustrado en la construccién de
sociedades modernas.

e Comparar las ideas filoséficas de la Ilustracién con creencias previas y actuales para identificar su impacto histérico.

Recursos Necesarios

e Proyector multimedia y computadora con conexién a internet.

¢ Video breve sobre la llustracion (5 minutos) - enlace o archivo local.

e Cartulinas y marcadores para elaboracién de mapas conceptuales (1 por grupo, total 4 grupos).
e Hojas impresas con fragmentos de textos filoséficos ilustrados (ej. Rousseau, Voltaire, Kant).

e Cuadernos y boligrafos para anotaciones personales.

e Pizarra y plumones para exposiciones y notas del docente.

e Acceso a plataforma digital para encuesta répida (Kahoot o similar) o papel para encuesta manual.

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de la Edad Moderna y sus principales caracteristicas.

Familiaridad previa con conceptos filoséficos fundamentales como razén, autoridad y libertad.
e Habilidades bésicas para trabajar en equipo y participar en debates.

e Experiencia previa en analisis de textos breves y argumentacién.

Actividades

Sesion 1: Introduccion al pensamiento ilustrado y su impacto

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Proposito de la sesidn:

Conectar con conocimientos previos sobre la modernidad, despertar interés en la llustracién y presentar el objetivo de
reconocer los cambios filoséficos que trae la modernidad.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta inicial en plenaria: ";Qué entienden por 'modernidad'? ;Cémo creen que pensaban las personas

antes de que existiera la ciencia moderna o la democracia?"
e Estudiantes: Responden oralmente y comparten ideas breves.
Motivacion y enganche:

e Docente: Presenta un dato curioso: ";Sabian que antes de la llustracién, muchas personas creian que la Tierra era
el centro del universo y que la autoridad religiosa no se podia cuestionar? La llustracién cambi6 eso."

e Estudiantes: Escuchan y expresan su sorpresa o curiosidad.

Contextualizacion:

o Docente: Explica brevemente que en esta sesién explorardn cdémo el pensamiento filoséfico cambié con la

llustracién y por qué esto es importante para entender el mundo actual.

e Estudiantes: Escuchan y anotan el objetivo en sus cuadernos.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Presentacion del contenido:

Se presenta un video introductorio de 5 minutos que explica qué fue la llustracién y sus ideas clave: razén, libertad,

igualdad, critica a la autoridad y progreso.



Actividad 1: Analisis en equipo de fragmentos filosoficos ilustrados

e Objetivo: Reconocer los principales cambios en el pensamiento filoséfico durante la llustracién.
¢ Instrucciones:
o El docente divide a la clase en 4 grupos.
o Entrega a cada grupo una hoja con un fragmento de texto de Rousseau, Voltaire, Kant o Montesquieu.

o Los grupos leen y discuten el fragmento para identificar las ideas principales y cd6mo estas representan un

cambio respecto a ideas anteriores.

o Preparan una explicacién breve para compartir con la clase.

e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes.
e Producto: Resumen oral y apuntes escritos en cuaderno.
e Tiempo: 40 minutos.

¢ Rol del docente: Circular entre grupos, hacer preguntas guia como ";Qué valores estdn defendiendo? ;Cémo

cuestionan la autoridad? ;Qué importancia le dan a la razén?"

Transicion:

Finalizadas las exposiciones grupales, el docente conecta las ideas compartidas resaltando el vinculo entre razén,

libertad y el cuestionamiento de las tradiciones.

Actividad 2: Debate guiado sobre la autoridad y la razén

e Objetivo: Argumentar sobre la importancia del pensamiento ilustrado en la construccién de sociedades modernas.
e Instrucciones:
o El docente plantea la pregunta: ";Debe la razén y el pensamiento critico prevalecer sobre la autoridad
establecida? ;Por qué si o por qué no?"
o Los estudiantes se organizan en dos grupos para debatir a favor y en contra.
o Cada grupo prepara sus argumentos durante 10 minutos y luego realizan el debate en plenaria.

o El docente modera y asegura que se respeten los turnos y se fundamenten los argumentos.

e Organizacion: Grupos grandes (division en dos equipos).

Producto: Argumentos orales y notas personales.
e Tiempo: 35 minutos.

e Rol del docente: Guia la discusidon, hace preguntas para profundizar y sintetiza las ideas al final.

Diferenciacion:
e Estudiantes que terminan antes pueden elaborar un breve mapa mental individual con las ideas clave del video y
los textos.

e Estudiantes con dificultades reciben apoyo en la lectura de textos y pueden participar en roles de escucha activa y

sintesis oral.



Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

En plenaria, el docente pide que cada estudiante escriba en una tarjeta 3 ideas principales que aprendieron sobre la
llustracién y cémo estas ideas cambian la forma de pensar.
Reflexion metacognitiva:

e ;COmo cambié el pensamiento filoséfico con la llegada de la llustracién?
e ;Por qué es importante cuestionar la autoridad y usar la razén en la sociedad?

e ;Qué idea de la llustracién te parece mas relevante para nuestra vida hoy y por qué?

Retroalimentacion:

El docente lee algunas tarjetas en voz alta, felicita las aportaciones y aclara dudas, reforzando los conceptos clave.

Transferencia:

Se anticipa que en la siguiente sesién se profundizaran los valores de libertad, igualdad y derechos humanos surgidos

en la llustracién y su impacto actual.

Tarea o reto:

Investigar brevemente un personaje ilustrado (Rousseau, Voltaire, Kant, etc.) y traer un dato curioso o una frase para

compartir en la préxima sesién.

Sesion 2: Valores y legado de la llustracion en el mundo moderno

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Recordar lo aprendido y presentar el objetivo de analizar los valores y el legado de la llustracién en la sociedad actual.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Solicita que cada estudiante comparta el dato curioso o frase que investigé como tarea.

o Estudiantes: Exponen brevemente su aporte.

Motivacién y enganche:

e Docente: Presenta una breve situacién problema: "Imagina que en tu comunidad alguien propone que las

decisiones solo las tomen los lideres sin escuchar a nadie mas. ;Qué pensarias? ;Qué diria la llustracién al



respecto?"

o Estudiantes: Reflexionan y expresan su opinién inicial.

Contextualizacidn:
o Docente: Explica que en esta sesién se exploraran los valores centrales de la llustracién y cémo esos valores
siguen influyendo en problemas actuales.

o Estudiantes: Anotan el objetivo y se preparan para el analisis.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Presentacion del contenido:

El docente presenta una sintesis breve y visual (mediante diapositivas) de los valores centrales de la llustracién:

libertad, igualdad, razén, derechos humanos y progreso.

Actividad 1: Resoluciéon de caso problema

e Objetivo: Analizar criticamente problemas contemporaneos a la luz de los valores y conceptos de la llustracién.
e Instrucciones:
o El docente plantea un caso: "En una escuela, el director decide sin consultar a estudiantes ni maestros. Algunos
estudiantes quieren expresar su opinién, pero el director dice que no es necesario."
o Los estudiantes, en grupos de 4, deben discutir qué valores ilustrados estédn en juego en este caso y proponer
una solucién basada en esos valores.
o El grupo prepara una pequefia dramatizacién o exposiciéon para compartir su solucion.
e Organizacion: Grupos de 4 estudiantes.
e Producto: Propuesta argumentada y dramatizacién/exposicién grupal.
e Tiempo: 50 minutos.

e Rol del docente: Observa las discusiones, hace preguntas para profundizar el analisis: ";Por qué es importante la

participaciéon? ;Cémo se relaciona esto con la libertad y la igualdad?"
Transicion:
Después de las presentaciones, el docente resalta las conexiones entre las propuestas y los valores ilustrados,
preparando el cierre.
Actividad 2: Mapa mental colectivo de legado de la llustraciéon

e Objetivo: Comparar ideas filoséficas de la llustracién con creencias actuales y reconocer su impacto.

¢ Instrucciones:



o En plenaria, el docente invita a los estudiantes a aportar ideas que reflejen cémo los valores de la llustracion
estdn presentes en la sociedad actual.

o Se escribe y organiza la informacién en la pizarra formando un mapa mental con ramas como libertad, igualdad,
razén, derechos humanos, progreso.

o Los estudiantes participan activamente proponiendo ejemplos concretos.

e Organizacioén: Plenaria.
e Producto: Mapa mental en pizarra y apuntes individuales.
e Tiempo: 35 minutos.

e Rol del docente: Facilita la construccién del mapa mental, conecta ideas y sintetiza el legado.

Diferenciacion:

e Estudiantes avanzados pueden ayudar a integrar ejemplos histéricos y actuales en el mapa mental.

e Estudiantes que necesitan apoyo pueden participar aportando ejemplos sencillos o escuchando y anotando.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

El docente pide que cada estudiante escriba en su cuaderno un resumen en 3 oraciones sobre cémo la llustraciéon

influye en su vida y en la sociedad hoy.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué valores de la llustracién consideras mas importantes y por qué?
e ;COmo aplicarias los valores ilustrados en un problema real que conozcas?

e ;Qué aprendiste sobre el cambio en el pensamiento filoséfico y su relevancia actual?

Retroalimentacion:

El docente recoge algunas respuestas para comentar en plenaria, reforzando ideas y aclarando dudas finales.

Transferencia:

Se invita a los estudiantes a reflexionar sobre cdémo pueden aplicar el pensamiento critico ilustrado en su vida diaria y

en el ejercicio responsable de su ciudadania.

Tarea o reto:

Escribir una breve reflexién personal sobre un valor ilustrado que quieran fortalecer en su vida y cémo piensan hacerlo.

Evaluacion



Tipo de evaluacion:

o Diagnédstica: Inicio de la sesidén 1 mediante preguntas orales para activar conocimientos previos.
e Formativa: Durante las actividades de andlisis de textos, debate, resolucién de caso y construcciéon del mapa
mental, observacién directa y preguntas guia.

o Sumativa: Al cierre de cada sesion con sintesis escrita, reflexién metacognitiva y propuestas argumentadas.

Criterios de evaluacion:

e Identifica correctamente los cambios en el pensamiento filoséfico asociados a la llustracién.

e Analiza y relaciona conceptos ilustrados con problemas o situaciones actuales.

e Argumenta con coherencia y fundamento sobre la importancia de la llustracién en la modernidad.
e Participa activamente en debates y discusiones grupales.

Instrumentos sugeridos:

o Lista de cotejo para participacién y argumentacién en debate y discusiones.
e Rubrica para evaluacién de exposiciones grupales y sintesis escritas.
e Observacién directa durante actividades en grupo y plenaria.

e Portafolio con evidencias: notas, mapas mentales, tarjetas de sintesis y reflexiones.
Evidencias de aprendizaje:

e Reslimenes orales y escritos sobre textos filoséficos.

e Argumentos presentados en debate y resolucién de caso.

e Mapas mentales colectivos y notas personales.

o Reflexiones escritas al cierre de cada sesién.
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