Tecnofeudalismo: Un Puente entre el Pasado y el

Presente

Ciencias Sociales | Politica | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que estudiantes de secundaria comprendan y comparen dos conceptos histéricos
y actuales: el feudalismo de la Edad Media y el tecnofeudalismo contemporaneo. A través de actividades colaborativas
y basadas en proyectos, los alumnos explorardn cémo estructuras sociales y econémicas del pasado tienen
paralelismos en el mundo digital actual, ayudandolos a entender mejor su entorno y los impactos sociales de la
tecnologia. Este conocimiento es relevante porque les permite analizar criticamente la influencia de las grandes
empresas tecnoldgicas en nuestras vidas cotidianas y reflexionar sobre su papel como ciudadanos en un mundo cada
vez mas digitalizado. Ademas, los estudiantes desarrollardn habilidades de investigacion, comparacién y presentacién,

fortaleciendo competencias Utiles para su educaciéon y vida futura.

Objetivos de Aprendizaje

e Definir claramente los conceptos de feudalismo medieval y tecnofeudalismo de forma sencilla y comprensible.
e Comparar las caracteristicas principales del feudalismo tradicional y del tecnofeudalismo actual.

e Analizar ejemplos reales que ilustren cémo el tecnofeudalismo afecta la vida cotidiana en el presente.

e Crear una presentacion grupal que refleje las similitudes y diferencias entre ambos sistemas.

o Reflexionar sobre el impacto social y econémico del tecnofeudalismo en la juventud y la sociedad actual.

Recursos Necesarios

e Proyector o pantalla para mostrar videos y presentaciones digitales.
e Computadoras o tabletas con acceso a internet (1 dispositivo por grupo de 3-4 estudiantes).

e Hojas tamafio carta y marcadores de colores para actividades grupales.

Video corto introductorio sobre feudalismo y tecnofeudalismo (5 minutos).
e Plantillas impresas para cuadro comparativo.
e Pizarra y plumones para anotaciones y sintesis.

o Material para presentaciones: hojas, plumones, o software basico de presentacién (PowerPoint, Google Slides).

Requisitos Previos

e Conocimiento basico sobre la Edad Media (contexto histérico general).

e Habilidades béasicas de busqueda de informacién en internet.



e Capacidad para trabajar en equipo y comunicarse con compafieros.

e Experiencia previa realizando comparaciones simples entre conceptos histéricos.

Actividades

Sesion 1: Introduccion y Exploracion de los Conceptos de Feudalismo y Tecnofeudalismo

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: Explica que el objetivo es entender qué es el feudalismo y el tecnofeudalismo y comenzar a identificar sus

caracteristicas principales para luego compararlos.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Pregunta a los estudiantes: ";Qué saben o han escuchado sobre la Edad Media y cémo vivian las personas

en ese tiempo?".

Estudiantes: Responden de forma breve y espontédnea para activar su memoria y relacionar con temas previos.

Motivacién y enganche:

Docente: Presenta un dato curioso: ";Sabian que algunas grandes empresas digitales hoy en dia funcionan de manera
similar a los castillos y sefores feudales de la Edad Media? Esto se llama tecnofeudalismo y afecta mucho nuestra vida
diaria."

Contextualizacidn:

Docente: Conecta el tema con la vida de los estudiantes: "Cada vez que usan redes sociales o juegos en linea, estdn

interactuando con sistemas que pueden tener reglas parecidas a las del feudalismo. Hoy vamos a descubrir cémo."

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Introduce el tema mostrando un video breve (5 minutos) que explique de manera sencilla el feudalismo

medieval y el concepto emergente de tecnofeudalismo.

Actividad 1: Definicion y resumen en equipo

e Objetivo: Definir claramente los conceptos de feudalismo y tecnofeudalismo.



e Instrucciones:
o Docente dice: "Formaremos grupos de 3-4 estudiantes. Cada grupo deberéa buscar en internet o en el material
entregado las definiciones de feudalismo y tecnofeudalismo y escribirlas con sus propias palabras en una hoja."

o Los estudiantes trabajan en grupos usando dispositivos para investigar y redactar las definiciones.

e Organizacidon: Grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Definiciones escritas en hoja o documento digital.

e Tiempo: 20 minutos.

e Rol docente: Supervisar, resolver dudas, guiar con preguntas como ";Qué palabras podriamos usar para explicar

esto a un amigo?"

Actividad 2: Creacion de cuadro comparativo
e Objetivo: Comparar caracteristicas entre feudalismo y tecnofeudalismo.
¢ Instrucciones:

o Docente dice: "Con base en sus definiciones, completen un cuadro comparativo con al menos cuatro aspectos:

organizacién social, poder, economia y control. Usen la plantilla proporcionada."

o Los grupos discuten y llenan el cuadro, analizando similitudes y diferencias.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Cuadro comparativo completo.

e Tiempo: 20 minutos.

¢ Rol docente: Facilitar ejemplos, preguntar ";Cémo se parece el poder de un sefior feudal al de una empresa

tecnolégica hoy?"

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Invitar a buscar ejemplos actuales de empresas tecnoldgicas y anotarlos para

compartir.

e Para estudiantes que necesitan apoyo: Proporcionar definiciones guiadas con palabras clave y apoyarlos en la

elaboracién del cuadro con preguntas especificas.

Transicion:

Docente: "Mafiana usaremos este cuadro para crear una presentacién y reflexionar sobre cémo esto nos afecta

personalmente."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:



Docente: Pide a cada grupo que comparta una caracteristica que les parecié mas interesante del cuadro comparativo.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendi hoy sobre el feudalismo y tecnofeudalismo?
e ;Coémo se parecen y en qué se diferencian estos dos sistemas?

e ;Por qué es importante entender esto en la actualidad?

Retroalimentacion:

Docente: Da comentarios positivos y aclaraciones oportunas sobre las definiciones y comparaciones realizadas.

Transferencia y tarea:

Docente: Explica que en la siguiente sesién hardn una presentaciéon para compartir sus aprendizajes y que como tarea

pueden observar en casa alguna situacién o noticia que refleje el tecnofeudalismo para comentar.

Sesion 2: Proyecto de Comparacion y Reflexion sobre Tecnofeudalismo

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Docente: Recuerda brevemente el trabajo del dia anterior y presenta el objetivo de la sesién: elaborar una

presentacidon grupal comparando feudalismo y tecnofeudalismo y reflexionando sobre su impacto.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Hace preguntas rédpidas a la clase: ";Qué recuerdan sobre las caracteristicas del feudalismo? ;Y del

tecnofeudalismo?"

Motivacion:

Docente: Muestra una noticia o meme relacionado con una empresa tecnolégica y pregunta: ";Ven aqui alguna

relacién con lo que estudiamos?"

Contextualizacion:

Docente: Explica que esta actividad les permitird compartir lo aprendido y pensar en cémo afecta su vida personal y

social.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:



Docente: Propone que los grupos creen una presentacion breve (digital o en pdster) con las definiciones, cuadro

comparativo y ejemplos que identifiquen.

Actividad 1: Elaboracion de presentacion grupal

e Objetivo: Crear una presentacién que explique y compare ambos sistemas y su impacto.
e Instrucciones:
o Docente dice: "Usen sus materiales y dispositivos para armar una presentacioén clara y creativa. Debe incluir:
definiciones, cuadro comparativo y al menos un ejemplo actual de tecnofeudalismo."

o Los estudiantes trabajan en equipo para organizar la informacién y disefiar su presentacion.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Presentacion digital o pdster.

e Tiempo: 30 minutos.

¢ Rol docente: Asesorar, hacer preguntas guia como ";Cémo explicarian esto a alguien que no conoce el tema?"y

apoyar con herramientas tecnoldgicas.

Actividad 2: Presentacidon y debate
e Objetivo: Comunicar los hallazgos y reflexionar sobre el impacto social.
e Instrucciones:

o Docente dice: "Cada grupo presentard su trabajo en 3-4 minutos. Luego, abriremos un breve espacio para

preguntas y comentarios."

o Los grupos exponen frente a sus compafieros.

e Organizacion: Plenaria.
e Producto: Presentacion oral y visual.
e Tiempo: 15 minutos.

¢ Rol docente: Moderar, hacer preguntas para profundizar la reflexién y conectar ideas.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes de la presentacién: Preparar una pregunta para el debate o ayudar a

compaferos.

e Para estudiantes con dificultades: Permitir apoyo en la presentacién (lectura o uso de notas) y dividir tareas claras

dentro del grupo.

Transicion:

Docente: "Después de las presentaciones, haremos una reflexién final para cerrar nuestro aprendizaje."

Fase de Cierre



Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Docente: Solicita que cada estudiante escriba en una tarjeta 3 ideas clave que aprendié sobre el tecnofeudalismo y su

comparacioén con el feudalismo.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué similitudes y diferencias entre feudalismo y tecnofeudalismo me parecieron mas importantes?
e ;COmo creo que el tecnofeudalismo afecta mi vida o la de mi familia?

e ;Qué me gustaria aprender o investigar més sobre este tema?

Retroalimentacion:

Docente: Lee algunas ideas clave en voz alta, reconoce aportes destacados y sugiere temas para futuras

investigaciones.

Transferencia:

Docente: Invita a los estudiantes a observar cdmo las tecnologias y empresas influyen en sus decisiones diarias y a

compartirlo en clase cuando lo noten.

Tarea o reto:

Docente: Propone que los estudiantes busquen noticias o ejemplos de tecnofeudalismo en redes sociales o medios y

preparen una breve descripcion para la siguiente clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacion: Evaluacion diagndstica en la activacion de conocimientos previos (Sesién 1 Inicio), formativa
durante las actividades de desarrollo (ambas sesiones), y sumativa con la presentacién grupal y sintesis final (Sesién 2

Cierre).

Criterios de evaluacion:
e Define con claridad y palabras propias los conceptos de feudalismo y tecnofeudalismo (Objetivo 1).
e Elabora un cuadro comparativo con caracteristicas relevantes y bien organizadas (Objetivo 2).

e Incluye ejemplos reales actuales que ilustren el tecnofeudalismo (Objetivo 3).

Presenta de manera clara, organizada y creativa la informacién en grupo (Objetivo 4).

e Reflexiona criticamente sobre el impacto del tecnofeudalismo en la sociedad y en su vida (Objetivo 5).
Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para la presentacién grupal (contenido, claridad, creatividad, trabajo en equipo).

e Rubrica para evaluar el cuadro comparativo (completitud, precisién, organizacién).



e Observacion directa durante actividades y presentaciones.
e Autoevaluacién y coevaluaciéon mediante preguntas guia al final de las sesiones.
 Portafolio digital o fisico con definiciones, cuadro comparativo y presentacién final.

Evidencias de aprendizaje:

e Definiciones escritas de feudalismo y tecnofeudalismo.
e Cuadro comparativo completo y organizado.
e Presentacioén grupal clara y con ejemplos actuales.

e Respuestas reflexivas en sintesis y metacognicién.
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